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FAIS RENAITRE TON PORTABLE 


ou celui de tes ami(e)s en leur envoyant des sonneries ou des logos grace au 
os 99 70 26 OO’ 







EPONDEURS 


Compatibles sur tous les portables 
et sur tous les repondeurs 


41 Appellee O8.99.701.700* 


2 Tape le code du message de ton choix. 


Son NERIES 


Au 0s ss 7026 00° 


aA 


Sing (Travis)..............--. 
Le vent nous portera (N 
Electronic funk (M1). 
You rock my world (M. Jackson). 
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désir) 


Entre le N° de téléphone ou celui d'un(e) amie). 





4 Ecoute les instructions et le message est installé 


sur ton répondeur 


U remind me (Usher)..............- 





Me gustas tu (M. Chao). 





Tomber (JJ. Goldman)... aa 
Family Affair (B. Miller/ blige)..............10432 



































Votre mission si vous l'acceptez. 
Grazie ! d'avoir appelé le parrain 
Miss california (Rasheem'kilo plug)............13351 ee earner ge ale peu 
The girl in red (Daddy DJ).........-. -23187 U tiscaoe d'horreu 
3 arzan..... 
Vas-y Francky (F. Vincent).. -12070 > Saxel Foley " 
It's raining men (Jabara / Shatter)..............13234 La copine de Bruce. 
7 aan ‘ Chimi, lono, NFS. 
Une question d'habitude (Elias)..... - 12175 Mon portabie est ailleur 
J'en réve encore (JJ. Goldman). Satabcans 12017 Téléportation monsieur Spok 
La valse d'Amélie (¥. Tiersen) ..11065 Saperlipopette.. 
Allo,.Ah, j'tarréte.. 
Daddy DJ (JC Belval / D Leroy).................23046 Pordiieaselatenosre: 
Pub collant Dim (L. SChifrin)..........-......-+ 33003 Petite annonce.......... 
Inspecteur gadget (S. levy, H. Saban). ..15023 Hein mua enol, 
Maya l'abeille (Delanoe)....................----.-15026 Pas de blabl 
Mission impossible (Schiffrin / Davis)........10088 Gaue, 


D. Boon "biére..."...... 
Thierry et Jean Mim 

Commandant Syive: 
PPDA “A tchao"..... 


Real slim shady (Mathers/Bradford/Young..20008 
Pulp fiction (Dale).............. 11045 
Capitaine Flam (JJ. Debout! ....15018 
Cintera (Olde) weticscia destin cancinerceee4e 
Trop peu de temps (0 Lara H tucker)....... -30028 
Staying Alive (8. Gibb)..... é .24033 
Iron Lion Zion (Bob Marley) .09554 
| Shot The Sheriff (Bob Marley)................30013 
YMCA (Bellolo)..........-...::-:::1se+e+e+eeeeee++--- 09781 
Born To Be Alive (P. Hernandez)..... VRYRK} 
Rnb 2 Rue (M. Gore) .20035 
Stan (Herman/Dido/Armstrong/Mathers). 700) 
Here With Me (Amstrong/Statham/Gabriel). 13097 
La Famille Adams (M.Shaiman) Src 11021 
Le Flic De Beverly Hills (Stern 
The Next Episode (Dr.Dre)... 
Grease (Jacobs)... 
Titanic (J. Horner). 
Indiana Jones (v. Williams) 








Egoiste, égoiste.. 
Les réceptions de 
J'ai 8 secondes pour vous dire 
Petit mais costaud 
Maousse boulot 

C'est plus fort que t 
On remet ga.. 
3615 Qui n'en sep es 
Tu sens pas que c'est chaud.... 
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Chapeau Melon (L. Johnson d (Ore 
59024 59102 11574 10358 






Ghostbuster (Sheimer)...... abs 
Le Parrain (Nino Rota)... 


Ae 












men abies Ill, Peterik) Eiciolsis) 08186 57002 

retty Woman (Orbison)........- oe —— 

La Panthére Rose (H. Mancin a9) SO Hoe ool (Tes) J 

Serie cite wares 10654 59117 12941 11569 

Goldorak (Delanoe). Pe a RR  ecusras 

Popeye (S. Lerner).. [or eleye) 56024 mbcwA=t=} 69058 

Beverly Hills (John E. Davis)... ALA Feride suis pasGROS StH a 
La Ne Ras 38026 53089 14673 51582 73056 
M Silvestri). — 5 
SPAM. euiaee PEN PANNE | La tk 
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GAGNE DES CADEAUX HALLUCINANTS 


en jouant au blind test Mobifun au 


O08 9e 68 4e 41 


Sonneries compatibles Motorola: Accompli A008. Timeport 250. timeport 260. V100. V50. V51 sur les Nokia: 3210, 3310, 3330, 6110, 6130, 6150, 6250, 7110, 8210, 8810, 8850, 8890, 9110, 9210, ~ Z 
8110i, 91101 et sur fe Sagem: MC932, MC936, MC936e, MC939, MC940, MC950, MC9500. Logos compatibles sur les Nokia: 3210, 3310, 3330, 5110, 5130, 6110, 6150, 6210, 6250, 7110, 8210, Za 
8810, 8850, 8890, 9110, 9210. “1,35 EUROS/APPEL + 0.34 EUROS/MIN (8,83 F/APPEL + 2,21 F/ MIN) MEDIA CONSULTING 70 RUE ANATOLE FRANCE RCS: 8391068343 $ 
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Seuls les meilleurs jeux dépassent 
les 90 % et ils sont rares, Si tel est 
le Gas, vous pouvez étre certain 


que c’est un achat 
toute votre attention. 


Les Mégahits sont des jeux que 
Consoles} a classés parmi les 
plus intéressants. Si vous étes 
amateur du genre, un tel titre ne 
doit pas vous échapper! 





Plus rares encore sont les jeux classés 
Gonsolest+ d'Or, G’est la plus haute 
distinction qu'on puisse obtenir dans notre 
magazine. Gela signifie qu’il fait partie de ce 
qui se fait de mieux dans le genre et qu’il est 
bien évidemment une référence en la 
matiere. Un tel titre doit donc absolument 
faire partie de votre ludothéque. 


Consoles: d’Or 


Contactez-nous! 


et envoyez-nous une felaten se) 
de votre voisine nue! 


nicolas.gavet@emapfrance.com 


TOP! star wars - Rogue Leader sur Game 
Cube nous avait tous impressionnés 4 I'ES 4 
Los Angeles en mai dernier. Il nous a scotchés 
4 ’écran dans sa version finale. Musique 
tonitruante de John Williams, animations 
époustouflantes et réalisme ébouriffant. C’est 
simple, quand on joue a ce Star Wars, ona 
Vimpression d’étre devant I'un des épisodes de 
la premiere trilogie... en plus beau. Un seul 
mot, un seul; FA-BU-LEUX! 


N 
julien.frainaud@free.fr 





POKEMON CRISTAL 


Partez a la conquéte des nouveaux 
ponstres, sur Game Boy Color, 











re OP u Depuis l’excellent Get Bass sur 
Dreamcast, chaque éditeur y va de sa 
simulation de péche, et, tour 4 tour, s’y casse 
les dents. Dans Bass Striker, sur PS 2, on 
n'a pas vraiment ‘impression d'avoir une 
gaule entre les mains, mais plutét le nez 
dans une 
boltelde ye 01'47"841 
sardines 3 
pas 
fraiches, 
les odeurs 
en moins. 
Le fond de 
Peau est 
immonde, 
et le leurre fait plus de bruit qu’un 38 tonnes 
au démarrage. C’est pas avec ca qu’on va 
chopper du poisson, ou alors un poisson 
contaminé par la vache folle et qui ne sait 
plus ce qu'il fait... Allez hop, on le rejette a 
l'eau ce jeu, trop petit! Comment ca? Interdit 
de polluer la riviere? 





Ousoush) 3 


L’honorable Gia a enfin 

joué a la version finale de Metal 
Gear Solid 2 et vous livre ses 
impressions. Au programme 
également, WipEout Fusion, les 
sorties mangas, ainsi que toutes 
les nouveautés DVD-videéo du mois. 


Ml est fort, Kagotani san: il 
nous a dégotté les images des 
prochains hits de baston; Tekken 4, 
Virtua Fighter 4, Dead or Alive 3, 
Soulcalibur 2 ou encore Bloody 
Roar 4. Un dossier spécial rien que 
pour vous, Le Japon en décembre, 
c’est aussi GT Concept (le nouveau 








C’est confirmé. Cette 


année, Noél tombe en... décembre. 
Jamais un numéro de Consoles+ 
n’a Comporte autant de bons jeux. 
PlayStation 2, Game Gube, 
Nintendo 64, GBA, Dreamcast... 

'y en aura pour tout le monde. 





Gran Turismo) sur PS2, FFXI ou 
Phantasy Star Online sur GC. 





Ea JAK AND DAXTER/PS2 


Jak and Daxter seraient-ils a la 
PlayStation 2 ce que Zelda est 
a la Nintendo 64? Un jeu de 
plates-formes 3D matiné 
d’aventure par les créateurs de 
Crash Bandicoot. Ga sonne 
plutot bien non? 








seis 007 AGENT POUR CIBLE/PS2 








Gouverture; Soul Reaver 2 - © 2001 Grystal Dynamics / Eidos Interactive 





Kael a rendu ses tips a 

Vheure. Mais si... Il faut dire qu’il 
avait rendez-vous chez le coiffeur 
pour une petite décoloration et une 
magnifique permanente. Sacré 
Steevy, pardon, sacré Kael. 





Jackie Chan. 


GBA....129 











‘The Simpsons Road Rage 
Tony Hawk's Pro Skater 3 
Virtua Tennis 
Warioland 4..... 
World Rally Championship 
SPEEDY GONZATEST...... 


142! DARK ALLIANCE/PS2 


Aprés avoir fait le bonheur des 
possesseurs de PC, Baldur’s 
Gate-—Dark Alliance débarque 
en force sur PlayStation 2, 
facgon Diablo 2: on privilégie 
Paction avant tout. Pari réussi. 





Tous les accessoires, des 

plus indispensables aux plus 
bruyants dans le vide-ordures, 
testés de main de maitre et de pied 
en tongs par I’honorable Gia. 





Vous est-il déja arrive de Pour gagner de l’argent, 


vous trouver dans des situations beaucoup trop d'argent, et acheter 

pouvant préter a confusion? Nous, plein de timbres pour poser vos 

c'est tous les jours, et on vous le questions a Bomboy, une solution: 

montre. participer a « Qui veut gagner des 
Ecus? ». 
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ir+4 GTA 3 / PS2 


Gran Theft Auto risque une 
nouvelle fois de faire parler de 
lui. Cette version PlayStation 2 
conserve les élaments qui ont 
fait le succés de la série sur PS: 
violence gratuite et vulgarité, 
mais cette fois-ci en 3D. 








Si vous desirez connaitre des 
codes ou des: es (mais pas 
des soluces) | un jeu en 
particulier, Kael vous invite a 
poser vos suppliques 
al’adresse suivante: 

(ohy able Mytho 


Micromania et Power Games (la Force est avec 
eux), a Apacabar pour Ses logiciels de création 
graphique, ainsi qu’a l'éditeur Macromedia. 
Merci enfin aux deux super heros de Eliotrope, 


le (Fouf Power). 


Ce numéro 119 de Consoles+ contient un encart de 2 pages pour Sony Ericsson situé entre les pages 34 et 35. 
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GNPAGONT PlayStation.2 


devilmayery.co.uk 


“Devil May Cry assouvit tous les fantasmes des fans de jeu d'action. Un chef d’ceuvre!” PSM2, octobre 2001 19/20 
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tal (consoles, Jeux et Accessoires 


Meuble-vendu set 


PlayStation 2 est une marque déeposee par SONY 











LEGON N ‘1: 
LUI OFFRIR LE PLUS BEAU DES ECRINS! 


MEUBLE POUR CONSOLE 
PLAYSTATION 2: 

*Mevble en hois stratifie 

*2 positions possibles pour Ia console 


+Cale pour placer Ia console verticalement 
-Compartiment pour la ranger horizontalement 





LECON N 2: 
LA FAIRE OBEIR AU DOIGT ETA L' OEIL! 


TELECOMMANDE V2 POUR PLAYSTATION 2. 


Naviguez dans les thenus 
en foute simplicité ! 
Récepteur infra-rouge 

avec Port manette integré ! 


0) S De 
LA FAIRE VIBRER! 
MANETTES ANALOGIQUES VIGRANTES 


*Manette analogique et digitale 

*2 mofeurs de vibration 

*4 coloris disponibles. 

*8 boutons d'action tqtalement analogiques 


LEGON N'4; 
LA PARTAGER AVEC SES AMIS 
ET LA METTRE EN VALEUR! 


*Idéal pour les jeux en multi-joueurs, le socle 
multiport pour PlayStation 21m 

permet de connecter 4 manettes suppléementaires 
(jusqu’ a & joveurs avec 2 multiport). 

*[1 est 100 % compatible avec toutes les 
maneties et cartes mémoire. 

*C’est un produit trés fun, reprenant 

le design de la PS2:m. 
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2002, VANNEE DES MARRONS 


Un peu « oubliée », la baston 3D 
))) refait subitement surface sous 
7 V'impulsion des poids lourds du 
genre. Sega, Namco, Tecmo, 
Hudson, tout ce beau monde va ¥ 
s'étriper quasiment en méme 
temps (fin 2001, début 2002) ! 
offre s’annonce abondante: 
Virtua Fighter 4, SoulCalibur 2, 
Tekken 4, Dead or Alive 3... et 
déja des favoris se distinguent... 
Mais Noel au Japon, c’est aussi 
la présentation du nouveau Gran 
Turismo ou Final Fantasy XI. 
Et les joueurs d’avoir le sourire... 








Tekken 4 


Faire oublier TT: telle 


etait (ambition de ce 
quatrieme volet de la 


serie culte de Namco. 


ari reussi. Tekken 4 rompt avec 

le classicisme de la serie grace 

a des decors enfin en 3D avec 

lesquels les persos peuvent 
interagir. Mais, Tekken restant Tekken, on 
reconnait nombre des mécanismes et coups 
habituels 4 la saga. Le détail des nouveaux 
modes ou des améliorations apportées n'est 
pas encore connu. Malmené en arcade par 
VFA, Tekken 4 doit faire face au méme peril 
sur PS2. Aveu d'un conservatisme qui avait 
trop duré, la principale innovation de ce 
Tekken 4 (les décors) est déjé proposée par 
sSe€S concurrents depuis pas mal de temps 
(Fighting Vipers, Virtua Fighter 3 ou Dead or 
Alive 2). Namco est conscient de son retard, 
mais il a aussi réussi 4 briser le carcan dans 
lequel la série Tekken était enfermée, 
présageant une evolution future plus aboutie 
et innovente. 





Tekken 4 gagne en detail graphique: davantage de finesse 


et de nombreuses sources lumineuses, 


10) @ 





Les détails se font plus riches: notez la qualité des 
textures et des plis sur les vétements des 
personnages. 





Paul est toujours aussi impressionnant. 
Mieux vaut I’avoir 4 sa table que 
sur un ring. 


: Xiao et Law, deux figures incontournables de /a 
Série, 
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wy 


Soulcalibur 2 


Alors que Tekken 4 cherche a récuperer 
du choc VF4, Soulcalibur 2 est bien decide 


a reprend le flambeau pour Namco. 







es premieres démos de 
Soulcalibur 2 ne furent pas trés 
impressionnantes. Cependant, la 
derniére version du jeu montre le 
travail de titan réalisé par l'equipe de 
Yotoriyama Hiroaki (cf. C+-1118). En effet, fa 
qualité graphique a fait un sacré bond en 
avant: plus de détails, de meilleures 
textures, un plus grand nombre de polygones 
affichés... Soulcalibur 2 semble tirer le 
maximum du System 246, et cette version 
arcade senvira de base pour les conversions 
annoncées sur PlayStation 2, Game Cube et 
Xbox. Techniquement, SG2 semble se placer 
bien au-dessus du Tekken 4 arcade. 
Certes, i] est moins connu que Tekken, mais 
il devrait profiter de sa renommee toute 
fraiche acquise sur Dreamcast. Sans 
pavolutionner la série, SC2 peut compter sur 
un capital confiance nan négligeable et une 
réalisation trés soignée pour s'installer en 


téte de pelatan Mitsurugi accuse son age? 





Notez les 
différentes 
expressions 
du visage! 


Yun Sung 

Gemma Se bat 

mm aussi avec 
Ses pieds/ 





Talim, la future coqueluche de la série! La version présente de meilleures textures. 
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Decouvrir VF4 sur PS2, c'est comme 
lorsqu’on a vu pour la premiére fois VF2 sur 
Saturn. On est face a une prouesse qui tient 
du miracle! LAM@2 prouve une nouvelle fois 

son Savoir-faire et rassure Son monde. 









Ae a Sa 
Les feuilles tombent sur le sol et volent sous vos 


actions. 


| La 
conversion 
| reprend 
Hesprit de 
Vinterface 
arcade. 











u Suzuki peut 6tre fier. Son ses habitudes de jeu pour qu'il fabrique un 

















































studio a prouvé sa valeur et double de soi. La procédure est simple et 
distribué des baffes sans peut revétir plusieurs formes. On utilise les 
retenue a une concurrence sous boutons X et O pour lui signifier qu'une action 
le choc. Si des différences sont & prévoir est bonne ou mauvaise. Ce qui permet de 
graphiquement (faut pas réven), en ce’ qui dégrossir le travail. Ensuite, on affine sa 
concerne l'animation, la conversion paratt technique en lui enseignant ses 
100'% fidéle a l'arcade, qui pourtant tournait © comportements durant les combats. Enfin, 
sur une Naomi2 bien plus puissante qu'une lordinateur peut tout simplement apprendre 


simple PS2! La prouesse est la et SCEI peut vos combos favoris en'vous copiant. II ne 
avoir le sourire (tout comme Sega du reste). vous reste plus qua confronter votre double 
On passe sur les modes classiques — arcade, A celui d'un ami et d’assister au combat en 
Vs, survival, replay et option — et vayons ce spectateur. Le mode character edit permet 
que cette version PS2 nous offre de nouveau. de personnaliser son personnage, ainsi que 
son double, avec des objets récoltes 
(vétements, accessoires, coiffure, etc.) dans 


Tout d’abord, le premier souci de Yu Suzuki diverses parties du jeu. Rien n’a été dit au 
pour cette conversion est de rendre le jeu sujet d'une éventuelle gestion de la carte 
accessible & tous. Pas facile de séduire 4 Ja arcade via un passeport, comme c'est le cas 
fois les débutants et |'énorme population de sur Dreamcast, En effet, en achetant 

fans du Japon. Pour ce faire, le mode Shenmue |! (DG), on trouve dans Ja boite un 
training propose quatre options principales ; GD-Rom avec le fameux passeport VF4 qui 
command training, free training, trial et permet de voir ses statistiques chez soi, 
advice, Dans certaines, on peut Samuser @ Bref, 'AMe se surpasse une nouvelle fois et 
Changer la vitesse d’animation, par exemple, ne va pas louper son entrée sur PSe, Voici 
Ja ralentin. On a alors impression de se 6hfin un concurrent digné de Dead or Alive 3 
battre dans l'espace! Le command training sur Xbox. La baston est a la féte sur 


est un vrai didacticiel qui enseigne avec une 
simplicité exemplaire chaque coup pour 
chaque perso. Comme dans Beatmania, on 
reproduit les commandes qui s’affichent a 
l'écran. Il faut faire attention au timing 
indiqué. Le free training est un classique de 
la série depuis VFStb et vous appase a un 
adversaire contrélé par l'ordinateur. Le trial 
est une suite de lecons dans des situations 
de cambat. Enfin l'advise vient vous conseiller 
sur vos performances et votre style. 


console. Ga'va cogner dur debut 2002! 


autre point 
Mmarquant de 
ce VF4 sur 
PSe2 est l'Al 
Mode (mode 
intelligence 
artificielle), Ge 


dernier sert a Avant et apres 
enseigner a impact! 
Vordine- 


teur 
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Tecmo joue un pari risqué en optant pour la 
Xbox. Cela n’empeéche pas |’éditeur de nous 


livrer Un monument technique du jeu de 
combat 3D. 


ead or Alive 3 conserve ce qui a réalisme total, aussi bien en termes de visuel 
fait le bonheur de la version que de jouabilité. Cette derniére se 
Hardcore tout en l'améliorant. rapproche de celle d'un VF technique donc. 
Un choix eritiqué... mais, au Malgré sa résolution en trés haute définition, 
final, la Team Ninja nous offre un titre a la le jeu réussit & maintenir ses 6O images par 
dimension biblique, un show sans fin bati sur seconde sans difficulté (merci la Xbox). Le 
un tsunami de polygones et dieffets spéciaux moteur 3D est d'une telle qualité qu’on ne 
en temps réel inout. Graphisme peut s'empécher de réver a ce que Tecmo 
impressionnant de finesse, animations ultra pourra faire dans l'avenir: un RPG? un jeu 
fluides et niveau de détails inégalé, DoAS ne daction? En attendant, DoAG déchire. Au 
Manque pas de qualités, Linteraction avec TGS, seul je mode time attack était jouable, 
les décors est importante, si ce n'est mais avec 16 persos. Le jeu est prévu aux 
permanente, procurant a l'ensemble un USA le 15 novembre, demain quoi! Mi 








Les personnages féminins sont toujours 
aussi old olé! 





Les décors interagissent 4 tout moment! 



















0 Cy @) | Hudson / 
Lara leo 2002 
| ed 


Bloody Roar Extreme, 


Issu de l’univers PS, Bloody Roar arrive sur Game Bo eee 


quper— 


Cube pour devenir l'un des tout premiers jeux de (Ai ormeton) Ne ce 
Combat annoncés sur cette plate-forme. pergelietate? 










rogrammeé par Sing pour le 

compte de Hudson, cette version 

Game Cube est une conversion 

fidéle du traisiéme volet sorti sur 
PS2. On note quelques améliorations 
graphiques et de nouveaux costumes, mais 
les systémes de jeu restent identiques 
Bloody Roar met en scénes des combattants 
dans des arénes closes. |ls possédent cette 
Particularite de pouvoir se metamorphoser 
en bétes féroces, décuplant ainsi leur 
Gapacité de combet. Pour y panvenir, il faut 
remplir une jauge de puissance en bas de 
!'écran, Dans cette version, elle devrait 
posséder plusieurs niveaux, I! existe 
également deux degrés de transformation: 
un normal et un super. Ge dernier ne peut 
6tre execute guiune fois pendant un combat, 
mais son niveau de puissance est tel qu'il 
peut renverser le cours d'une situation 
désesperée en un seul coup. Gependant, le 
temps est limite, et il ne faudra pas gaspiller 
les précieuses secondes pour cabosser son 
ennemi ou le mettre KO. En effet, a issu du 
temps imparti, on ne pourra plus se 
transformer. Enfin, on peut éjecter son 
adversaire hors du niveau a la maniére du 
légendaire Fighting Vipers (Sega). 


Le combat est déloyal! 


Le graphisme est toujours aussi 
impressionnant... 





PRNTING CAMA ENGSER 


ALICE 


Vous mangez votre 
adversaire! 


Un lapin moins vulnérable jaiRaniininay 
quill n'y parait! 


eigoszceit | 15 





oot RN 7 a 
TGS Autumn 20071 |. 
Champagne 5“: 


a Xbox occupait la plus grande 
surface du TGS. 





Les Xbox girls 
élues reines 
du TGS! 





On fait la queue pour photographier les cosplayers! MGS2 aurait-il lassé les joueurs ? 


18 





Frea— Pate feo 


es réalités du marché et les 

salons privés (comme le Jump 

Festa) ont poussé le TGS a 

supprimer |'édition du printemps 
pour ne garder que celle d’automne, cela a 
compter de 2002. Get Autumn 2001 a 
constitué une éclaircie dans la grisaille, avec 
le retour de Sega et |'imposante présence de 
la Xbox. Certes. cette console est peu 
attendue au Japon, mais elle comble un vide : 
plus accessible que ses concurrentes, la 
bedsley ae elataleM eleter=\-tlelgie=We|-t-M-Tel | -10lu=Me (=) 
s'exposer, voire d'exister. 


Sega: le retour 


La Xbox occupait le plus grand espace, et 
c'est vers lui que le public se pressait. Libéré 
de son fardeau de constructeur, le roi de 
Yarcade était venu avec lartillerie lourde. La 
pluie d’obus s'est abattue sur nombre 
d'éditeurs, souvent PS, qui ont senti le 
souffle d'une menace quills craignaient depuis 
le début de l'année. Léditeur multi-plate- 
forme Sega laisse de moins en moins de 
Place @ ses concurrents. Avec pas loin d'une 
centaine de titres en production couvrant 
toutes les plates-formes, Ja lutte est 
clairement desequilipréee. experience unique 
des équipes de recherche et développement 
du hérisson siillustre a travers des jeux au 
niveau technique trés élevé. notamment sur 
PS2. Beaucoup d'observateurs au Japon 
cammencent a parler de Sega camme un 
acteur incontournable du jeu vidéo japonais. 
Enix recourt d'ailleurs 4 Sega pour ses 
activités réseau. Namco fait de méme pour 
"arcade, etc 


Des hauts, des bas 


[=Yetate-laieie 0[-Mot-tet-Mantelainulieect-toMaalticiel [1] 
regonflés, d'autres éditeurs gardaient le 
sourire. Le meilleur exemple est Capcom qui 
ie-l[rmelu=ie\Y=MeWU lam clolaMali7-t20MeMelule|iar=liit- iam olol01m 
roles eM eMaar=ls(aliile (Ol MoimoMerlanlelicia) 
impressionnant Auto Modellista! Un jeu de 
course automobile 3D basé sur le « cell 
shading » {voir p. 32). Koei est l'autre editeur 
en forme avec une nouvelle orientation tres 
action 3D, a l'image de Shin Sangokumuso 2 
et Hoshinengi 2 (PS2). 





Star Ocean 3 a impressionné les joueurs. 


Enix est aussi de retour au TGS. Si Dragon 
Quest IV est décevant, Star Ocean 3 se 
confirme comme un excellent RPG. 
Développé par |’équipe de Valkyrie Profile, il 
vient bousculer Square. Ce dernier fait partie 
des éditeurs en grande difficulté (comme 
Namco, Atlus...). Gumulés 4 une situation 
difficile, le désastre financier du film Final 
Fantasy et les ventes déecevantes de FFX 
auguraient d'une fin d’anneée fiscale sinistre. 
SCEI est venu sauver |'éditeur en rachetant 
18.6 % de son capital. Square affichait donc 
un profil bas. Son Kingdom Hearts a du mal a 
convaincre avec un positionnement plutét 
délicat. Quant & FFXI, dont une démo tournait 
en vidéo, beaucoup regrettaient son 
orientation 100 % réseau: sans ses 
cinématiques, son scénario ni sa musique, un 
FF nest plus un FF. Konami, lui, semblait 
préoccupé par la faible popularité de son 
Metal Gear Solid 2. La longueur de son 
développement, les nombreux films 
disponibles en ligne et un systéme de jeu 
similaire au premier volet, auraient lassé 
lattente des joueurs. Par contre la popularite 
intacte de Winning Eleven lui redonnait le 
sourire. En plus de Genko Suikoden Ill, 
Konami a presenté de nouveaux jeux en 
motion capture: Shinjuku Police (gun 
shooting) et Martial Beat (arts martiaux). Ce 
dernier titre recourt a un nouveau systeme 
de capteurs dérivés d'un jeu de foot d'un 
autre japonais, Epach 


La PSe en force 


La PS2 affichait certainement sa plus belle 
gamme de jeux depuis sa sortie. La console 
de Sony semble avoir atteint sa vitesse de 
croisiére. Si SCEI n’avait pas grand-chose a 
montrer, Sega et Capcom sortaient 
clairement du lot, avec une ligne de produits 
préts a affronter la Game Cube. Aprés des 
débuts timides, la console de Nintendo 
monte en puissance a l’approche de Smash 
Brothers, en téte des titres les plus 
attendus au Japon. Face a la menace, SCEI 
ne reste pas les bras croisés. Le prix de 
vente de la PS2 devrait bientét baisser 

( 500 F HT?) et la PSone bénéficiera d'un 
set console + écran + un jeu pour un prix 
plancher. En cette fin 2001, la PS2 ne s'est 
jamais aussi bien vendue. La réplique 
fracassante de Nintendo ne s’est pas fait 
attendre : Pokémon GBA sortira le 14 
décembre dans un set jeu + lecteur + Card-e 
(sachet de 10) pour environ 350 F HT. 
Mieux, dés le mois de mars, Nintendo sortira 
une collection de cartes Game & Watch (un 
vrai jeu par carte!), puis une seconde 
inspirée de Mario Party. Ce dernier devrait 
débroussailler le chemin au jeu Game Cube 
espére pour l'eté. Enfin, Panasonic a 
confirmé le lancement de sa G (une Game 
Cube avec lecteur de DVD intégre) pour la 
méme période (environ 2400 F HT), mais au 
Japon seulement. 











SCE] fourbit ses armes pour affronter Nintendo. 





Une série limitée qui coite bonbon! 
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Capcom affichait une sacrée forme! 


MARTIAL BEAT 


r On place des capteurs (des sortes de montres) aux chevilles et aux poignets. La borne connectée 
monica potiessla ond son Xenosaga: a Ja télé calcule ensuite les mouvements. Konami a présenté trois titres utilisant cette technique. 


Gensosuikoden 3 (PS2). 





Maximo peine 
auprés des 
Japonais. 


EDD Gusorescizs was 








attention, ca fait un peu peur 
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ntertainment America Inc, Tawa\rar 


ntertainment America Inc. (c) 2001 Sony Computer 


est une marque déposée de Sony Computer 


on Filter 











Hmitain Tbe a 
Billoo en tongs 


\ \\ AN i / Avec la plus grande surface occupée, 
‘NN 


sat “yy 160 consoles et une vingtaine de jeux, 
null ip 





- Microsoft n’etait pas venu cueillir des 
} paquerettes au TGS. 





—— 
f Que vais-j¢ 
on, l'américain se devait de feur dire moi? 


prouver la valeur de sa console a 
des Japonais indifférents. Si un 
vide intersidéral séparait les jeux 
US et certains titres japonais comme Kakuto 
Chojin (fort heureusement non jouable), il en 
allait autrement pour les jeux clés de Sega, 
Genki, Tecmo, Gapcom, From Software ou 
Konami. Gomme quoi les majors sont 
incontournables! Le message de Microsoft g 
tenait en trois points. 

















Primo, la Xbox posséde des jeux, et parmi les 1 
plus celebres au Japon, capables de susciter la Microsoft paie, Sega rigole. 
confiance chez les joueurs nippons et les 
rassurer sur un eventuel achat. Sans offrir le 
top, la Xbox s’affiche camme une vraie console 
Deuxio, le son 5.1 Channel temps réel est un 
vrai canfart. Il en a impressionné plus d'un. Le 
développement rapide du home-theater au 
Japon est un point positif qui va dans le sens 
de Microsoft. 
Tertio, la Xbox est la plate-forme la plus ne connait toujours pas le prix de vente de la f 
accessible pour les programmeurs. Dans un grosse boite noire. Et la, on sent de 
marché en pleine dégringolade, cet argument I'hésitation, car le prix prévu est certainement 
trouve de I'écho auprés des éditeurs mal plus élevé que celui de la concurrence qui joue 
portants ou aux moyens modestes. @ domicile (PS2 aux environs de 2100 F — 
2 . a - 1500 F pour la GC). Enfin, sa taille imposante f 
Operation fyalald (ein (al) ne lui permet pas vraiment de trouver une 
Choisissant un jour ouvert au grand public, Bill place dans les intérieurs nippons. Certes 
Gates n'a pas hésité & prendre un bain de foule Vopération de charme semble mieux réussie 
remarqué. Les Japonais sont friands de ce qu’au TGS Spring 2001 (on ne pouvait faire 
genre d'événements, et ils ne pouvaient y pire], mais elle apparait toujours insuffisante a 
rester indifférents. Trop fort le Billoo. Chez pour justifier une probable conséquente 
Sega, il a pris la parole, entouré des directeurs _différence de prix. ™ 
des studios développant sur Xbox. Il est allé 
ensuite lui-méme serrer la main des acteurs 





des autres studios pas encore impliqués sur 
Sa console ; une invitation déguisée qui a son 
poids fen argent?). Bref, Ga s’active, mais on 


Le DVD vidéo, vendu 
@ part sur Xbox. 


> <=] 5 > ae 
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lly avait foule autour de Kakuto Chojin... { 
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Wwww.xbox.com 
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From Soft / 


Ghaque ile propose des adversaires 
Sspécifiques, 


Le décolleté, essentiel pour toute guerre! 
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Gaia Blade 


From Software réserve ses séries populaires 
pour la PS2. Cest sur Xbox et Game Cube 


que |’éditeur fait preuve d’originalite. 


aia Blade est un jeu de 

simulation en temps réel, une 

sorte de ATS qui ne veut pas 

trop dire son nom. Le scénaria 
débute dans une sorte d'archipel. On choisit 
son ile de départ, et le but consistera 4 
conquérir les autres suivant un scénario 
donne. On peut former plusieurs groupes 
d'aventuriers farmés) et les envoyer dans 
différentes directions. II faut prendre soin a 
bien composer ses troupes suivant différents 
criteres. Sans cohésion, un groupe sombrera 
dans une mésentente fatale. De méme, 
absence d'un perso avec une fonction 
donnée (magisien, guerrien, archer, etc.) 
empéchera le groupe de surmonter une 
situation, débusquer un piége ou vaincre un 
6nnemi. Quand une bataille est engagée, une 
Gamera transmet l’action en cours. Pas 
moins de 16 de ces cameras peuvent vous 
informer precisement de ce qui se passe sur 
ensemble de la carte. Linterface du jeu et 
ses systemes ne sont pas encore connus 
precisement. On devra aussi gérer son ile de 
depart pour y former de nouvelles recrues, 
etc. Ces touches APG et gestion-simulation 
sont essentielles pour qu'un tel jeu réponde 
aux attentes des jolleurs au Japon. 


Serons-nous spectateur ou acteur? 








one 
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Phantasy Star Online 


lors que la version PG est bien 
avancée et celle sur Xbox 
confirmée, Phantasy Star Online 
Game Cube poursuit son 
développement qui le ménera vers de 
nouvelles frontiéres. En effet, la vidéo 
diffusée pendant la conference de Sega 
affichait des décors inédits, avec des effets 
d'eau et d'ombrage splendides! Puis, on a eu 
droit & la présentation du clavier, au design 
fidéle a l'esprit de la GC de Nintendo. De 
nouveaux personnages ont été confirmés, 
ainsi qu'une foule d'items inédits, mais il est 
encore trop tét pour connaitre en détail 
toutes les nouveautés ou améliorations 
prévues. En effet, la Sonic Team semble 
attendre que Nintendo léve le voile sur sa 
stratégie en ligne. Comme les autres 
versions en préparation, PSO sur GC devrait 
étre compatible avec les differentes 
consoles. Un mode 4 joueurs sur un méme 
écran sera aussi disponible. Dans le méme 
temps, la version PC (hiver 2001) a été 
révélée. Elle est basée sur la version 2 de la 
DG, mais gére mieux la SD et la lumiére. 











Des effets d’eau 
inedits! 


Une 
qualité 
graphique 
accrue! 
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HP 104/104 
y 


SUR PC AUSSI! 


Le visuel de la version PC est proche de la 
Dreamcast, mais avec une meilleure gestion 
de la lumiére. 


AUP we 
Mit: A.Beast = fs 





Le systéme de jeu ne change pas. 


> HE 184/104 
Oy th a4734 


Ascii propose un clavier aux formes 

6tonnantes, qui se révéle fort pratique, 
pour faciliter les dialogues avec les 
autres personnages durant 
les parties. 





Vivement 
mars! 








Cette version 
jouable (la 
premiére 
agltst=)(6) 0) me |= 
Gunvalkyrie propose 
une maniabilité 
‘a}t=lamaal=ii(=16l n=) 
qu’auparavant, 
surtout dans la 

estion de |’espace 

D {le joystick droit 
pilote la vue). 








Jet Set Radio 


| =¥a 6) |(0 10 mt =1=10 me |= 
Fels B) kote] aa lerel=1h 
confirme toutes 
ses promesses, 
avec son visuel fin et 
abouti. 


Sega/ 
22 Février 
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animation des personnages est 
restée inchangée. Plus qu'un 
simple shoot, Gunvalkyrie révéle 
des qualités surprenantes en 
termes de stratégie. Voler et shooter sur 
tout ce qui bouge ne suffit pas. Chaque 
portion de stage (salles. couloir. etc.) 
requiert des attitudes différentes, surtout 
face & un ennemi vraiment supérieur en 
nombre. Sans étre le jeu du siécle, il propose 


un monde intéressant qui devrait libérer son 
vrai potentiel dans une suite ultérieure. Sur 
le TGS, le jeu de Smilebit se plagait sans mal 
en haut de classement sur Xbox. Hf 





a version jouable proposée [a 

AO 5%), n'était toutefois pas sans 

quelques lacunes, comme des 

ralentissements plutét génants 

sur une machine comme la Xbox. 

Cependant, Smilebit assure que la version, 
actuellement en développement, ne présente 
plus ces problémes. Les effets spéciaux sont 
éblouissants et la jouabilité met l'accent sur 
une action ininterrompue : on réalise ses 
graffitis sans avoir & s’arréter. Pour le reste, 
il reste trés similaire 4 son prédécesseur sur 
DC, JSRF a été, avec DoAG, Ic jeu Ie plus 
apprécié sur Xbox au TGS. & 
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Sega/ 
Décembre 





La Sonic Team mene de front le développement 
de Sonic sur GE et GBA. Yuji Naka nous a 


expligue le lien entre les deux. 





isant le jeune public Nintendo, 

Sonic (Game Cube & Game Boy 

Advance) change de logo et 

passe aux katakanas (un type 
de caractéres japonais plus faciles a lire). 
Compare a la version DC, SA2B offre de 
meilleurs graphismes, une vitesse 
Constante de 60 images par seconde (SO 
sur DG), un mode versus plus élabore et 
une connexion avec Sonic Advence, |e Sonic 
2D sur GBA. Les deux jeux (GC et GBA) 
Gommuniquent via le cable GC/GBA, pour 
se passer les fameux Giao, des petites 
creatures qui peuplent le monde de Sonic 
Adventure. Sur GC, on Jes trouve dans les 
Pecoins des stages pour les rassembler 
dans un lieu appelé Ciao Garden. II 
existerait d'autres Ciao Garden a découvrir 
(Dark Garden, Hero Garden...) avec des 
Ciao aux loaks différents. 


Items entre amis 

Le lien GE-GBA marche de la facon 
suivante. On prend un Ciao sur GE et on 
Venvoie dans le Petit Garden, la réplique 
sur GBA du Ciao Garden. La, il s'agit de 
(6lever et l'entrainer, pour ensuite, de 


“LER HYD HOd-als 
WUGHULIF HT! ! 


Les mini jeux sont trés variés. 


(26 








retour sur GC, prendre part 

a des sortes d'épreuves 
sportives (course, lutte, etc.). 
Sur GBA, des mini jeux 
permettent de gagner des 
anneaux, indispensables pour 
acheter 4 sa créature les 
objets et la nourriture 
nécessaires. Certains items 
peuvent 6tre exportés de la 
GBA a la GC pour personnaliser 
le Giao Garden (graines 
d’arbres par exemple), 

En tout, 4 GBA pourraient se 
connecter a la GG et permettre 
de s'échanger les Ciao ou 
items entre amis. Sonic 
Advance n'est pas nécessaire 
pour jouer avec le Petit 
Garden, car la GE peut transmettre 

le programme dans la Ram de |'adaptateur 
GC/GBA. Mais il faut alors rester relié 
ala GC, sinon le programme est perdu 
Aussi, acheter les deux jeux est 
préférable. Ces derniers seront, du reste, 
disponibles en méme temps, le 

20 décembre prochain. Mi 
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Le Giao apprend un nouveau coup spécial! 
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Genii 
Geis 


Des mini jeux pour gagner des anneaux. 


Importez ces graines d’arbres sur GC. 
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Furai no Shire 


Asuka 


Vous étes accompagné d’un furet blanc! 


f 


SH TLONTEH. BAIS 
BONLAABVEL CH. 
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Temple, magasins, Ja base de tout bon RPG. 








hiren est une série & succés 
basée sur un concept fort 
simple. On explore des donjons 
(@ la structure aléatoire) en 
ramassant des tonnes d'objets (armes 
potions, piéges, etc.). Les ennemis 
fourmillent et les Combats se font a la Zelda 
(SFC). Le jeu se déroule en semi-temps 
réel: chaque mouvement ou action compte 
pour un tour. Histoire de vous divertir, les 
lieux traversés renferment un tas de piéges 
vicieux, des magasins et des secrets bien 
gardés. La partie commerce n'est pas 
oubliée, tout.comme les dialogues 
rencontres et autres événements. Bref 
tout pour faire un bon APG. La série Shiren 
posséde aussi une version Dragon Quest 


avec pour héros principal, le perso de 


Toruneko (Enix). Square avait tenté de copier 





Fv 
n Gaiden 





Chun Soft avec son Chocobo Dungeon, mais 
sa ucces. Asuka fait 
référence a un personnage 
féminin de la série qui 
6st devenu cette fois 
(héroine de la version DG. 
Si le 
graphisme 
2D est d'une 











qualite inedite, iy 
Asuka n if 
révolutionne pas i 
[eleltly ae ant la F 
saga. Annoncé P 

sur DC, il est fort 
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La qualité graphique a fait un bond en avant! 
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La carte s'affiche en surimpression. 
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Les scénes en extérieur sont nombreuses. 
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From Soft./ 
Printemps 





Murakumo 


Spécialiste du « mécha design», From 
Software nous livre un titre original sur Xbox 
en plus de son Armored Core sur PS2. La vidéo présentée au TGS a 


impressionné bien du monde! 








Défendre une telle 
cité n'est pas 
toujours facile! 


i au fil des ans Armored Core a 
perce grace 4 une jouabilité 
affinée, tout est a faire pour 
Murakumo, Ce dernier met plus 
accent sur aspect shoot que le combat GD 
de son ainé. Graphiquement, il n'a rien a 
envier a un Armored Core 3, bien au 
contraire. La Xbox semble livrer ici une 
partie de sa puissance. Son processeur 
Moulinex hache vite fait la montagne de 
polygones qu'on lui donne a manger, sans 
oublier d’appliquer, au passage, de superbes 
effets en temps réel. Malheureusement, le 
jeu en est encore au stade de la vidéo, mais 
quelle vidéo! 


Service commande 


Vous 6tes membre de l'unité d’élite 
Murakumo. Votre mission est de défendre 
une ville contre des hordes de robots 





belliqueux. Une cité trés vaste sera donc la 
cible de multiples attaques qui seront autant 
de stages, avec chacun leur boss et leurs 
difficultés propres. Le combat se déroule 
dans les airs et From Software travaille a 
fond sur la jouabilité dans un espace & 360°. “ 7 melanie 
lly aura Gependant de nombreuses phases f 3 ‘ met I’accent 
de poursuite, et le temps sera limite. sur fa vitesse, 





Le jeu offre ce genre de séquences a la Space Harrier. On aura droit a des duels aériens a 360°. 


Se 
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Oh non! Le poteau ... 


www.playfootballchampions.com 
Service Consommateurs : 0143 96 35 65 










Tu vibres pour la D1 et l'Equipe de France? 


Avec Football Champions, jeu de cartes G jouer et a 







collectionner, c’est toi l’entraineur. Fais les bons choix 


- . tactiques et remporte tous les matchs ! 
arp au foot avec tes mains ! _ 



































e 
= = = Ty Namco / 






| id 


Alpine Racer 


La saison du ski commence, accompagneée, 
comme d’habitude, d'une avalanche de titres du 
genre. Namco veut sa part d’or blanc! 


@butee en arcade, la serie Alpine 

Racer poursuit sa carriére sur 

console, ici sur PS2. Alors, quoi 

de neuf, dans un genre aussi 
visite? Histoire d'€tre super complet, on 
nous offre trois disciplines: le snowboard, le 
ski et le miniski. Le jeu se déroule dans les 
Alpes, quelque part entre la France, la 
Suisse et I'Italie. On trouve six persos et 
trois niveaux de difficulté 


oo 14s 


Diapres Namco, le hors-piste sera votre 
ordinaire, Donc, préparez-vous a un festival 
de gamelles. Le mode arcade offre deux 
Options : Race (dans laquelle on affronte trois 
adversaires en ralliant tous les check-points 
jusqu’a l'arrivee) et Time Trial (equivalent du 
classique Time Attack]. Le mode versus 
propose un jeu a deux sur un écran splitte 
La réalisation est correcte, méme si on ne 
sent pas aussi bien les différentes textures 
de neige que dans le 1080 de la 

Nintendo G4. Bref, un jeu de course 
apparemment bien fini, mais auquel il semble 
manquer, pour le moment, le plaisir tout 
simple de glisser sur la neige 


V “aa fi 7 | /eq 
RECORD " 
jo a1 ooo . 4 RECORD 
TIME 


Plusieurs traces possibles ? Le train ou la crevasse ?... Faut choisir! 
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Pour 2002, tu mets qui 


dans rEquipe ? ? 


www.playfootballchampions.com 
Service Consommateurs : 0143 96 35 65 


Tu vibres pour Ia D1 et l’Equipe de France? 


Avec Football Champions, jeu de cartes @ jouer et 4 


collectionner, c’est toi l’entraineur. Fais les bons choix 


> 





tactiques et remporte tous les matchs ! 
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Outre Virtua Figther 4, voici une autre 


merveille sur P62, Auto Modellista, un jeu de 
course 3D signe Capcom, et une super 


bombe en puissance! 























































apcom, course 
automobile GD, voici des 
mots qu'on na pas 
Thabitude d’associer. 
Apres Auto Modellista, cette idee 
risque bien de changer. Capcom se 
lance dans loriginal, ose et s’attaque 
4 des marchés nouveaux. Au milieu 
de la masse de titres basés sur les 
GT, Capcom deécide de jouer la carte 
« cel shading », un procédé graphique 
comme dans Jet Set Radio. Le 
résultat est un vrai choc: physiques 
automobiles réalistes, angles de 








camera trés stylisés et surtout effets 
spéciaux grandioses (nuit, lumiére, 
pluie, etc.). Dans la vidéo de 
démonstration, on apprenait qu'il 
serait possible de personnaliser son 
bolide avec des pieces détachées et des 
coloris, voire des logos a éditer soi-méme. 
Ghaque version du jeu (Japon, USA et 
Europe) inclura la creme des GT locales. 
Couverture en ligne du jeu permettrait 
d’échanger, de communiquer et surtout de 
jouer les uns contre les autres, voire 
ensemble! En effet, Auto Modellista devrait 
permettre a un nombre record de joueurs (8 
vaire 16) de prendre part 4 une méme 
course. Si cette option importante se 
confirme pour le Japon et les USA, rien n'est 
décidé pour l'Europe, trop disparate. Uéquipe 
en charge du jeu est composée en partie de 
créateurs qui ont travaillé sur la 
série des Power Stone. Auto On retrouve la créme des GT locales. 
Modellista est développé d'une 
fagon particuliére : le programme a 
6t6 etudié pour permettre des 
conversions rapides sur toutes les 
plates-formes. © 




















Se Capcom surprend son monde avec Auto 
Visionner une course tout en discutant. Modellista. 
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Square Masterpiece 


En pleine tourmente, Square voit une 
possibilite de survie dans la 
diversification. Le chemin n'est pas 
evident, comme l’a montré le Tokyo 
Game Show. GBA ou pas, C'est peut- 
etre la, le fond du probleme... 


quare a besoin d'argent, 

6normement! Diabord pour 

payer ses FF qui codtent 

toujours plus cher et gui 

fapportent moins. Ne parions pas 

de FFXI, 100 % online, qui fait office 
diiceberg pour des actionnaires paniques en 
eroisiere sur le Titanic. Square (comme tout 
le monde du reste) a besoin de se 
diversifier et de trouver des solutions peu 
cofteuses qui rapportent gros. Avant de 
démissionner, Sakaguchi (le pere de FF) 
avait prévenu: « Sans Nintendo et sa GBA, 
l'avenir est sombre ». La déclaration a eu 
son impact sur un Square récemment sauvé 
des eaux par SCEI. Nintendo a bien 
condamne fa porte au roi du RPG qui doit se 
rabattre, contraint et force, sur une 
WonderSwan Color moribonde (Sega a bien 
accepte d’accorder sa licence Golden Axe @ 
Bandai, mais bon,..), 


Quand on voit le niveau des jeux Square sur 
une WSG aux specifications peu 
avantageuses, on ne peut s’empécher de 
réver a ce que ces mémes jeux auraient pu 
donner sur GBA! Meilleur écran, meilleure 
définition, plus de puissance et son 
grandiase... Aarrgghh! En attendant, 
histoire de remettre du tonus a tout cela, 
On nous annonce une ligne de titres appelée 
Square Masterpiece (« chefs-d'teuvre ») sur 
WSE. On retrouve de grandes séries 
comme Front Mission, FF, Romencing Saga 





Fantasy. 
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et d'autres, moins connues 
6n Occident, Léditeur se 
diversifie sur PSe, la seule 
plate-forme @ laquelle il a 
acces actuellement. 
Bouncer et Type-S ont ete 
des essais malheureux, et 
@n attendant Kingdom 
Heart (mélange curieux de 
FF et de Disney], on nous sert All Star Pro 
Wrestling 2, la suite d'un jeu de catch bien 
moyen (le créneau est encambreé avec des 
références difficiles & délager). Au TGS. les 
Japonais étaient visiblement perplexes 
devant la performance de Square, pas 
vraiment a la féte. Devant la vidéo de FFXI, 
ces mémes Japonais évoquaient plutét Final 
Fantasy Tactics, Seiken Densetsu, 
Musashiden, Vagrant Story, Chrono Gross, 
Dewprism,.. Autant de titres qui, sur PSe, 
posséderaient un gros potentiel combine au 
talent des équipes de Square. Peut-étre 
pour bientot alors ?... 






WSC - Dice de Chocobo est I’adaptation du jeu PS. 





génial, mais la fille est jolie. 


Pa=Iz& EVR! 





WSG - Romancing Saga fut un succés mitigé 
Sur SFG, 


PS2 - All Star Pro 
Wrestling 2 semble 
n’avoir que peu de 
chances face 4 une 
concurrence féroce et 


jeux armée. 
WSC — Hanjuku Hero, pers 


un vieux jeu SFC peu 
connu par chez nous. 











Rilita#k 7veE a 


Hoshinengi 2 2% 


Koei est l'un des éditeurs en forme au Japon. 
Celebre pour la sobriete de ses simulations 
historiques, |’éditeur démontre avec brio sa 
maitrise de laction 3D. 
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Le jeu est haut en couleur. Un allié balaie l’aire de combat de sa magie. Un air de Grandia Il. 
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e premier Hoshinengi, 

un jeu de simulation PS 

austere, était passé 

inapercu. La legon 
assimilée, Koei revient a la charge 
munie de son expérience 
fraichement acquise avec les séries 
Kessen et Shin Sangokumuso. 
Hoshinengi renait donc sous la 
forme d'un jeu d'action 3D. Cette 
suite conserve le monde original 
basé sur la mythologie chinoise ; 
Gependant, les persos passent au 
style SD pour séduire le plus large 
public. La simulation laisse place a 
un style rappelant Shin 
Sangokumuso. Laspect RPG n'est 
pas oublié. On compose une equipe 
en lui assignant un ordre général : se 
déplacer, défendre, attaquer, prendre 
l'ennemi a revers, etc. On se déplace dans 
une sorte de phase de quéte sur une carte 
en 3D ou au sein de donjons a la maniére 
d’un Grandia II. Cette phase permet 
d'explorer un lieu ou de voyager entre 
différents points de la carte. Puis, quand on 
arrive dans un stage, on accéde @ une phase 
action. Elle se déroule a la maniére de Zelda 
avec des combats en temps réel, Les 
personnages agissent autour de vous, 
suivant leur configuration. 
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Pour les jeunes ? 

On ne peut pas acheter son arme « paope ». 
On doit l'éditer en réalisant des 
cambinaisans de « haju », des boules de 
couleur ramassées dans les niveaux ou a 
chaque ennemi éliminé. Cette 
arme « paope » peut changer 
de niveau de puissance en 
fonction de l'expérience de son 
propriétaire, qui peut ainsi 
6tre doté de nouveaux coups 
spéciaux. Le « voice 
communication » permet de 
communiquer en temps réel 
lors d'une phase d'action: on 
peut ainsi donner des ordres 
ou recevoir la requéte d'un 
allié. Plus on communique, 
plus on regoit de points 
nécessaires pour effectuer 
des attaques groupées 
puissantes. La réalisation est 
soignée avec des graphismes 
et des effets spéciaux d'un 
trés bon niveau. Ce mélange 
de Grandia Il et de Zelda 
procure un mélange étonnant, tres 
prometteur. Vu la direction prise par Koei, il 
est fort A parier que Hoshinengi 2 donnera 
naissance a une série action originale, grand 
public, et pourquoi pas sur la Game Cube de 
Nintendo, Je design et l'orientation du jeu s'y 
prétant particuligrement bien. 


Les 
cinématiques 
sont en 3D 
8 


Votre bouclier 
magique ne tiendra 
| pas longtemps. 
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PLAY WITH THE BEST 
2 PlayStation.c 


La PlayStation 2 est une machine qui en a dans 
le ventre... Encore faut-il savoir la nourtir. 
PLAY WITH THE BEST : une sélection de titres i 
spécialement concus pour son appétit dévorant. i 





le Play With The Best: Jouez avec le mel 
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Armored Core 


Les Armored Core avaient débuté doucement, 

mais comme le bon vin, ils trouvent de plus en 
lus d’echo au fil des ans. Voici donc 

e troisieme episode qui déboule sur PS2. 


prés le succés mitigé de la Un univers peu coloré 


version en ligne, Armored Core 2 

Another Age (AGAA), From 

Software se décide a privilégier 

une solution network via le port 
iLink dans ce AG3, toujours sur PS2. Une 
meilleure connaissance de la machine permet a 
léditeur de nous livrer plus de polygones a 
l'écran, une plus grande vitesse d’animation et 
de meilleurs effets de lumiere en temps réel. 
Deja disponible lors du Tokyo Game Show, le 
mode 4 joueurs ne présentait aucun lag, ce qui 
est une bonne nouvelle. Ge mode autoriserait 
aussi bien le « deathmatch » que le travail en 
équipe. 


cee Bs = ™Y j 
Degats collateraux * Des effets 


spéciaux 


La « customisation » des robots a été de pea aces 
réussis! 


nouveau approfondie avec de nouvelles 
Gatégories de pieces détachées, histoire de 
Gontenter les fans de la série. Lutilisation 
accrue de missiles guidés donne un nouveau 
dynamisme au jeu. Qui dit missiles dit 
explosions, et du coup, le son a été revu pour 
offrir un environnement Dolby Surround en 
temps réel (selon From Software) basé sur le 
Prologic II. Bref, vos voisins talibans qui font de 
la perceuse le dimanche matin\ vont déguster a 
leur tour! Sans révolutionner la série, AGS va 
plus loin dans |'exploitation de la PS2. 
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ACCELERATION, APPEL DE SALLE SUR L'AILE GAUCHE, 
DUVERTURE MILLIMETREE DANS LA COURSE, 


GROCHET SUR LE DEFENSEUR ADVERSE. 


“LAVANT-CENTRE S'ELANGE, PASSE PARFAITEMENT DOSEE, 


a IL AJUSTE LE GARDIEN 


ET MARQUE D'UN TIR DU PLAT DU PIED, 





— LE FOOTBALL A L'ETAT PUR, 





MAITRISE-LE ! 


SPORTS: 


PCconom 2 PlayStation.c it’s in the game.* 


1 Electron inc: Elec Arts, EA SPORTS, le POR 6k (ralncee Dona aan i600 Electronic Arts Inc. aux Etat Vou dans autre cast dacs le [eit 





france.ea.com 
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GA a beaucoup investi dans son 

personnage vedette Ulala, et les 

résultats moyens du premier 

volet sur DC ne I'ont pas 
découragé pour autant. En effet, la suite va 
investir la PlayStation 2, un support qui lui 
semble mieux adapté (public et image). Ulala 
délaisse l'orange DC pour s‘habiller de blanc. 
On change d'ambiance. Le systéme original 
est gardé, mais de la simple chorégraphie a 
la Michael Jackson, on passe @ une 
dimension supérieure, celle des comédies 
musicales type Broadway! 


Mieux! Ulala ne se bat plus avec de simples 
pas de danse, mais également avec des 
instruments de musique. Apparemment, la 
chanson aurait cette fois aussi son mot & 
dire. On pourra de plus mettre la main sur 
des items afin d’équiper son héroine ou 
changer son apparence. Les cinématiques 
seront plus nombreuses et proposeront un 
véritable scénario. Hi 


Les cinématiques sont plus nombreuses. 
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Les ennemis ont un nouveau design. 


es 


Mizuguchi engage son studio 


dans I’action musicale. 


9999 


Un coup de batterie? 


Pas d’améliorations graphiques notables. 
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Square / 









Square a confirme 
orientation 100 % jeu 
en reseau de FFXI, a 
contre-courant des 


f 5 a 
joueurs, massivement 
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~ d'un concept solo. 
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Un des nouveaux persos de FFXI. 


lors que le projet PlayOnline 
perd de plus en plus de sa 
superbe au gré des 

coupes budgétaires, FFX! 
était considéré chez Square 
comme le détonateur d'un futur brillant sur le 
réseau. Le désintérét des Japonais pour 

( Un pays au relief qui contraste avec les offre actuelle de jeux en ligne, et les 

| précédents FF. critiques des fans vis-a-vis d'un onziéme 
épisode qui n’a rien d'un FF (qualité graphique 
en baisse, pas de films ni les belles 
musiques, scénario moins soutenu...) 
risquent de saper les espoirs de |’éditeur. 


= A ~ 
Prix réeduit 
FFXI aurait besoin de 500 000 fidéles 
assidus au Japon, alors que les 250000 
joueurs (dans le monde) de PSO sont 
considérés comme un maximum. Bref, les 
analystes sont assez pessimistes sur 
l'entreprise engagée par Square. C’est vrai 
que de tels projets ne vont pas sans heurts a 
: s 3 Cause de leur taille, enjeux et difficultés 
On se bat tout le temps! techniques. Contrairement & la DC, la PS2 Bouh Ia vilaine abeille! 
n’a toujours pas de connexion broadband, 
mais des modems 56K ou I'lSDN (bonjour les 
écrans figés!). Pour un minimum de confort, 
le clavier est requis, histoire de pouvoir 
communiquer. Le HDD (disque dur) est aussi 
de mise, tout comme I'interface PlayOnline 
(vendue séparément). SCEI devrait sortir le 
HDD dans le commerce ainsi que le clavier 
(uniquement vendus en ligne pour le moment) 
€ un prix réduit pour facilité le lancement de 
FFXI. De sources internes a Square, FFXI ne 
sortirait pas en Europe a cause du casse- 
t@te de l'infrastructure. Pourquoi ne pas 
rebaptiser FFXI en FF Online? Il y a bien eu 
un FF Tactics sur PS. Du coup, on pourrait 
Des persos réalistes, comme dans le dernier s'éclater a un bon FFXI, classique, mais 
| volet. grandiose, et surtout solo. 
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TOUS ENSEMBLE! 


|_| 
Joindre un groupe mafieux peut avoir du 
bon, mais ce n'est jamais sans danger! 


Presente le mois ay y 
dernier dans Consoles+, 
Samurai est le fruit 

d'une cooperation entre 

Spike et Acquire (série 

Tenchu). On vous en dit plus. 








Chaque katana inclut des 
coups particuliers. 


Aaah, une 
«long nez» ! 


Cing “> 
centiémes de 
seconde 

avant 

Vimpact... 




















Frear- 


amurai aurait pu s'appeler 

Tenchu 3, mais il n’en est rien. 

Méme s'il bénéficie du méme 

savoir-faire, celui d'Acquire, il se 
présente comme une nouvelle série a part. 
Vous incarnez un samourai qui doit faire face 
€ un bouleversement historique. Uarrivée de 
l'ére moderne au Japon le rend désuet, 
inutile méme. En plein désarroi, vous devrez 
survivre. La plupart de vos «confreres » ont 
oublié leur honneur et cédé a la facilité. Le 
jeu offre une grande variété d'événements, 
souvent plusieurs a la fois. Sauver une 
personne en danger ou ne pas intervenir, 
joindre ou non un groupe mafieux (etc.). Vos 
décisions influencent le scénario dont les fins 
seront multiples. La carte du monde integre 
divers lieux (niveaux) avec, pour chacun, un 
contexte différent et de multiples 
personnages avec lesquels interagir. Il ne 
s‘agit pas de tuer tous les malfrats (souvent 
en groupe) : leur parler est important. On 
peut se voir proposer des opportunités ou 
tout simplement récolter des infos. 


Acquérir de nouvelles armes, toujours un 
katana, donne accés & de nouveaux coups. 
On peut en posséder trois au maximum; ils 
sont accessibles via un menu. La qualité de 
la 8D est excellente, tout comme celle des 
graphismes et des designs, tous bien dans le 
ton. On reconnait de suite la touche d’Acquire 
qui confirme son talent. Vous ne serez pas 
toujours opposé a des samourais. Le Japon 
s'ouvre et les étrangers arrivent. Certains se 
révéleront des adversaires d'un type inédit, 
contre lesquels votre katana ne sera pas 
toujours d'un grand recours. Se retrouver 
attaché sur la voie de chemin de fer, destiné 
@ une mort certaine, vous incitera 
peut-étre a demander grace 
et consentir aux demandes 
de vos ennemis. Oui, ce 
sera souvent le seul 
moyen de rester en vie. 
Votre orgueil de 
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Le stage s’étend jusqu’a I’horizon. 









































Les champs, un self-service permanent! 
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Intervenir ou non? 


Samourai en prendra un coup, tout comme 
votre niveau d’expérience ou votre notation 
en fin de partie. Parvenir a cette derniére 
demandera en moyenne deux heures. Mais le 
monde de Samurai est gigantesque et le finir 
& 100 % du premier coup est impossible. Un 
pourcentage en fin de jeu vous indiquera ce 
qu'il vous reste a découvrir. Un bon nombre 
de bonus et secrets attendront d’étre 
débloqués dont un mode qui permettra 
d'éditer son personnage. 







Tu veux vérifier que je 
fais du 47? Hein? 


Oui, tuez donc 
cette femme 
sans défense! 
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‘Sega: une faim de 


Noé! 2001 verra s’affronter les trois consoles nouvelle 
generation (l'Europe attendra...). Sega y voit donc plus 
Clair et nous livre ses plans corrigés pour 2002. 


ayama san, de Sega, déclare: 

« Nous sommes sans 

concurrence en arcade. 

Désormais, notre objectif est 
den faire de méme pour la console et le jeu 
en ligne en tant qu’éditeur ». Sega part donc 
comme prévu a l'assaut de toutes les plates- 
formes, engageant tous ses studios au 
passage. Pour ces derniers, la relative 
indépendance acquise a la fin de la DC est 
révolue, au profit d'une logique de groupe, en 
"occurrence la marque Sega. AM2 of CRI 
est, du reste, renommeé SEGA-AM2. 
Lexécutif du groupe aurait méme décidé de 
racheter la part de son capital détenue par 
son propriétaire CSK. Ce dernier cherchait & 
se retirer aprés la mort d'lsao Okawa 
(président des deux groupes). Bref, Sega 
prend son avenir en main. Microsoft a des 
sous, et pas mal d'inquiétude! Courtisé, 
Sega se propose d’y remédier. Smilebit a 
montré un « film » (disons un résumé 
historique de la série) pour annoncer I'arrivée 
prochaine de Panzer Dragoon sur Xbox. La 
Sonic Team, quant a elle, ira de son Phantasy 
Star Online (conversion de la version PC), et 
'AMe de son Shenmue 2 (sans oublier une 
carte arcade Xbox). Yu Suzuki annonce déja 
les premiers titres (des transfuges de la 
DC): Out Run 2, Virtua Cop 3 et aussi un jeu 
musical. Le méme Yu Suzuki ne semblait pas 
trop convaincu par la Xbox. || aurait cédé a la 
demande expresse des dirigeants de Sega et 
au support financier de Microsoft : Ferrari 
355 et Shenmue pésent lourd sur les 





Sakatsuku (foot, DC et PS2) 


ED Grscuengs 





finances de |'AM2. Mettre en vert (la couleur 
Xbox) le logo de Shenmue 2 était percu par 
les Japonais comme une bonne blague. 
Quant a la carte arcade Xbox, elle se justifie 
mal face aux Naomi. Elle ne servirait donc 
que de preview arcade aux versions Xbox. 


Un catalogue en or! 


Wow Entertainment a dévoilé un jeu de base- 
ball d'une grande beauté pour le marché 
americain (sur tous les supports). Et avec, 
entre autres, l'appui du studio américain 
Visual Concept, Kayama confirme les 
prétentions de Sega a devenir le plus grand 
éditeur de jeux de sport. Pour illustrer cette 
derniére ambition, il fait remarquer que les 
ventes de simulations sportives DC aux USA 
€galaient, voire dépassaient souvent celles 
des concurrents sur PS, dont le parc était 
infiniment plus important : message regu 5/5 
par les Konami, EA et autres Midway. 

La PS2 nest pas oubliée avec Mizuguchi 
(UGA) qui a rallié tous les suffrages au sein 
de Sony avec Rez et Space Channel 5 Part 2. 
Yu Suzuki a provoqué l’admiration avec Virtua 
Fighter 4 sur PS2: Namco est sous le choc, 
et son Tekken 4 enterré... La Game Cube ne 
lest pas. Yuji Naka a dévoilé une superbe 
version de PSO, avec notamment de 
splendides effets d'eau. Dans la foulée, il a 
présente un clavier au design respectant 
esprit jouet de la GC. Le jeu, prévu pour 
mars, sera compatible online, confirmant une 
annonce attendue de Nintendo a ce sujet. Le 
méme Naka explique le lien qui unira les 


Proyakyu Tsuku Advance (base-ball, GBA) 


versions GBA et GC via le fameux cable 
présente par Miyamoto. Kayama poursuit 
avec l'annonce d'une série « Vintage » 
regroupant les plus grandes sagas maison. 
Le catalogue est prestigieux et son potentiel 
commercial immense. La série Tsuku (foot, 
baseball ou derby) est un sérieux atout au 
Japon, et Sakura Taisen 5 est confirmé sur 
PlayStation 2. 

Cété en ligne, Sega veut dépasser Koei, le 
leader du jeu PC au Japon, puis viser la place 
de leader mondial. Dans cette optique, il veut 
se servir de sa précieuse expérience acquise 
avec la DC: infrastructures, etc. Des 
éditeurs comme Enix n’/hésitent pas 
désormais a passer par Sega pour assurer 
leurs services de jeu en ligne. Toujours chez 
"'AMe2, Yu Suzuki annonce le lancement d'un 
label musical nommeé « Cry Baby » pour le 
printemps! 


Ménage de printemps 
Sega fait parler sa puissance créative et ses 
innombrables lignes de développement. 
Libéré du poids de son activité de 
constructeur et courtisé par le monde entier, 
le Japonais passe aujourd'hui d'une image de 
looser constamment déficitaire a celle d'un 
loup affamé de profits. Un renversement 
annoncé qui ne fait pas le bonheur de tous. 
Entre autres, PSO est pergu comme un 
concurrent redoutable a FFXI, et Tekken 4 
aura clairement du mal face 4 VF4. De plus, 
les jeux PC Sega n'ayant jamais réussi a 
percer vraiment, la bagarre annoncée avec 





Spectacle Soccer (foot, DC) 
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On espére 





| bien plus 
qu’un logo 
i en vert! 
ia Yu Suzuki a sonné le 


grand retour de I’AM2! 










Koei et les autres grands du PC va 
demander une nouvelle approche pas si 
évidente. Lexemple de Derby Owners Club 
(DOC) de Hit Maker est un signe trés 
encourageant (et inquiétant pour Koei). 

i Enfin, pour atteindre ses objectifs de ventes, 
, Sega devra approfondir le contenu de ses 


eal 
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jeux pour offrir autre chose que de l'arcade: oe 

il faudra, par exemple, un vrai Victory Goal er- 

et non un simple Virtua Striker pour étre a la oO 

hauteur d'un jeu de la classe de Winning or 

Eleven. Le potentiel est la, réel, mais reste or heii =19 


voir si Sega saura I'exploiter correctement, 
connaissant le passé du groupe dans le 
domaine des occasions manquées... Hl 


Au début, House of Dead 3 était en... cell 
shading!? 
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Sega veut vendre 35 millions de softs en 2002! 











Virtua Tennis 2 (tennis, DC) Virtua Striker 3 (foot, GC) Sakura 4 (DC) 
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site: une faim de succés! / Sd 


SHINING SOUL 


Sega revisite son catalogue pour appuyer sa stratégie d'expansion tous autorise des parties a4 joueurs. On peut personnaliser son héros (couleur, 
azimuts. En attendant Street of Rage, Shining Soul arrive sur GBA au hom, équipement, etc.). Il en existe quatre classes: Fighter, Magician, 
printemps prochain. Il n'a plus grand-chose a voir avec ses ainés.Lejeude Archer et Dragonut. Une foule d’objets vous attend dans les recoins de 
simulation laisse place a de l’action style Zelda GBC. Cette version GBA chaque donjon (dont certains trés rares), sans oublier les boss! 
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ertes, le jeu a vieilli face au choc 


Avec cette Biohazard sur Game Cube. 
y version enfin Mais I'introduction de nouveaux 


costumes et surtout d’ennemis 


jouable f Genma inédits redonne du tonus au! jeu. 
22/02/02 Parmi les deux ingrédients importants, 


ye Onimusha a la poupée diabolique laisse un arriére-goit 
livre son potentiel aux de Dino Grisis fort sympathique, alors que 


oe le pouvoir vert transforme Onimusha en jeu 
visiteurs lors du GS; d'action frénétique. Quand vous entrez dans 
ees un lieu, il y a des ennemis et une boule verte. 
ll faut alors appuyer comme un taré sur 
le bouton pour attirer cette boule, qui vous 
donnera ainsi des pouvoirs spéciaux 
importants. Lennemi essaiera de faire de 
méme. Si, par malheur, il est plus rapide que 
vous, priez! En effet, il peut devenir invincible 
pendant un court instant ou se dédoubler. 
Bref, Genma est trés sympa, mais vise 
clairement les joueurs acharnés et non 
le grand public. Si, seulement, le cdte 
technique était a la hauteur du potentiel 
de la Xbox... 











L’ennemi le plus redoutable du jeu! 


Que dire de ce @ nouveau perso, une fois de 
: o. plus calqué sur un acteur nippon 
e" ; second volet célebre (mais cette fois décéde), 
Sur PS2 2 Si Ge ne vous dira pas grand-chose. 
Capcom/ 3 3 Sans compter qu'il est moins attachant que 
nest gq uon son prédécesseur, car moins samourai et 


n etouffera pas sous moins expressif de visage. Le jeu est trés 
2 similaire au premier. Les graphismes 2D 

la nouveaute t+. sont nettement améliorés avec de multiples 

Sa : : animations, sans atteindre toutefois le 
niveau d'un Biohazard Game Cube. Les 
scénes en extérieur sont plus nombreuses, 
et le jeu propose de traverser des villages. 
On peut se faire assister d'un allié en cours 
de jeu fun seul). Pour cela, il faudra souvent 
convaincre le perso dont vous sollicitez les 
services, Lennemi fait un peu plus dans le 
monstrueux, et on peut détruire certaine 
parties du décor. Autrement, ce volet reste 
trés similaire au premier. 














La lutte s’enga- 
ge pour le pou- 
voir vert! 


Be sce 
Un allié pourra vous venir en aide. 






Vos pouvoirs parlent davantage dans cette 
suite. 
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Histoire de rentabiliser 
un premier data disc a 





nitialement appelé GT3 B-spec, 
GT Concept propose une 
sélection compléte des 
prototypes (concept cars) du 
Tokyo Motor Show 2001 (huit en tout). Ce 
salon est I'un des plus importants au monde 
dans le domaine automobile, et il n’a lieu 
qu'une fois tous les deux ans. Dans ce GT 
Concept, on trouve ainsi une mise a jour de 
certains modéles, conformément aux 
catalogues 2001 des différents construc- 
teurs nippons. Pour le moment, on en 
compte une dizaine, sur un total de 

18 nouveaux bolides & conduire. Au Motor 
Show, SCEI présentait un cockpit spécial qui 
devrait 6tre commercialisé aux environs de 
3500 FHT. Pour ce prix, on aura droit a un 
siége baquet, une sorte de table destinée a 
recevoir le volant GT Force (Logitech) et son 


milite#k Tbe 2— 


GT Concept 
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GTS qui ne veut pas dire son nom. Tsss... 


pédalier. Le tout est d'une qualité irrépro- 
chable, un must pour les fans (nombreux !) 
de Gran Turismo. Cété circuits, le jeu devrait 
en comprendre cing tirés de GT3, dont un 
de rallye. Mais avec le mode mirror, cela 
fera un total de dix courses disponibles. De 
plus, seul le mode arcade serait accessible. 
Les modes 2 joueurs et Gjoueurs via le 
cable iLink devraient étre conservés. 


Un GT grand public 


Piloter des prototypes ne veut pas 
forcément dire « a fond a fond ». En effet, 
dans les salons auto, les protos sont bien 
souvent des exercices de style permettant 
de développer des idées sur l'automobile de 
demain. GT Concept se destine a la fois aux 
amoureux de voitures et, d'une maniére plus 
générale, au grand public (ce qui contraste 








Un affrontement de protos irréels. 


quelque peu avec le cockpit dévoilé). 
Kazunori Yamauchi, le pére de GT, a révélé 
vouloir renouveler ce genre d'opérations, si 
possible en corrélation avec des événements 
automobiles comme le prochain salon de 
Genéve. On pourra peut-étre y voir un Gran 
Turismo n’incluant que des voitures des 
années quatre-vingt ou une version réalisée 
uniquement pour un constructeur, etc. Les 
possibilités sont nombreuses... L'intérét ? Il 
faudra l'évaluer au cas par cas. Aprés le 
pack PS2 GT3, voici donc le data disc GT3. 
Liidée est bonne et permet & SCEI de 
rentabiliser d’avantage un jeu qui lui aura 
codte trés cher. Pour les joueurs, a chacun 
d'y trouver son compte. En tout cas, le prix 
attractif d'environ 195 FHT devrait faire 
taire les mauvaises langues. Bref, aprés 
Noél, c'est encore Noél! & 


La WILL est une coopération Panasonic-Toyota. 
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GT3 reste inégalé sur 
console. 





Ga se bouscule au portillon. La magie GT devrait encore fonctionner 














Otenki Kororin 


ans Ce jeu de réflexion basé sur 


& un visuel pate a modeler, un 
Sa empilement de boules aux motifs 
i c variés (représentant des 


( symboles météo) monte vers le haut de 
Taito / : ‘ “ = A 
l'écran. Si elle l'atteint, c'est Game Over. 
Pour faire disparaitre les boules avant 
qu'elles n’arrivent en haut, le joueur doit 
obtenir des combinaisons (horizontale, 
verticale ou en L) d’au moins quatre boules 
identiques. Il déplace une barre horizontale 
verticalement, et modifie l'ordre des boules 
apparaissant a l'intérieur de la barre. Pour 
faire disparaitre trois lignes d'un coup (une 
dans la barre, et les deux autres au-dessus 
et au-dessous de la barre), on dispose de 
quelques bombes. Le mode scénario, qui se 
déroule sur une 


dizaine de y f 
niveaux, cache 

deux boss. 

Dans le mode 

itazura, les 

conditions météo 


sont fluctuantes. Hi 
















Shigami no Shiro 


HI 

g 
Taito / 
Fin 01 


éveloppé par Alpha System pour 
le compte de Taito, Shigami no 
Shiro est aussi prévu sur Xbox, 
mais sous le label Mipic. Ce 
titre, aux décors en 3D, propose cing 
persos, un scrolling vertical, et des armes 
qui, quand elles subissent un dommage, 
régressent d'un niveau (quatre niveaux de 
puissance au total). 
On dispose de deux boutons action, A pour 
tirer (et pour l’attaque spéciale, si on le 
maintient appuyé) et B, pour lancer des 
bombes. Avec le systéme Tension Bonus, le 
nombre de points engrangés est multiplié 
par un facteur allant de 2 a 8 en fonction de 
la distance de la cible. Le facteur 8 donne 
aussi droit & un tir spécial. Le soft note le 
joueur de F a SS; un classement Internet est 
aussi au menu. Le jeu tourne sur la carte 
G-Net de Taito. 


© Gusorestis 

























Suite au jeu 
precedent sorti 
sur PSone, 

IN FeJanlere i aleler= 
pond une suite 
sur PlayStation 2. 
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Pacman World 2 


e jeu se déroule sur 6 mondes 

posseédant chacun son propre 

théme. Tout est en 3D, avec un 

fort goat plates-formes et des 
puzzles variés. Pacman est capable d’actions 
variées, un peu a la maniére d'un Kionoa 2. I! 
peut ainsi faire du patin a glace, du roller ou 
de la plongée. Alors que Klonoa 2 proposait 
une bonne dose de dynamisme et des 
graphismes 4a la hauteur, il semble que 
Pacman World 2 continue sur la lancee du 
premier volet. 
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Apres un Gun 
Survivor 2 
(Gale (=mAV/=)me) nl lers| 
Cancom/ fel=}=\=74aaale)V=18 8 
(@r=] olele)aamaleler=) 
recycle tout ca a la 
sauce Dino Crisis. 








ans son concept et ses 

principes, ce jeu reste le 

identique aux précedents 

episodes. On se dirige et on 
shoote a l'aide du Guncon 2. On affronte 
tout un tas de vilains dinosaures tirés de 
la série, plus quelques nouveaux. Il est 
conseillé de ne pas s’approcher trop de 
ces bestioles fortement agressives pour 
ne pas éveiller leur attention, et de les 
abattre de loin... & 
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Coupe du Monde, 


Championnat d'Europe des 


s Retrouvez tous les meilleurs j 


(NOT ah 
Dy Oi) 
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Vous pensiez avoir tout vu en matiére de jeu video ? 
était avant de jouer a Devil May Cry 


Un jeu au graphisme incroyable et une jouabilité tres 
intuitive dans ce Tony Hawk's sur PS2 ! 


IMIcROMANIA 


Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte 
et 5% de remise* sur des prix d'enfer ! 


*Remise Uitférée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 
‘Remise non applicable sur ies Consoles. 








WORLDS eALLY 


Découvrez la nouvelle référence en matiere de rally 
automobile sur console ! 





Racyelaz yos jaune! 

Revendez vos anciens jeux et découvrez 
les nouveautés ! Micromania reprend* 
vos jeux Game Boy Advance, Nintendo 64, 
PS One, PS2 et Dreamcast. + voir conditions & la caisse. 


i &-S§ Mess (i Ci Re. 5O. AMe AY” NE CIS BA 
MICROMANIA PARLY 2 NOUVEAU’ MICROMANIA DIEPPE NOUVEAU MICROMANIA POITIERS NOUVEAU. MICROMANIA OSNY BeaSs 
ud CCcial Régional Parly 42 C.Ccial du Belvedere 6 CCcal Auchan Chasseneuil 6 CGcial Osny Nord 
Tel. 01 39 23 40 90 - 78158 Le Chesnay Tel. 02 35 06 05 15 - 76200 Dieppe 86360 Poitiers Futuroscope 95520 Osny 
7 MICROMANIA BARENTIN NOUVEAU! ‘7 MICROMANIA LE HAVRE NOUVEAU ‘76 MICROMANIA TOURVILLE omelets 76 MICROMANIA ROUEN Flin 
CCcial Carrefour Ceol Auchan - Le Grand Havre CCcal Correfour 50, rue du Grond-Pont 
Tel. 02 35.91 98 88 - 76360 Barentin 76290 Montiviliers 76410 Tourville-la Riviére 76000 Roven 
PARISI aes: REGION PARISIENNE 91) MICROMANIA EVRY 2 Tél 01 6077 7402 94 MICROMANIA CRETEIL- Tél. 01 4377 24.11 


75) MICROMANIA FORUM DES HALLES -Te! 01 55249820 77) MICROMANIA CLAYE-SOUILLY - Tel.0) 60 94 80 41 

75) MICROMANIA MONTPARNASSE -Tel.01 45490707 77) MICROMANIA PONTAULT-COMBAULT Tel. 0160 18 19 17 

75) MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES -Tel.01 42560413 77) MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE Tél. 01 64 87 90.33, 

75) MICROMANIA OPERA - Tel. 01 4015.93 10 78) MICROMANIA VELIZY 2 Tel. 01 3465 3291 

75) MICROMANIA ITALIE 2 - Tél. 01 45897043 78) MICROMANIA SAINT-QUENTIN - Tél. 01 3043.25 23 

75) MICROMANIA EOLE Tel 01 44.53 11 15 78) MICROMANIA PLAISIR - Tel. 01 3007 51 87 

75) MICROMANIA MONTPARNASSE GARE- Tel 0156800400 78) MICROMANIA MONTESSON - Tal 01 61 04 19 00 
91) MICROMANIA LES ULIS 2- Tél 01 69 290499 


92 MICROMANIA LA DEFENSE - Tal. 0147 7353 23 
92) MICROMANIA LA DEFENSE 2 - Tél. 0147 73 69 17 94) MICROMANIA VAL DE FONTENAY - Tel. 01 53 99 18.45 
93) MICROMANIA BEL'EST - Tel. 0141 63 1416 95) MICROMANIA CERGY - Tél. 01 34 24 88 81 

93) MICROMANIA PARINOR - Tél. 01 48 65 35 39 Oren fT fc eG 

93) MICROMANIA ROSNY 2- Tel, 01 48.5473 07 06) MICROMANIA ANTIBES - Tel, 0497 211616 

93) MICROMANIA LES ARCADES - Tél. 01 43 04 2510 06) MICROMANIA CAP 3000 - Tel. 0493 1461 47 

94) MICROMANIA IVRY GRAND CIEL- Tél. 0145151206 06) MICROMANIA NICE-ETOILE - Tél. 0493 6201 14 

94) MICROMANIA BELLE-EPINE - Tél. 01 46 87 3071 13) MICROMANIA VITROLLES - Tel. 04 4277 49 50 


94) MICROMANIA BERCY 2 - Tel. 01 41 79 31 61 



























alka aedockslalicliie 
LE SITE QUI DONNE LA PAROLE AUX JOUEURS 


Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 


13: MICROMANIA AUBAGNE - Tel. 04 42 82 40 35 
13) MICROMANIA LA VALENTINE - Tel. 04 91 357272 
13) MICROMANIA LE MERLAN - Tel. 04 95 05 33 45 
14 MICROMANIA CAEN - Tel. 02.31 35 62 82 
21 MICROMANIA DION - Tel. 03 80 28 08 88 
31 MICROMANIA TOULOUSE - Tel. 05 61 76 2039 
31) MICROMANIA TOULOUSE-LABEGE - Tél. 05 61 00 13 20 
33: MICROMANIA BORDEAUX-LAC- Tel. 05 56 29 05 36 
34 MICROMANIA MONTPELLIER - Tel, 04 67 20 09 97 
36 MICROMANIA CHATEAUROUX - Tél. 02 54 27 44 40 
44 MICROMANIA NANTES - Tél. 02.51 729496 
44, MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN - Tl. 0251 790870 
45 MICROMANIA ORLEANS - Tél. 02 38 42 14 54 
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE- Tel. 02 38 22 1238 
49) MICROMANIA ANGERS - Tel. 0241 25 03 20 


_ SS ee 
py Vndespltsctlcbresjeunde platelorme 


Venez consulter Jes avis des testeu 


51) MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL -Tel. 0326 86.5276 
54 MICROMANIA NANCY - Tel. 03 83 37 81 86 

57 MICROMANIA METZ SEMECOURT - Tél. 03 87 51 3911 
59 MICROMANIA RONCQ -Tel. 03 20 27 97 62 

59 MICROMANIA LEERS - Tél. 03 28 33.96 80 

59 MICROMANIA EURALILLE - Tel. 03 20 557272 

59 MICROMANIA LILLE V2 - Tel. 03 20 05 57 58 

59 MICROMANIA VALENCIENNES - Tel. 03 27 519079 

62 MICROMANIA CITE-EUROPE- Tél, 03 21 85 8284 

62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT - Tél. 03:21 205277 
62 MICROMANIA BOULOGNE - Tél. 03 21 31 63 51 

66 MICROMANIA PERPIGNAN - Tél. 04 68 68 33 21 

67 MICROMANIA STRASBOURG - Tél. 03 88 326070 

67 MICROMANIA ILLKIRCH - Tél.03 90 40 28 20 

67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE - Tel. 03 88 07 27 18 








rs et des autres joueurs ! 


68 MICROMANIA MULHOUSE - Tél.03 89.61 65 20 
69 MICROMANIA ECULLY - Tel. 0472 18 50.42 

69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU - Tel, 0478 60 78 82 
69 MICROMANIA LYON ST-PRIEST - Tel. 04 72 37 47 55 
69 MICROMANIA SAINT-GENIS - Tel. 0472 67 0292 
72 MICROMANIA LE MANS - Tél.0243 5211.91 

72 MICROMANIA LE MANS SUD - Tel. 02 43 84 0479 
74 MICROMANIA ANNECY - Tel. 04 50:24 09.09 

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER - Tel, 02.32 18 55 44 
83 MICROMANIA MAYOL - Tel. 04 94 41 93.04 

83 MICROMANIA GRAND-VAR -Tel. 049475 3230 
84 MICROMANIA AVIGNON - Tel. 0490 31 17 66 
84 MICROMANIA AVIGNON SUD -Tel. 0490 81 0540 





*Dreamcast est une marque déposée par SEGA CORPORATION 2001 “Original Game ©) SEGA, 1999. 
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Dreamcast. 





SHENMUE 2, VIRTUA TENNIS 2, HEADHUNTER, FLOIGAN BROS, 90 MINUTES et REZ 


sont des marques déposées par SEGA . 
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Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres info 
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WIPEOUT FUSION | 


Noél risque de se 
prolonger plus 
longtemps cette 
année grace a 
l'arrivée prochaine de 
WipEout Fusion et du 
trés attendu Metal 
Gear Solid 2 dont 
nous avons eu entre 
les mains la version 
definitive... ca 
décoiffe severe! 

















LES SUCCES DU MOIS AU 

JAPON. 

(du 24 septembre au 

21 octobre) 

1/ Silent Hill 2 (PS2): 69000 

2/ Time Crisis 2 (PS2): 49500 

3/ EVE the Fatal Attraction 
(PS): 26600 

4/ Gyakuten Saiban (GBA): 
24000 

5/ King's Filed IV (PS2): 23400 

6/ Toge 3 (PS2): 18800 

7/ Formula One 2001 (PS2): 
18600 

8/ Memories Off 2nd (DC): 
18000 

9/ Memories Off 2nd (PS); 
17830 

10/ Bravo Music (PS2): 17800 


i LES GADINS DU MOIS AU 
JAPON. 
(pour la méme période) 
1/ Hello Kitty Miracle Fashion 
Maker (GBA); 3950 

2/ CR Patchinko (GBA): 4430 
3/ Silent Scope 2 (PS2): 4600 
4/ Matching Maker (PS2): 

: 4950 
5/ Eldorado Gate 7 (DC): 5020 


@ BUDGET. Au Japon, la 
réédition en série « Budget » 
de R-Type Delta et de R-Type 
Collection sur PS a fait un 
malheur. Sortis en petites 
quantités, ces deux titres se 
sont retrouvés rapidement en 
rupture de stock, dés le 
premier jour dans Tokyo. 
Pourquoi un tel triomphe? 
C'est simple: chaque jeu est 
vendu avec une carte de 
collection R-Type. Il y ena 
huit modéles au total. En tout 
cas, ces deux jeux restent 
absolument indispensables 
aux fans de shoot'em up! 
Prochaine bonne nouvelle: 
Taito, 4 son tour, sortira 
bientét une compilation a prix 
Budget de RayStorm et de 
RayCrisis! 


I BUG. Au Japon, un méchant 
bug a touché King’s Field IV 
sur PS2: au bout de 24 heures 
de jeu, certains exemplaires 
refusaient de fonctionner. 
Heureusement, From Software 
échange les versions fautives, 
contre des versions garanties 
saines. 











METAL GEAR SOLID 2: SONS OF LIBERTY 





Ca y est, le jeu le plus a é 
Etats-Unis. Et malgré toutes les bandes-anr 


ttendu de l'année e 


gavés, de belles surprises nous attendent encor 


Orgie de bandes- 


annonces, débauche 
si de démos jouables, on 
commence a connaitre 


Metal Gear Solid 2 sur 
PS2. Aprés une 
campagne de communication 
finement menée, voici que sort enfin, 
aux Etats-Unis (le 13 novembre), ce 
jeu deja culte. Le Japon a eu sa 
version un peu plus tard, le 

29 novembre. Quant aux Européens 
(c'est-a-dire, les pauvres nigauds 
que nous sommes), il faudra 
patienter encore quelques mois. Une 
torture, quand on sait que le jeu est 
déja intégralement traduit en 
anglais! Pourquoi un tel délai? 
Pourquoi tant de mépris ? Enfin, en 
attendant, vous 
pourrez vous 
mordre les doigts, 
vous ronger les 
ongles, ou encore 
casser votre 
tirelire pour vous 
procurer 
une 


Konami / 
Février 


Bis... 


— 


version américaine a prix d'or (avec 
la console qui va avec...) et 
découvrir cette bombe. Nous 
pouvons I'affirmer haut et fort 
maintenant, aprés avoir passé 


quelques heures sur une version trés 


proche de celle commercialisée aux 
Etats-Unis. Malgré tout ce que 
Konami a dévoilé lors de ces deux 
derniéres années, le jeu réserve 
encore beaucoup de surprises. 


Deux héros pour le 

prix d'un 

L’aventure commence donc comme 
dans la démo livrée avec ZOE, c'est- 
a-dire, dans la peau de Solid Snake, 
al'assaut du 
bateau 
militaire 
amarré dans 



















la baie de New York. Snake doit 
s'infiltrer pour en savoir plus sur un 
complot mené par des terroristes 
qui convoitent le nouveau robot 
Metal Gear, labellisé cette fois-ci 

« Ray ». Ce premier environnement 
sera familier a ceux qui auront 
exploré de fond en comble la démo 
du jeu. Toutefois, quelques détails 
ont été modifiés, comme le 
placement des armes, par exemple. 
De plus, le premier « boss », Olga, 
n'est plus aussi facile a battre. Mais 
la plus grosse surprise ne concerne 
pas ces détails futiles. Préparez- 
vous a accueillir un 
deuxiéme héros, 
pour prendre 





la suite de Solid Snake a un 
moment-clé du scénario. Son nom 
de code est Raiden, et il commence 
juste sa premiére mission, aprés 
avoir suivi un entrainement intensif 
en VR (comme Solid Snake dans les 
VR training). Ce petit cachottier de 
Kojima San s’était bien gardé de 
nous révéler son existence jusqu'a 
présent. 


MGS round 2 
Ceux qui auront passé des soirées 
entiéres a jouer a Metal Gear Solid 
sur PS retrouveront sans peine leurs 
repéres. La caméra se place le plus 
souvent en haut. Mais puissance de 
la PS2 oblige, la plupart des 
placements de camera sont plus 
judicieux et plus spectaculaires, tout 
en soulignant les perspectives. Les 
armes et les objets sont toujours 
contrélés par les boutons L et R. On 
retrouve les liaisons par codec, ainsi 
que le radar qui détecte les ennemis 
et leur champ de vision (un radar 
qu'on peut désactiver a 
souhait). Cet outil sera 
indispensable au 
début, pour éviter au 
maximum d'étre 
repéreé. Il permettra 
de vous placer 
correctement pour 
surprendre un garde. 
Donc, le principe du 
jeu reste grosso 
modo le méme, 
Mais avec un 
) Paquet 















d'innovations bien 
pensées, sans oublier 
la qualité époustouflante 
du graphisme et de la 
réalisation. Lors des 
séquences de shoot, 
on peut passer en 
vue subjective pour 
viser avec 
davantage de 
précision. Les 
héros 
disposent 
d'une palette 
de 
mouvements 
plus large. 
Les actions 
possibles sont 
donc bien plus 
nombreuses, et les 
ennemis sont dotés d'une 
intelligence artificielle plus 
développée. Par exemple, 
si vous laissez trainer vos 
victimes dans les couloirs, au 
lieu de les cacher dans les 
placards, leurs collégues s'en 
apercevront et donneront I'alerte. 


Test de culture 
générale 

Ce deuxiéme épisode est aussi 
bourré de clins d'ceil qui feront 
sourire les joueurs avertis. Ainsi, les 
références au premier épisode ne 
manquent pas, ne serait-ce que 
l'entrée en scéne de Raiden, qui 
arrive par voie sous-marine, en 


tenue de 
plongée 
sophistiquée. 
Ensuite, il prend 
l'ascenseur et enléve son 
masque (tiens, tiens, ca ne 
vous dit rien ?). Konami 
s'est amusé a nous 
resservir ces scénes 


Hideo Kojima s'est aussi 


Cela se voit dans le montage 
et le placement des caméras. 
On retrouve l’esthétique que 


Leone: gros plans sur les 
guns, ralentis bien placés, et 
surtout premiers plans et 
arriére-plans construits fagon 
western. Kojima a méme 


Jack, alias Raiden. Et celle qu'il 
doit appeler pour sauvegarder 
s'appelle... Rose. Bon, ca ne vous 
dit rien? Allez, un petit indice: un 
film américain avec un paquebot qui 
coule... Enfin, que vous ayez trouvé 
la référence ou pas, on ne peut que 
vous conseiller de rendre visite a 
votre boutique d'import préférée 
pour voir tourner Metal Gear Solid 2, 
car ce missile fera partie des titres 
qui laisseront leur empreinte dans 
l'histoire du jeu vidéo. Encore 
quelques mois de patience, et vous 
pourrez enfin vous plonger corps et 
Ame dans ce chef-d'ceuvre, qui sera 
intégralement traduit en frangais. 


















i} €normément inspiré du cinéma 
pour ses scénes cinématiques. 


chérissent John Woo et Sergio 


poussé le vice jusqu'a donner des 
A noms symboliques a ses héros, tel 


PlayStation 2 mY 


EAR SOLID. 
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Hf COMPARO. II est 


~ toujours marrant 


de comparer les 


: jaquettes des 


mémes jeux sortis 

sur deux territoi- 

res aux cultures 

totalement a b 
l'opposé. Ci-dessous, voici la 


| jaquette japonaise (la blanche) 


et l’américaine (la rouge et 
noire). Le style ne change pas 


beaucoup, mais on peut 


remarquer que la jaquette 


| japonaise est bien plus claire, 

avec davantage de couleurs, 

| etle nom Hideo Kojima est 

| présent en bas a gauche. 

| Quant a l'américaine, elle est 

| bien plus sombre, et privilégie 

| le rouge et le noir. On peut 
aussi remarquer la disparition 


du décor de ville en arriére- 


: plan de la jaquetie japonaise 


(peut-étre est-ce di aux 


_ attentats a New York du 

- 11 septembre ?). Enfin, le sujet 
’ principal de la photo est le 

| gun, et non Solid Snake. Enfin, 
q l'expression de Solid Snake 

| est beaucoup plus méchante 

| sur la jaquette américaine. 


i MEGA. Le petit éditeur sud- 
_ coréen, Mega Game, a racheté 


les droits de Metal Slug pour 


| un quatriéme volet. Enfin, ne 
nous réjouissons pas tout de 


suite. Quand on voit ce qui 
s'est passé avec King of 
Fighter 2001, on craint le 
pire... Au Japon, les fans de 
SNK sont révoltés, mais 
attendons tout de méme de 
voir, car le plus curieux dans 
l'histoire, c'est que le jeu est 
annoncé sur MVS/Neo Geo. 








AU REVOIR 


EVIL TW YPRIEN'S CHRONICLES 


Contes autour du feu 


Le voila, le prochain gros jeu d'Ubi Soft. Evil Twin: Cyprien's Chronicles 
est présente comme un des projets les plus ambitieux de l'éditeur 
francais. A suivre donc de tres pres. 


? Evil Twin se fait désirer 

axes) depuis un moment, et 
~ ~~‘ contrairement a l'autre 

héros de I'éditeur 
frangais, Rayman, le 
monde de Cyprien a 
sombré depuis longtemps du coté 
obscur. Méme si le héros se cache 
derriére les traits d'un enfant sage de 
dix ans, Evil Twin: Cyprien’s 
Chronicles est loin de s'engluer dans 
une ambiance rose bonbon, mais 
louche franchement du cdté des 
contes d'horreur, avec des citrouilles, 
des cauchemars et des sorciéres. 


PLAYBTATION 2 


Décembre 


Super Cyprien 
Mais alors, pourquoi, ce gentil 
garcon avec un prénom aussi 


adorable, est-il allé dans un monde 
aussi glauque? Eh bien, c'est la le 
probléme, car ce monde aussi peu 
attirant est le fruit des cauchemars 
du petit gargon. Ses démons le 
dévorent et il doit s'en sortir par ses 
propres moyens. Cyprien est projeté 
dans ce « réve » le jour de son 
anniversaire, qui coincide avec celui 
de la mort de ses parents. Nous vous 
laissons imaginer le degré 
d'angoisse du scénario. Mais, 
heureusement, Cyprien n'est pas 
totalement désarmé. Il est doté d’un 
pouvoir étrange, celui de se 
transformer lui-méme en créature 
sumaturelle, capable de prouesses 
physiques impressionnantes et de 
pouvoirs magiques, une espéce de 





Super Cyprien, cheveux en bataille et 
peau méchamment bronzée. 


Chroniques sinistres 

Au total, ce sont huit univers que 
Cyprien devra traverser pour sortir 
de ce territoire hostile. Evil Twin: 
Cyprien's Chronicles mélange 
plusieurs genres, dont les plates- 
formes 3D, l'aventure et I'action. 
Avec sa musique enivrante et ses 
décors ténébreux, il y a fort a parier 
que les fans des réalisations de Tim 
Burton (L'Etrange Noél de Monsieur 
Jack, Edward aux mains d'argent, 
Batman le défi) seront séduits dés 
les premiéres minutes par ce jeu qui 
jongle avec le sombre, l'obscur et 
l'inquiétant. &@ 



















...UN MATIN POUR S'APERCEVOIR QU'AUCUNE 
BEAUTE FATALE N'ETAIT A SES COTES. 

IL N'ETAIT PLUS L'IDOLE DU PUBLIC. LA FOULE 

NE SE RASSEMBLAIT PLUS DEVANT SA PORTE. 

IL MAUDISSAIT LE NOUVEAU DUO FORME PAR 
JAK ET DAXTER. D'UNE CERTAINE MANIERE, 
TOUT ETAIT DE LEUR FAUTE AVEC LEUR BUT 

INSENSE DE SAUVER LE MONDE. SUR CES 
PENSEES, IL RETOURNA SE COUCHER. 

IL NE VOYAIT PLUS L'INTERET DE SORTIR 

DE SON APPARTEMENT. 
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i STRIKE-ARENA. Du 1* au 

3 novembre dernier s'est 
tenue la premiére édition de la 
Strike-Arena, a Rueil- 
Malmaison. Cette compétition 
regroupait les meilleurs 
joueurs de France sur 
Counter-Strike sur PC (il s‘agit 
d’un module de Half-Life 
jouable en réseau, et par 
équipe). Kael était présent, 
mais il a vite compris sa 
douleur face aux dieux de la 
souris et du clavier qui 
lattendaient de pied ferme. 
Notre gaillard a quand méme 
vaillamment passé les 
éliminatoires, mais il avoue 
humblement avoir trouvé ses 
maitres en la matiére. Depuis, 
il reste dans son coin a 
bouder. En paralléle a la 
compeétition, certains se sont 
laissés aller a Dance Dance 
Revolution. Le pied! 


UBIO} @ 


IB SECONDE VIE, Au Japon, 
Sega a confirmé sa volonte a 
rendre les PC compatibles 
avec le format GD-Rom, et 
donc, par extension, avec les 
jeux Dreamcast. On pensait le 
projet abandonné, mais il n’en 
est rien. Sega y croit fort. Des 
sociétés anglaises et 
américaines travaillent 
toujours sur une puce 
émulant la console sur des 
cartes graphiques PC ou 
Set-up Box. 


li MONTRE TA PHOTO. Au 
Japon, Casio a enfin 
commercialisé sa montre 
appareil photo numérique en 
couleur. Des rumeurs parlent 
méme d'une coopération avec 
Nintendo et Sony pour 
développer des applications 
compatibles avec la GC et la 

+ PS2, via le port infrarouge. 












C’est toujours le 
probléme quand on 

9 ~ tombe sur un jeu de cet 
acabit. Ce n’était pas 
un secret, nous 
attendions avec 

impatience de voir ce que donnerait 

cette premiére mouture de WipEout 

sur PlayStation 2. En vrais fondus, 

nous nous rongions les ongles depuis 











les premiéres photos distillées avec 
parcimonie par Sony, il y a prés de 
deux ans maintenant. Alors, vous 
imaginez bien |’attente que peut 
susciter un tel titre. Et, comme c’est 
souvent le cas, c’est toujours le jeu 
auquel on créve d’envie de jouer qui 
pose probleme. Entre les consoles 
qui refusent de le lire, les chacals qui 
le piquent sans prévenir et 
l'enfouissement dans le bazar d’un 
bureau pourtant admirablement 
rangé, ce fut un véritable parcours du 
combattant pour goiter aux plaisirs 
de ce WipEout sur PS2. 


Creme renversee 

Malgré toutes ces difficultés, cela en 
valait la chandelle. La prouesse 
technique mérite tous nos éloges. 
Les sensations de vitesse sont 
grisantes; quant aux tracés tortueux 
des circuits, ils n’hésitent pas a vous 
mettre la téte a l’envers. Cela dit, le 
graphisme n’est pas aussi fin que 
nous I’attendions. Mais il y a fort a 
parier que ce choix a été fait pour 
privilégier la vitesse dans les niveaux 
avancés. Les habitués de la série 
retrouveront facilement leurs repéres, 
mais ils regretteront _<« 
la qualité de la ZL 
bande-son, 
bien 








moins tripante 
que dans les autres 

volets de la saga. Le jeu se divise en 
plusieurs modes, dont les classiques 
arcade, championship et time trial. 
On retrouve aussi les défis, qui sont 
un peu l’équivalent des challenges 
qu'il y avait dans WipEout 64. IIs 
consistent a atteindre les buts fixés, 
comme, par exemple, réaliser un bon 
chrono sur un circuit, terminer 
premier d'une course ou abattre un 
nombre donné de concurrents. 


Creme veloutée 
Globalement, la maniabilité de cette 
nouvelle mouture sera encore plus 
abordable pour les novices. En effet, 








les vaisseaux n'ont plus la facheuse 
tendance a se cogner contre les 
murs, quand on commence a jouer. 
WipEout Fusion dispose aussi de 
quatre vues différentes, et, pour une 
fois, elles sont toutes jouables sans 
attraper le mal de mer, a condition 
de se servir des aérofreins. De plus, 
les armes prennent beaucoup plus 
d'importance, avec des effets 
encore plus spectaculaires. En 
outre, on peut, aussi, profiter 
d’effets de vibrations bien trouvés, 
par exemple, en raclant les bords 
d’un circuit, ou tout simplement, en 
se placant juste derriére un 
concurrent, dans le sillage de son 
réacteur. Bref, WipEout Fusion 
s’annonce plutdt bien, mais encore 
une fois, il ne s’adressera qu’a des 
joueurs avertis. Le jeu requiert une 
bonne dextérité et des réflexes a 
toute épreuve, pour contrdler les 
vaisseaux flottants quand 
ils atteignent des 
vitesses étourdissantes. 
Ce qui risque d’effrayer 
les nouveaux venus; 
mais, une fois qu’ils se 
seront acclimatés au jeu, 
ils y trouveront sans nul 
doute un plaisir 

unique. 











JIMMY NEUTRON 


MciIME|ROl@aT=MO(UIMt=[UlAlI(-H| DAS DE PAWZOUE. ZL We 
CONTROLE ABSOLUMENT 
Po 


PAS LA SETTUATZOW! 


Si vous ne connaissez 
Pas encore Jimmy 
Neutron, cela ne 
saurait tarder, car 
c'est l'un des héros 
d’un film d’animation en 
images de synthése qui 
sortira bientot. Jimmy 
Neutron est I’ceuvre des 





les véritables modéles du dessin 
animé qui servent a donner vie aux 
polygones du jeu. Dans ce jeu de 
plates-formes 3D, Jimmy baroude 
dans un monde mignon, assez 
futuriste, et il est equipé d’un 
jet-pack dans le dos, qui lui 
permet d’évoluer a la 
verticale par petites 
poussées. Jimmy 
Neutron est aussi prévu 
sur Game Boy 
Advance. 







































auteurs des Razmokets. i ; le plus fou des 
D'ailleurs, on reconnait leur ee - 2 

patte dans le style graphique ies Fes piverts debarque dans 
des personnages: couleurs \ un jeu de plate-formes 


chatoyantes, grosse téte sur un — : 2ae 1 
Reine pC Mae rence totalement délirant! 


expressifs; mais, cette fois-ci, en e Boh 4 
P } 2 * Des décors 3D aux effets spéciaux exceptionnels 


3D. Ce Jimmy Neutron a ete - grace au célébre moteur 3D de Gift (Megastar joys- 
réalisé en étroite collaboration tick) 


entre THQ et ceux qui 
travaillaient sur le long- Ga Ss at * Plus de 30 niveaux pour des heures 


métrage. Ainsi, ce sont ures de jeu! ‘i 


seulement 
199Fr*! 


UNIVERSAL 
if 


*199Fr soit 30,34 
(prix public conseillé) ee 
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BAA Le dauphin est de retour 
BRAVO ! 2 Ecco, héros 


indécrottable de Sega, 
débarquera bientdt en 
force sur PS2. Cette 
version sera la méme 
que celle qui nous 
avait enchanté sur Dreamcast. 
L’aventure, dans ses grandes lignes, 
reste donc identique. On dirige 
toujours Ecco dans un monde sous- 
marin, et comme c’est une sorte de 
bon Samaritain, il devra rendre 
service a ses potes les baleines et 
aux petits poissons. = 

En revanche, gare aux zz 
méchants requins ! 

Pour cette version 4 
PlayStation 2, on peut | 

s'attendre a quelques 

petits bonus 

supplémentaires. Au 

vu des premiéres 

versions jouables, on 

peut déja dire que la 

réalisation est ala 

hauteur et qu’elle 

n’aura pas a rougir de 

Voriginal. A vos 

palmes et a vos 

tubas! & 





Janvier 





Game Cube toujours ! 


Dans le cadre de sa campagne de jeune homme qui n‘ose pas Et quand on lit le slogan du spot, 
lancement pour la Game Cube, pousser la porte d’un magasin. Il on comprend mieux toute cette 
Nintendo diffuse cette publicité attend donc qu’une charmante hésitation : « Save your hands», ce 
uniquement sur Internet. Dans ce meére de famille lui ouvre le qui veut dire « Economisez vos 
spot sans dialogue, on voit un passage pour entrer dans celui-ci. mains». & 
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Le jeu de combat 
le plus complet sur 


PLAYSTATION 2 


Ta 


Computer Entertiament 


eve ALE 
eat 


a 


ry 00 Ae tree 
eee ie 







Le meilleur jeu de baston, We SmackDown ! Just Bring it est de retour avec un concentre 
de catch a Vetat brut sur ta PlayStation2. Retrouve les 35 Superstars de la We : The Rock, 
qe Lita, Triple H, The Undertaker... Eclate toi avec les 78 variations des matches exhibition, 
un mode multi pour 4 joueurs, 'editeur de personnages le plus complet jamais propose dans 

un jeu de combat, des graphismes haute résolution et des lieux inattencdus pour combattre tes aciversaires. 


Ajoutez a cela des commentaires s’adaptant a votre style de jeux et vous ne saurez plus si vous @tes sur 
le ring ou dans votre canape ! 


an, 77/2 4 
0836682427] www. tha. tr 


3615 THO" 2c. 
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GIGANTESQUES 





© PLUS DE 7O HEURES DE jEU 


©) INEDIT ! fOUEZ EN SOLO OU 
EN DUO EN MODE COOPERATIP 


C) VOIX Ef TEXTES EN FRANCAIS 





3 héros pour finir l‘aventure Gagnez de |'expérience, Plus de 35 monstres impitoyables 
de 3 maniéres différentes augmentez vos compétences 
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| MCEQUE T LE 

_ FEMMES. Nick Marshall (Mel 

_ Gibson) est le type méme du 
parfait publicitaire: beau gosse 
et tombeur de gonzesses 
comme personne. Un soir, suite 
a une électrocution, il découvre 
qu’il peut entendre ce que 

' pensent les femmes et tourne 
ce don a son avantage. Une 
comédie efficace qui fonctionne 
a merveille grace au tandem 

_ Mel Gibson/Helen Hunt. 

Studio Canal, 122 min. 































wl! BE 
i 0. Kuzco est un jeune 
empereur inca aussi méprisant 
que capricieux dont l’égo ne 
connait plus de limite. Il est 
transformé en lama par la 
traitresse Yzma et va ainsi 
découvrir le royaume sur lequel 
_ ilrégne d'un ceil nouveau. Aidé 
par Pacha, le chef du village, 
Kuzco va tenter de retrouver 
forme humaine. Un Disney 
étonnant, a contre-pied de ses 
productions habituelles, comme 
l'était Aladdin en son temps. 
Buena Vista, 75 min. 








= Bt 

Pee. 
MISS DE L'agent 
Gracie Heart (Sandra Bullock) 
fait partie d'un commando 
d'élite du FBI. Ses supérieurs 

- lobligent a infiltrer les 
concurrentes de I'élection de 
miss USA afin de démasquer un 
dangereux poseur de bombes. 
L'agent, en dépit de 
mensurations a faire palir Lara 
Croft, est empotée et aussi 
féminine que Sim ou la Mére 

_ Denis. Bref, c'est pas gagné! 

Une comédie amusante, sans 

plus, mais agréable a regarder. 

Warner, 106 min. 











COFFRET CCEUR DE DRAGON 


mial(e)amels]alsmrsmhme)alelal= 





Un preux chevalier (Denis Quaid), 
fidéle a l'ancien code de la chevalerie, 
aidé de Draco, demier représentant 
des dragons, décide de combattre le 
tyrannique roi Enion. Coeur de dragon 
(1995), grace a un bon scénario 
enfantin et a un solide renfort d’effets 
spéciaux est un excellent 
divertissement. Depuis Jurassic Park, 
aucune créature fantastique n’avait 
pris forme avec autant de réalisme et 
de précision. Mais oubliez la suite, en 


occurrence Caeur de dragon 2 (sorti 
en France uniquement en vidéo), dont 
les effets spéciaux sont aussi 
médiocres que son scénario est 
navrant. Une suite uniquement 
conseillée aux plus jeunes ou aux 
fans de Van Damme acteur. Nous, ala 
rédac on 
adore 
comme 
philo- 
sophe. 





COFFRET KARATE KID - LA TRILOGIE 










Gaumont Columbia Tristar 
Aventure 

Dolby Digital 5.1 

Frangais, anglais, 
allemand... 

99 et 81 min 

Disponible 


Genre 
Audio 


Sous-titres 


Durée 
Sortie 
Verdict 


lustrer... 





En 1983 sort sur les écrans Karate 
Kid, premier volet d'une trilogie a 
succés. Daniel (Ralph Maccio), 
jeune adolescent, décide 
d’apprendre le karaté pour se 
défendre des attaques de ses 





camarades. Sous la tutelle de 
monsieur Miyagi, un vieux Chinois 
(Noriyuki « Pat » Morita), il recevra 
un enseignement digne des plus 
anciennes traditions asiatiques; loin 
des dojos modernes qui ne prénent 
que la violence et 
lV'agressivité. Deux 
nouveaux films 
suivront en 1986 

et 1989. Ce magnifique 
coffret de trois DVD 
nous rappelle 
d’excellents souvenirs. 
Les fans du genre se 
doivent de le 
posséder. 





COFFRET LUC BESSON: SUBWAY - LE CINQUIEME ELEMENT 





Avec Besson, métro ne rime pas 
toujours avec boulot ni dodo. Une 
visite tres spéciale du monde 
souterrain parisien de la RATP grace 
a une flopée de personnages 
extravagants: un fleuriste pas trés 
rose (Bohringer), un flic minable 
(Bacri), un commissaire blasé 
(Galabru), un voleur en roller 
(Anglade), un batteur (Réno), un 
excentrique aux cheveux décolorés 
(Lambert) et une sublime Adjani. Qui a 
dit que le métro était mal fréquenté? 


Dans Le Cinquiéme Elément, on 
quitte le sous-sol parisien et on 
change d’époque pour se diriger dans 
espace, au XxXill* siecle. Pour son 
premier film de science-fiction, 
Besson s’est fait un petit plaisir bien 
Personnel en réunissant Bruce Willis, 
Gary Oldman, Chris Tucker, ainsi que 
laffolante Milla Jovovich. Un 
astéroide file droit sur la Terre et seul 
un miracle peut sauver I’Humanité: le 
cinquiéme élément. Ou est-il, ou 
plutat, qui est il? 





Gaumont Columbia Tristar 
Comédie 

Dolby Digital 5.1 

Francais, anglais, 
allemand. . 

123, 109 et 108 min 
Disponible 














Gaumont Columbia Tristar 
Science-fiction 

Dolby Digital 2.0 et 5.1 
Francais, anglais, 
allemand... 

98 et 123 min 

Disponible 


Genre 
Audio 


Sous-titres 


Durée 
Sortie 
Verdict 





COFFRET LA BUCHE - UN AIR DE FAMILLE 


Glat=m e)0lela\=m=)amrelaallits 


autour d’une méme table pour une 
comédie absolument savoureuse. 
A déguster sans aucune 
modération. 





Dans ce coffret, Studio Canal 
propose deux comédies a succés. 
Pas de repas de Noél réussi sans 
une bonne biiche au dessert. Ce 
diner de fin d’année est aussi 
l'occasion pour trois sceurs 
(Charlotte Gainsbourg, Emmanuelle 
Béart et Sabine Azéma) de régler 
leurs comptes... Dans Un air de 
famille, justement, ce n'est pas a 
Noél qu’on lave son linge sale, mais 
chaque vendredi soir dans un petit 
troquet de banlieue. Jean-Pierre 
Bacri, Jean-Pierre Darroussin, 
Catherine Frot, Agnés Jaoui réunis 








COFFRET JURASSIC PARK 





En 1993, Steven Spielberg, avec 
Jurassic Park, redonnait vie a des 
espéces disparues depuis des 
milliers d’années et offrait au cinéma 
des effets spéciaux révolutionnaires. 


Le scénario, un peu plat, n’est la que 
pour servir l’apparition desdits effets 
spéciaux: dinosaures et autres T- 
Rex plus vrais que nature. 

La suite, Le Monde perdu, sortie 
quatre ans plus tard, 
Propose un éventail 
plus riche de 
créatures pré- 
historiques, mais un 
scénario tout aussi 
fe; 'éger et surtout 
fortement inspiré 

du célébre King Kong. 
Amateurs d'images 
Se) ce synthése, 
régalez-vous. 





INCASSABLE 


Histoire dos 


David Dunn (Bruce Willis) est 
unique rescapé d’une catastrophe 
ferroviaire qui a fait plus de 

120 morts. Pas un os de brisé, pas 
méme une égratignure. A l'inverse, 
Elijah Price (Samuel L. Jackson) a 
la maladie des os de verre: le 
moindre choc et c’est la fracture 
assurée. Elijah voit dans les comics 
qu'il collectionne des messages 
venus du futur pour annoncer le 





devenir des étres humains. Thése 
et antithese. Les deux hommes 
vont se rencontrer, et Dunn va 
ainsi prendre conscience de 

ses dons fabuleux. Quant ala 
théorie d’Elijah, elle cache un 
terrible secret qu’on ne 

découvre que dans les trois 
derniéres minutes du film, comme 
dans Sixiéme Sens, du méme 
réalisateur d’ailleurs. 


























Studio Canal 

Comédie 

Dolby Digital 2.0 et 5.1 
Anglais, frangais.. 

100 ét 106 min 
Disponible 


Editeur 
Genre 
Audio 
Sous-titres 
Durée 
Sortie 
Verdict 









Gaumont Columbia Tristar 
Aventure 

Dolby Digital 5.1 

Francais, anglais, 
allemand... 

122 et 124 min 
Disponible 


Editeur 
Genre 
Audio 


Sous-titres 


Durée 
Sortie 
Verdict 








Editeur Buena Vista 
Genre Suspense 


Réalisateur| M. Night Shyamalan 
Bruce Willis, Samuel L. 


Jackson. 
Dolby Digital 5.1 


Acteurs 
Audio 


Sous-titres 
portugais 
102 min 


Disponible 


Durée 
Sortie 
Verdict 





Anglais, frangais, espagnol, 





|_| 5 Jean- 
Claude Van Damme est un 
type vraiment bien: super flic 
a Los Angeles, il accepte 
d’intégrer Harrison, une prison 


de haute sécurité pour 


enquéter sur une série de 
meurtres bien mystérieux. 
Burke (on n’invente rien) est 
alors confronté a la violence 
des gardiens, aux représailles 
des détenus et a la bouffe 
immonde des prisons. 
Heureusement, Jean-Claude 
est un type super aware et 
s’en sort avec seulement 


i quelques égratignures, et une 
_ jolie fille dans les bras. 


Fox Pathé Europa, 85 min. 





BAN 
Lors d'un voyage a Paris, la 
femme d'Horace est enlevée. 
Le maire de Marie-Galante est 
alors sujet a un odieux 
chantage: la vie de son 
6pouse contre un projet 
immobilier de grande ampleur 
en Guadeloupe. Horace 
débarque a la capitale, bien 
décidé a retrouver sa cheére et 
tendre. La communauté 
antillaise va alors lui préter 
main forte... Petit challenge: 
retrouver les 5 personnages 
campés par Pascal Légitimus. 
Une comédie « gentillaise » a 
consommer comme un ‘tit 
punch, avec modération. La 
fin nous laisse sur notre 
faim... 

TF1 Vidéo, 100 min. 



















































_ Découvert en France a 


_ Voccasion du festival de Paris 
> en 1984, Zu est un film comme 
_ seuls les Japonais savent en 
faire. Une histoire a dormir 
debout, un jeune homme qui 
défie une montagne magique 
et ses démons, et des 
trucages en carton pate a 
mourir de rire. Petit budget, 
mais gros effets, car on prend 
| vraiment plaisir a regarder ce 
machin, A réserver tout de 
méme aux amateurs du genre. 
HK/Metropolitan, 94 min. 





En Australie, dans un futur proche, 
une guerre sans merci oppose flics 
et motards. Max Rockatansky (Mel 
Gibson), dont la famille a été 
massacrée, fait partie des forces 
de l'ordre. A bord de son véhicule 
au moteur surgonflé, il va assouvir 
sa soif de vengeance en faisant 





parler la poudre et en faisant 
chauffer la gomme. Un film 
violent (quelques scénes 
d'anthologie resteront a jamais 
gravées dans nos mémoires), 
mais terriblement efficace. 
Grand Prix du Festival d'Avoriaz 
en 1980. 
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Warner 

Action postapocalyptique 
George Miller 

Mel Gibson, Joanne 
Samuel, Steve Bisley... 
Dolby Digital Mono 1.0 
Francais, italien, anglais, 
espagnol. 

89 mn 

Disponible 





fidéles a leur habitude, peignent ici 
le portrait de différents personnages 
excentriques: Zett et Line, les sceurs 
siamoises, One, le saltimbanque aux 
gros bras, Marcello, le directeur du 


Sur une plate-forme perdue au 
milieu de l’océan et dans le 
brouillard, Krank, I’habitant des 
lieux, fait enlever les enfants de la 
cité portuaire pour leur voler leurs 








_ k Jet Lit (il était 
une fois en Chine, Le Baiser 

|| mortel du dragon) est le 
personnage principal de ce 
film. Chef d’une troupe de 
super soldats, sa seule amie 


est une femme policiére. Notre | 


' ami, tel Zorro en son temps, 

est ainsi obligé de porter un 

' masque pour continuer sa 

mission dans le milieu 

| mafieux. Adapté de la bande 

| dessinée de Li Chi-Tak Ar Hap, 
Black Mask propose différents 
bonus sur le DVD: making-of 

) avec interview, bande 

|| annonce d'origine, galerie de 
photos, filmographie et lien 
Internet. 
HK/Metropolitan, 89 min. 
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réves. Privé de la faculté de réver, 
c’est le seul moyen pour lui de 
sauver sa vie et de retrouver sa 
jeunesse perdue. Jeunet et Caro, 


THE KILLER 


cirque, et toute une tripotée de 
clones, le tout baignant dans une 


atmosphére lourde et complétement 


hors du temps. 


Pan! tes mort! 


Pris dans une embuscade, un tueur a 
gages (Chow Yun-fat) blesse acci- 
dentellement une jeune femme qui en 
perd la vue. Il accepte alors un demier 
contrat pour sauver l'innocente et lui 
permettre de s’offrir une intervention 
chirurgicale. Ah l'amour... John Woo, 
fidéle a lui-méme, use et abuse des 
ralentis et autres colombes qui lui ont 
valu une reconnaissance internationale 
et ouvert les portes d’Hollywood. Notez 


que ce coffret collector contient deux 


DVD: une version internationale 


remasterisée d’aprés une copie neuve 


tirée du négatif original, ainsi qu’une 
version longue transférée en haute 
définition (19 minutes supplémen- 


taires). Parmi les nombreux bonus, une 


interview de John Woo, la bande 
annonce originale, une galerie de 
photos, une filmographie et un lien 
intemet. Repos. 


Editeur 
Genre 


Réalisateur 
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Audio 
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Studio Canal Vidéo 
Fantastique 
Jean-Pierre Jeunet, 
Marc Caro 

Ron Perlman, Daniel 
Emilfork, Judith Vittet, 
Dominique Pinon, 
Jean-Claude Dreytus.. 
Dolby Digital 5.1 
Frangais 

110 min (2 DVD) 
Disponible 


HK/Metropolitan 

Policier romantique 

John Woo 

Chow Yun-fat, Danny Lee, 
Sally Yeh, Chu Kong... 
Dolby Digital 

Francais 

105 min (vers. internationale) 
124 min (version intégrale) 
Disponible 





LE PLACARD 





On nest jamais trop aide 


Divorcé depuis peu, Francois Pignon 
(Daniel Auteuil), comptable dans une 
fabrique de préservatifs, est sur le 
point d’étre mis a la porte. Sur les 
judicieux conseils de son voisin de 
palier et grace a quelques photos 
truquées, Pignon se fait passer pour 
un homosexuel. La nouvelle fait 
rapidement le tour de la boite (a 


Dans un Japon contemporain, Yo 
Hinomura, dit « le Freeman », est le 
tueur le plus redouté du cartel des 
108 Dragons. Il effectue sa fonction 
avec passion et tristesse. En effet, il 
ne peut pas s’empécher de laisser 
couler des larmes aprés chacune 
de ses missions, comme s’il 
souffrait des actes qu’il commet. 
Un jour, son regard croise celui 




















préservatifs) et la direction, pour ne 
Pas étre accusée d’exclusion, n’a 
d’autre choix que de garder Pignon 
au sein de la société. Le personnage 
de Pignon, cher a Francis Weber (La 
Chévre, le Diner de cons, les 
Comperes, les Fugitifs...), fait toujours 
recette, et la mayonnaise prend une 
nouvelle fois sans probleme. 


d’une jeune femme. Un fort lien 
d’amour va les unir, et plus rien ne 
pourra jamais les séparer. Crying 
Freeman est l'un des mangas les 
plus connus au monde. La sortie du 
film s’en inspirant (Christophe 
Ganz) n’a fait qu’augmenter sa 
notoriété. Servi dans un magnifique 
coffret de 2 DVD, ce Crying 
Freeman regorge de petits bonus. 

=a Vous y trouverez des 
commentaires de Ganz, mais 
aussi de David Martinez auteur 
du livre Crying Freeman: du 
manga au film et plein d’autres 
choses encore. Pour ce qui est 
de la réalisation, ce Crying 
Freeman est de bonne qualité. II 
est cependant recommandé de 
le visionner en VO japonaise, 
méme si le son est de moins 
bonne qualité qu’en VF. 


} Miyu, vampire millénaire, est la 
gardienne et la protectrice du 
™~s Japon. Elle lutte contre 
l'invasion de ses acolytes 
suceurs de sang: les Shinmas. 
Dans le premier DVD, Miyu fait 
la connaissance de Himiko, une 
médium qui deviendra une 
alliée importante. Adaptation du 
manga éponyme, Vampire 
Princesse Miyu se démarque de 
ses congénéres par son 
ambiance trés glauque et une 
atmosphere particuliére. Le 


Editeur Gaumont 
Genre Comédie 
Réalisateur| Francis Weber 
Daniel Auteuil, Gérard 
Depardieu, Thierry 
Lhermitte... 

5.1 Dolby Digital 
Anglais, espagnol, 
portugais, francais 
81 min 

Disponible 


Acteurs 


Audio 


Sous-titres 


Durée 
Sortie 





ye ae 
| 


Editeur Metropolitan 
Genre Manga 
Réalisateur} Koike et Ikemagi 
Audio Dolby Digital 
Sous-titres | Francais, japonais 
2.x 150 min (2 DVD) 
Disponible 


Editeur Fox Pathé Europa 
Genre Manga 
Réalisateur} Toshihiro Hirano 
Audio 54 


Sous-titres | francais 


56 min. 
Disponible 


Durée 
Sortie 
Verdict 





passage du papier a l’animé est 
d’excellente qualité. Par contre, le 
doublage en frangais est vraiment 
déplorable, tout comme le nombre 
restreint de bonus. 






L Blanche Neige n'a pas 
_ de chance dans la vie: sa belle- 
| meére est jalouse de sa beauté 
et de sa bonté. Pour s'en 

| débarrasser, elle I’envoie se 

_ faire trucider dans la forét. La 
"jeune fille trouve refuge dans la 
chaumiére des sept nains... Un 
DVD magnifique, entiérement 
remastérisé, qui apporte une 
image éclatante et trés propre. 
Buena Vista, 80 min. 



























l'accoutumé, Kazuyoshi 

Katayama (Ghost In the Shell) 

nous offre ici une ceuvre 

_ futuriste. Dans le troisieme 

 millénaire, aprés la troisieme 

guerre mondiale, une cité 

' utopique est créée. Certains 

| criminels, voyant d'un trés 

» mauvais ceil ce lieu surprotégé 

décident d’ceuvrer pour sa 

libération. Apple Seed aurait dai 

rester un manga. La réalisation 

n'est certes pas baclée, mais le 

tout manque un peu trop de 

» péche. Enfin, le DVD n’est pas 

' vraiment exploité, avec un faible 

' sonen stéréo 

- etun 

» doublage 

plus que 
risible. 





























; :. Dans une mégalopole 

_ futuriste, la police doit faire face 
a la menace d’une arme 

| diabolique. Ce Tank Police, s'il 

» ne dispose pas d'une réalisation 
_ irréprochable, a le mérite 

_ d’accrocher grace a son action 

_ soutenue et son humour 

- constant. L’auteur émet aussi 

> une quantité de clins d'ceil a la 
série originale du maitre, 

_ Masanume Shirow. 













Lh 


| Comme dans les 

DVD de bonne qualité, le jeu 

- Rogue Squadron Il prévu sur 

- Game Cube intégrera aussi 

_ des bonus dignes de ce nom. 

_ On pourra accéder a des 

making of, des reportages et 

_ des commentaires audio, en 

' débloquant par exemple 
quelques missions. En voila 

_ une idée qu'elle est bien 

_ bonne! Rappelons que le jeu 

_ est sorti aux Etats-Unis le 

_ 18 novembre 2001. Pour nous, 

_ malheureux Francais, nous ne 
pourrons y goiter qu'au 

- moment de la sortie officielle 
de la Game Cube en France. 


7 | Voila un 


petit jeu GBA qui nous a coupé — 


_ le souffle. Ce jeu de boxe est 

 techniquement 
impressionnant. Le graphisme 

_ s'apparente au style des 

_ dessins animés en 2D. Le 
principe s'approche de celui 

_ du vieux Punch Out sur Nes. 

_ Les matchs se jouent en vue 
subjective, avec les deux 

| gants de boxe devant, pour 

_ montrer les attaques et la 

| garde. L'adversaire vous 

» attaque donc de front. Sortie 

_ en février 2001 en France. 


f Ala page 148 de 
C+118 on trouvait des tips 
pour Dave Mirra 2 Freestyle 


_ BMX sur Dreamcast. Or, ce jeu | 


n'est jamais sorti sur la 
console de Sega. Done, ces 

codes correspondent au 

| premier volet, c'est-a-dire, 

_ Dave Mirra Freestyle BMX, 

_ premier du nom. Nous prions 

| nos lecteurs de bien vouloir 

_ hous en excuser. On ne 

) recommencera plus... jusqu’a 
la prochaine fois. 





DARK SUMMIT 


Les surfeurs de la mort 





a Dark 
4 com Summit est 
. Cee un jeu de 
| snowboard 






nouveau 
genre. Le but ne consiste pas 
seulement a glisser pour finir 
premier, ni sortir les tricks les plus 
invraisemblables. || faudra aussi 
relever plein de challenges afin 
d'avancer dans le jeu. Le scénario 
ne fait pas dans la dentelle, ni dans 
le ridicule. Le propriétaire du Mont 
Garrick n‘a jamais aimé les 
snowboardeurs. Dommage, car son 





Pour les ignorants qui 
ne jurent que par 
~ Pokémon, Creatures 
n'est en aucun cas un 
| Fever | clone des Pokémon de 
Nintendo. En fait, ce 
serait plutot le contraire! Bien avant 
que Pikachu et ses potes nous 
envahissent, Creatures avait déja 
sévi sur PC. Le principe est resté le 
méme sur cette version PlayStation: 
élever et éduquer ses rejetons. Mais 
pas seulement! Creatures s'inspire 
aussi de Lemmings, et vos petites 
bestioles doivent coopérer pour 
remplir une mission commune. 


RS § 


terrain a l'air de plaire aux surfeurs 
fous. Dommage pour eux, les 


meilleures pistes sont exclusivement 


réservées aux skieurs ringards. Un 
jour, le Chief O'Leary (le propriétaire 
de la montagne) décide carrément 
d'en interdire l'accés aux surfeurs. 
Mais Naya, une jeune et intrépide 
snowboardeuse, ne se laissera pas 
faire. Avec ses potes, elle ira 
conquérir la montagne. Elle aura a 
ses trousses les sbires en ski du 
méchant du jeu, car il est hors de 
question que les surfeurs 
envahissent la montagne. Naya 
pourra gagner de nouveaux 


équipements au fil des challenges. 
Les pistes sont trés longues. Le 
systéme de tricks mélange celui de 
Tony Hawk avec des combinaisons 
de boutons a retenir. Enfin, Dark 
Summit proposera aussi une 
ambiance futuriste unique. Les 
décors ne sont pas seulement 
composés de sapins et de neige. 
Les pistes sont également 
encombrées de téles froissées, 
d'interminables rails de grinds et de 
tremplins vertigineux. II faudra aussi 
faire preuve d'observation pour 
découvrir les nombreux raccourcis 
du jeu. 


AN 


ae GRAB 360° 


Getty Images / Joe Polilio 





Défi 


Ilva ye Avoie- 
dau sport ! 





ane a 
FightingArena Prouesse Passion Performance 


Ring pour tous les jeux de combat et de boxe 
sur PlayStation®, PlayStation® 2 et PS one™ 





Un maximum de réalisme et 
de fun avec les accessoires 
Thrustmaster. 





7 360 Modena Red Edition 
™ ™ 
Firestorm™ Upad 360 Modena Yellow Edition Cheatcode S 
Pour PlayStation®, Pour PlayStation®, Pour PlayStation® 
PlayStation® 2 et PS one™ PlayStation® 2 et PS one™ 


Thrustmaster® est une division du groupe Guillemot Corporation. ® 
Guillemot France S.A. - BP 2 - 56204 La Gacilly Cedex 
Tél : 0.825 857 810 Fax : 029908 94 17 
© Guillemot Corporation 2001. Thrustmaster® est une marque de Guillemot Corporation. PlayStation®, PlayStation® 2 et PS one™ sont des marques déposées de Sony Computer 
Entertainment Inc. 360 Modena® et Ferrari sont des marques déposées de Ferrari S.p.A. Toutes les autres marques sont des marques et/ou des marques déposées de leurs 
propriétaires respectifs. Tous droits réservés. Photos non contractuelles. La conception graphique, le contenu et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et 


peuvent varier selon les pays. 


mPO 

Depuis la 

rentrée, deux 

nouveaux 

mangas 

consacrés a 

) l'univers 
magique des 

Pokémon sont 

sortis chez 

Glénat. Le 

premier, 

La Grande 

Aventure, de 

Mato Kusaka, 

s'inspire trés 
fortement du dessin animé. 
Dans ce manga, contrairement 

» au dessin animé, Pikachu ne 
tient pas la vedette. Le second 

| manga, Pikachu Adventures 

> de Yumi Tsukirino est une 

_ version burlesque des aven- 

' tures des Pokémon. Marine 

» est une petite villageoise, folle 

| amoureuse d’Armand. Le 

_ grand-pére de I’héroine lui 

» propose un marché: ramener 
le plus de Pokémon en échange 

> d'un philtre d'amour... 





gis 11. C'est la fin du 

| lycée pour Heikichi. Son 

| histoire avec lori, que l'on 

' croyait terminée, repart de 

| plus belle. Mais I'ascension 

| fulgurante de cette derniére 
empéche notre héros de parler © 
de sa relation a quiconque. 

» Du coup, Izumi réve toujours 

) de sortir avec lui. Plus on 

_ progresse dans les volumes, 

_ plus /s est intéressant. 

_ Par contre, les scénes 

| deviennent de plus en plus 

> chaudes... 
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ONE PIECE VOL. 7 






Ejichiro Oda nous 
E offre ici un manga 
sur fond de piraterie, 
un théme rarement 
wy utilisé dans la 
japanimation. 
Boake One Piece raconte 
eee EW l'histoire de Luffy, 
SSUES un jeune moussaillon 
souhaitant, plus que tout au monde, 
devenir un grand pirate. 
Alors qu’il est a la recherche de One 
Piece, un trésor inestimable caché 
par Gold Roger, un pirate 
légendaire, notre ami mange un fruit 
du Démon, et son corps devient 
élastique. Dans ce septiéme volume, 
sous-titré Le Vieux Schnock, le 
terrible capitaine Creek tente de 
s’emparer du bateau restaurant ot 





MACROSS 7 TRASH VOL. 7 


mifelsie(elaatsla 


travaille Sandy. Luffy, I’héroisme 
chevillé a l’Ame, va bien sir tout 
tenter pour l’en empécher. Ce 
manga est doté d'un graphisme 
assez propre. On peut cependant 
regretter l’'absence totale de 


caractére dans les traits des 
différents protagonistes. Pour ce qui 
est de I’histoire, la piraterie est un 
théme vraiment intéressant avec 
lequel tout est possible. 





od Macross 7 Trash est, a 
l'instar de Dragon Ball 
ou Yuyu Hakusho, un 


Se manga basé sur les 
s el tourncis. L’histoire se 
rs 3 passe en 2046. La 


ey  bataille fait rage entre 
Pei les humains et l’armée 
WE de la planéte Barauta. 
Glénat A : 
Parallélement a ce 
conflit, la 37° flotte d’émigration ultra 
longue distance, Macross 7, se 
dirige vers la Voie Lactée. A son 
bord, Shiba Midoh, notre héros. 
Dans ce volume 7, on s’approche de 













MONSTER VOL. 1 


Dés les premiéres 
pages, le ton est 
" donné. Monster est 
un manga vraiment 
surprenant. En 1986, 
~ le Dr Tenma s'est 
installé en Allemagne 
de l'Ouest pour 
devenir médecin. Il 
se fait vite une 
réputation dans tout le corps 
médical du pays. Mais ses 
supérieurs se servent de son talent 
pour assouvir leur soif de pouvoir. 
Aprés la mort d’un patient dans 
l'hdpital ou il travaille, a cause des 
soins donnés trop tardivement, il se 


Urasawa / Big 
Lene} 


la fin du tournoi T-crush. 
Notre héros se prépare a 
affronter Jabil, une 
championne zantrarienne au 
comportement trés étrange. 
On ne peut qu’applaudir le 
travail effectué pour la 
création des personnages, 
méme si on regrette que 
l'ensemble soit un peu trop 
sombre. Quant a l’intrigue, 
l'auteur ne s’attarde pas 
suffisamment sur les différentes 
scénes, ce qui fait que l’on perd 
trés rapidement le fil. H 


remet en doute. Un jour, il décide 

d’ignorer les recommandations de 
ses supérieurs et sauve la vie d’un 
petit garcon blessé a la téte. Aprés 
















cet événement, le cauchemar 
commence pour lui. En plus d’une 
réalisation exemplaire, Monster nous 
offre un scénario a la fois complexe 
et intéressant. Un 
peu comme dans 
la série TV 
Urgences, 
auteur a 
souhaité rester le 








plus proche 
possible du 
monde médical, 
ce quien 
augmente 
d’autant le 
réalisme. 











HUNTER X HUNTER VOL. 10 


Les doigts dans le zen 





La bataille qui 
oppose la brigade 
fantéme a nos héros 
continue de plus 
belle. Dans ce 
volume 10, on 
apprend enfin quel 
est le réel pouvoir 
cilities de Kurapika et des 
US SULSLEY membres de son 
clan. Gon, Kirua et Leolio continuent 
toujours a errer dans York Shin, la 
ville des enchéres, afin d’obtenir les 
8,5 milliards nécessaires a |’achat 
d’un jeu vidéo susceptible de les 
mener a Jin (le pére de Gon). 
Si tout au long des neuf premiers 
volumes, on ne pouvait pas lever 





DETECTIVE CONAN VOL. 28 

















de nombreuses 
années que la 
série phare du 
maitre Aoyama a 
vu le jour chez 
nous. Dans ce 

P volume 28, on 
CorieeCyEiewa cdecouvre enfin la 

Kana vérité sur l’affaire 

de la forét de Jubei. L’auteur nous 
fait également découvrir un nouveau 
personnage en la personne de 
Shizuka. Enfin, toute la bande est 
conviée sur I’ile de la Siréne afin 
d’enquéter sur la mort de plusieurs 
personnes. Cette série commence a 









RANMA 1/2 VOL. 33 





présenter cette série. 
Nous en sommes déja 
@ au 33° volume. Dans 
ce volet, Ryaga 
devient un enfant de 
6 ans apres avoir 
mangé un 

BELELEC@a $champignon magique. 

clenat Il trouve refuge chez 

la famille Tendo ot Ranma subit la 
méme transformation. La rivalité 
entre ces deux personnages va 
donc continuer, mais a une taille 
réduite. Encore quelques volets, et 
Ranma deviendra I’une des 
parutions manga les plus longues en 





les yeux du manga, 
ce dixiéme volume 
est un peu trop plat 
par rapport aux 
précédents. 

Pour ce qui est du 
graphisme, force 
est de constater 
que les 
personnages, 
comme les décors, 
n’ont pas 
franchement évolué. 
Le crayonné est 
vague et les détails 
sont trop peu nombreux pour 
qu’on puisse apprécier pleinement 
les décors. Mais bon, ce Hunter X 


se faire vieille. 
On ne cesse de 
tourner en 

rond, et, avec le 
temps, les 
énigmes - qui 
sont I'élement 
fort de ce manga 
- risquent de 
sentir le 
réchauffé. Dans 
le dessin, le style 
de l’auteur 

est vraiment 
admirable. De 
l'excellent 
travail. 


France. Depuis le 
premier volet, le 
style de l’auteur n'a 
pas changé. Le tout 
est de trés bonne 
qualité. Pour ce qui 
est du scénario, 
force est d’admettre 
que l’on commence 
a tourner en rond. 
On se demande 
vraiment quel sera le 
dénouement. Quoi 
qu’il en soit, Ramna 
1/2 reste égal a lui- 
méme: un titre trés drdle et bien 
péchu. mf 




















Hunter fait tout de méme partie 
de ce qui se fait de mieux. 
Vivement la suite! I 





' F Tatara alias 

_ Sasara poursuit son périple et 

' sa lutte contre le roi Rouge. 
Dans ce troisiéme volume, elle | 


est capturée par 


_ des pirates. Ces 
_ derniers sont 
dirigés par une 


jeune femme 
vouant une 


_ haine absolue 
| envers le roi 

- Rouge et ses 

acolytes. 


a VOL. 8. La parution de 


GTO est trés rapide. Nous voila 


_ déja au huitieme volet. Dans 

) celui-ci, Eikichi Onizuka va en 
faire voir des vertes et des pas 

_ mires a Urumi, 


une éléve 


> surdouée qui 
+ voue une haine 


totale au corps 


 professoral. 


Le ton reste 


 inchangé dans 
' ce manga aussi 
 Satirique que 
> drdle. A lire... 


L_| 3 6. Katsuo 


_ poursuit son entrainement 


pour devenir un grand maitre 
de la bagarre. Les adversaires 


_ rencontrés deviennent de plus 
> en plus puissants, et notre 


héros se doit d'apprendre de 
nouvelles techniques. Par 
chance, Rydzaki est toujours 


’ la pour laider. 
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Nintendo diffuse actuellement des spots de publicité pour préparer le 
lancement de la Game Cube aux Etats-Unis, le 14 novembre 2001. 


Déja, a l’epoque de la Nintendo 64, Continuant sur la méme lancée, ce confrontés s’immergent 

le fabricant japonais avait amorcé un _—nouveau spot s’adresse résolument complétement dans I'univers des 
changement de style dans sa aux « jeunes adultes », et non plus jeux. Sur fond de musique techno 
communication: il voulait alors se aux enfants. On y croise branchée, ce spot contient moult 
défaire de son image trop évidemment le symbole du cube, a clins d’ceil a Wave Race, Rogue 

« enfantine », afin d’attirer un public l'intérieur duquel il se passe pleinde —_—_ Leader, Pikmin, Super Smash Bros, 
plus mature. choses. Les personnages qui y sont entre autres... © 
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@ andy Duncan, le vice-président de 
> Microsoft Europe, I’a annoncé: la 
Xbox sera commercialisée le 


25 novembre aux Etats-Unis, le 22 février 
2002 au Japon, et, enfin, le 14 mars 2002 en 


Europe. Elle cotitera la somme de 459 euros, 


soit 3125 francs. L’objet en impose par sa 
taille, et ses 55 cm de diagonale nous 
empécheront de le trimbaler partout. Ce 
grand bloc noir, véritable boite de Pandore, 
contient un disque dur légérement revu a la 
baisse: initialement prévu a 10 Go, il sera 
finalement de 8 Go. Pourquoi cette 
capacité? Sans doute pour y 
stocker, outre les 
sauvegardes, 
dela 

















Tout le monde — éditeurs tiers, presse grand public et spécialisée - était 
a Cannes les 16 et 17 octobre. Le X-01 était '@vénement du jeu vidéo a 
ne rater sous aucun pretexte: deux jours de folie dans la villa de Pierre 
Cardin (Papinou, pour les intimes). Deux jours dans un décor 
psychédelique trés «seventies», pour faire la f€te, jouer, assister aux 
nombreuses annonces, interviews et presentations de jeux. Le prix et la 
date de sortie de la Xbox y furent annoncés, ainsi qu'une profusion de 


jeux (une cinquantaine) lors du lancement. Remarquable! 


musique ou des fonds sonores. Les 
nombreuses connexions audio et vidéo de 
la machine permettent de Ia relier aux 
chaines de salon les plus performantes du 
moment. 


Plus ou moins cher ? 

La facade de la console comporte quatre 
connecteurs pour les manettes, sur lesquels 
on pourra brancher également des 
accessoires, comme le casque a micro 
intégré, pour les jeux recourant aux 
commandes vocales. Le jeu en ligne 
pourra se déployer, grace a la 
carte ethernet 
(permettant les 
connexions haut 
débit, cable, 
ADSL...) de la 








béte. Bref, c'est un peu plus qu’une console 
et une manette qui sont compris dans le 
prix de vente. C’est du moins l’argument 
avancé par Microsoft pour expliquer pourquoi 
le prix de lancement, qui devait étre inférieur 
a celui de la PS2, ne I’est plus du tout... 


Du bo, du bon, du Billoo 
ae ailleurs, depuis les déclarations 
dithyrambiques de Bill Gates (datant 
seulement de quelques mois), certains 
parameétres ont changé. Ainsi, la fréquence 
du processeur graphique nVidia n’est plus 
de 250 MHz, mais de 233 MHz, ce qui 
implique une capacité un tout petit peu 
moindre a afficher des polygones. Rien 
d’affolant toutefois, les performances 
techniques de la Xbox restent inédites. Un 
exemple frappant, la mémoire vidéo de la 
PS2 est de 8 Mo, contre 64 Mo pour la 
Xbox... Du bon, et du moins bon donc... 
mais rien qui permette de tirer des 
plans sur la cométe. La guerre des 
consoles ne fait que 
commencer. 








i, Mj icrosoft a su convaincre la plupart 
M des éditeurs de jeux vidéo de 

développer des jeux pour sa 
machine. Eidos, Infogrames, THQ, Sega, EA, 
Ubi Soft et bien d’autres étaient présents au 
X-01. Il est vrai que beaucoup proposent des 
conversions de softs connus, mais on trouve 
aussi des titres inédits voire originaux. Des 
personnalités du monde vidéoludique, 
comme Lorne Lanning (Oddworld) et Peter 
Molyneux (Populous), croient fermement que 
la Xbox tirera son épingle du jeu. Peter 
Molyneux a annoncé le développement d’un 
nouveau titre, Before Christ (sur lequel nous 
n’avons pas plus d'infos que ¢a...). 
Microsoft proposera a la sortie de la console 
une dizaine de jeux 
édités par ses soins. 
Parmi ceux qui nous 
ont impressionnés, 
voici une petite 
sélection. Eh oui, ila 
bien fallu choisir, 
nous n’avons pas 
tout le magazine 
pour en parler! 





Nightcaster 


Nightcaster est un jeu d’aventure-action qui 
vous met dans la peau d’un magicien du 
nom d’Arran. Votre but est des plus 
classiques: des forces maléfiques ont une 
fois de plus envahi votre monde fantastico- 
médiéval, et il faut les repousser. Le héros 
de cette aventure posséde plus de 40 sorts: 
lumiére, obscurité, feu et eau. Le jeu utilise 
les deux sticks analogiques de la Xbox, l’un 
contréle le personnage, I’autre les magies. 
Jusque-la, vous vous dites que cela ne sort 
pas trop de l’ordinaire. En fait, l’originalité 
du jeu tient dans la gestion du temps qui 
s’écoule. Ainsi, vous verrez la nuit succéder 
au jour, et le nombre des années fera 
évoluer votre personnage qui passera par 
quatre stades, enfant, adolescent, adulte 
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Project Gotham Racing 


On retrouve les créateurs de MSR sur Xbox, 
avec un jeu de caisses des plus 
sympathiques. A mon sens, on ne 
révolutionne pas les jeux vidéo avec des 
simulations sportives ou des courses 
automobiles, mais il se trouve que ce titre 
sort de l’ordinaire. Rouler pour gagner, c’est 
ce que proposaient la plupart des jeux du 
genre. Gotham, lui, propose de piloter pour 
le style, en collectionnant des points en 
fonction de vos prouesses. Dérapages, téte- 


a-queue et autres effets de style vous 
donneront les points indispensables pour 
évoluer dans le soft. Plus de 200 circuits 
modélisés d’aprés les quartiers de Londres, 
Tokyo, San Francisco et New York, 
permettront les courses les plus folles. Dans 
chacune des quatre villes, I’autoradio 
diffusera la musique locale. A premiére vue 
trés agréable a jouer, Project Gotham Racing 
laisse présager du meilleur pour la Xbox. 
Développeur: Bizarre Creations. 







puis vieillard. Evidemment, 
ses possibilités et ses caractéristiques 
évolueront aussi. Graphiquement, le jeu est 
séduisant, avec une foule d’actions a 
l’écran, vos magies se mélant a celles des 
ennemis dans une myriade de particules. 
Au premier coup d’cail, on pourrait méme 
croire qu’il s’agit d’un shoot’em up, tant 
action est intense. Mais que l'on se 
rassure, les interactions avec les 
personnages non joueurs et la résolution 
d’énigmes seront aussi de la partie, comme 
dans tout jeu d’aventure qui se respecte... 
Développeur: VR-1 Entertainement. 





‘quelques. 
métres de | Wore une sree cascade d’eau, — 
magnifique... dans le ciel, les étoiles, les 
planétes, les soleils... Laffi ichage de la Xbox 
permet de savourer une foule de détails, et 
offre une bonne vision d’ensemble. Le 
vaisseau ennemi apparait, loin dans le ciel, 
avant de pénétrer l’atmosphére de la 
planeéte. Viennent ensuite les combats, 
plut6t spectaculaires, qui font appel a de 
nombreux effets spéciaux. Les grenades au 
plasma déclenchent une onde de choc tout 





e vite la 
pa se), mai i eee 
contrdler sa jeep tout en tirant ala 
mitrailleuse, et cela avec une certaine 
facilité... Autre chose intéressante, le mode 
coopération, en écran splitté, est vraiment 
bien géré. Malgré une action 
intensive, le jeu reste clair et 
parfaitement animé. Plus qu’un 
simple shoot, il est évident que 
Halo nous réserve des surprises. 
Développeur: Bungie Studios. 
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Project Ego 


Trés peu d'infos sur ce RPG encore a |’état 
de projet, et c’est dommage, car il semble 
intéressant, voire révolutionnaire. Il propose 
de réaliser le destin d’une vie virtuelle! Vous 
incarnez, au choix, un garcon ou une fille, 
Agé(e) d’une quinzaine d’années au début 
de l’aventure. Comme dans la vraie vie, 
sous |’effet du soleil, votre peau se hale, et a 
force de manger, vous prenez de 
lembonpoint... bref, Project Ego devrait 
6tre un jeu qui repousse les limites de 
linteraction entre le joueur et 
environnement virtuel. Par exemple, une 
blessure deviendra une cicatrice, et avec le 
temps, vos cheveux grisonneront. Vos 
actions dans le monde dans lequel vous 
vous trouvez auront des conséquences. 
Jetez une graine par terre et un arbre 
poussera; menez des combats épiques et 
les gamins copieront votre coupe de 








project - ego | 








cheveux... Mais vous pourrez aussi prendre 
la mauvaise pente, et si vos actions 

sont mauvaises, l’environnement du jeu 

et les personnages qui le peuplent en seront 
affectés. Un titre prometteur a surveiller 


Développe 





Oddworld: Munch's Oddysee 


Le voile du mystere se léve peu a peu sur ce 
nouvel épisode de la saga Oddworld. 
Désormais tout en 3D, le jeu propose de 
nombreuses nouveautés. Le déroulement a 
bien changé. II faut maintenant récolter des 
Sleeces, sortes de petites boules vertes 
probablement végétales, qui vous 
permettront d’ouvrir des passages ou 
d’actionner certains mécanismes. Plus que 
jamais, les valeurs essentielles de la société 
sont mises en avant: entraide, solidarité, 
compassion... 

On retrouvera les Mudokons sous toutes 
leurs formes, mais aussi de nouvelles 
espéces, aquatiques comme celles de 
Munch, ou carnivores comme ces petites 
boules de poils sautillantes que sont les 
Fuzzles. Si Abe est capable d’envoiiter bien 
des créatures d’Oddworld, Munch, lui, 
opére de fagon similaire sur les appareils 
électroniques (caméra de sécurité, grues...), 
et utilise son fauteuil roulant en mode turbo 
ainsi qu'un systéme de sonar. On retrouve 
aussi le « gamespeak », qui permet de 
dialoguer avec les autres créatures 
d’Oddworld, enrichi de quelques mots de 


On pourrait traduire amped par «survolté ». 
Dans ce jeu, on surfe librement a flanc de 
montagne. Les mouvements des surfeurs 
sont trés réalistes, et le rendu de la neige, 
avec ses effets de scintillement magnifiques 
et ses trainées poudreuses, 
impressionnant... Amped est estampillé 
«freestyle», mais que les puristes du bon 
gros ride sauvage ne s'inquiétent pas: ils 
pourront rider les spots cachés dans les 




















































vocabulaire. Voila qui promet une tres 
grande richesse de jeu et le dépaysement le 
plus total. Plus rien ne devrait gacher le 
plaisir des joueurs, pas méme les caméras, 
qui ont bénéficié d’un tout nouveau systeme 
trés performant. 

Développeur: Oddworld Inhabitants. 


sapins entre les pistes. Parmi les objectifs a 
atteindre: placer des tricks devant la 
presse, suivre les pros, etc. De nombreuses 
stations sont représentées dans le jeu, dont 
la Mecque du freestyle et ses snow-park 
gigantesques, j’ai nommé Snow Summit. 
Amped est un des rares jeux a proposer des 
modules, kicks, tables et autres quarter 
pipe, trés réalistes et bien disposés. En tout, 
on pourra choisir entre 120 parcours 
répartis un peu partout dans le monde, avec 
des possibilités de ride quasi infinies. La 
grosse originalité du jeu, c’est l’ajout d’un 
nouveau parameéetre lors des affrontements 
en multijoueur: entre deux runs, on pourra 
balancer des boules de neige sur les potes. 
Fun, non? La fonction DVD de la Xbox sera 
bien exploitée, Amped contenant 150 
morceaux audio a ripper sur le disque dur 
pour faire ses «playlist » 
tranquillement. D’aprés les parties 
que nous avons pu disputer, 
Amped semble vraiment réussi. 
Vivement I’hiver! 

Développeur: Microsoft 
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eux gui ont rejoint Billoo dans sa croisade contre le 
mechant Sony et le vilain Nintendo ne sont pas des 
developpeurs sous-déeveloppés. Si la plupart des gros 
éditeurs (EA, Activision...) ont décidé de travailler avec 
Microsoft, c'est parce que la programmation sur 


ega arrive avec ses titres sur la Xbox: 
ga, c’est une bonne nouvelle! Pour 
linstant, son catalogue n’est pas 


énorme, mais ca devrait s’arranger. Gun 
Valkyrie et Jet Set Radio constitueront un 
bon début a ce qui sera peut-étre la 
renaissance de Sega... 


Gun Valkyrie 


Gun Valkyrie est un dessin 
animé japonais, dont le 
scénario du jeu s'inspire 
directement. Dans un 
monde futuriste et 
apocalyptique, on contrdéle un 
immense robot, un mécha équipé 
d’armes plus dévastatrices les 
unes que les autres. Un appel de 
détresse envoyé de la planéte Tilnag 
attire votre attention, c’est la que des 
combats apocalyptiques vont se dérouler. 
Sur cette planéte, I’écosystéme est régi 
par des insectes géants qui vous 
méneront la vie dure. Gun Valkyrie devrait 
offrir une action arcade comme seul 
Sega sait le faire. On a hate de voir la 
version finale. 

Développeur: Smilebit. 
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cette machine est assez conviviale, grace a des outils 
optimisables par l'ensemble des developpeurs, qui 
constituent ainsi une base de données commune en 
constante evolution. Bref, moins cher, plus rapide, le 
développement de jeux sur Xbox en intéresse plus d'un. 


ga: le chemin de X 


Jet Set 
Radio 


Future 


Qui ne connait pas Jet Set Radio? Ce jeu de 
roller «inline » complétement loufoque, au 
graphisme facon cartoon, aprés avoir connu 
un succés énorme sur la Dreamcast, pointe 
le bout de son nez sur la Xbox. Le but de 
votre mission est toujours la méme: graffiter 
toute la ville et montrer que votre gang de 
rideurs fous est le plus fort du coin, tout ga 
sur fond musical diffusé par la radio locale, 
la bien nommée Jet Set Radio. Evidemment, 
le jeu est encore plus beau, avec des 
textures impeccables... De nouveaux tricks, 
une jouabilité agréable, et, bien sir, de 
nouvelles missions vous attendent en solo, 
dans des environnements renouvelés eux 
aussi. Mais, comme la plupart des éditeurs 
le comprennent, le jeu vidéo a besoin de 
renouveau. C’est pour cela que cette 
version posséde des modes multijoueurs 
inédits, dans lesquels on choisira entre la 
cooperation et l’affrontement. La rue, le hip- 
hop, le ride entre les voitures, les 
embrouilles avec les racailles, les graffitis 
sur les murs... Bref, notre vie de tous les 
jours retranscrite sur Xbox, mais en plus 
colorée bien sar... 
Développeur: Smilebit. 
































victoire 
6 Gran Turismo 3 
Half Life 
Jak & Daxter 
Metal gear solid: pousuite 
Metal gear solid: théme 
Pac Man 





Alone in the dark 
Crash Bandicoot ; 
Dragon Ball Final Bot 
Driver 2 

chocobos 
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Dragon Ball Z 
Albator Friends 
Ally Mc Beal Goldorak 
Amicalement votre Uile aux enfants 
Babylon 5 Linspecteur Gadget 


Beverly Hills La croisiére s‘amuse 
Buffy contre les vampires 
Candy 
Capitaine Flam 
Chapeau melon & bottes 
Chapi Chapo 
Code Quantum 
Dallas 

Dingue de toi 


Les animaux du monde 
Les cités d'or 
Les simpsons 
Les soprano 
Mac Gyver 
Magnum 

MEN Meter (o 


Amélie Poulain 


Vexorciste 
Arizona dream La boum 
istevai| La haine 
Grease La plage 


Le bon, la brute et le truand 
Le grand bleu 
Matrix 

Men in Black 


Il Gait une fois dans l'ouest 
Indiana Jones 
SEvantecusxeynrel 
Jeux interdits 
Ay \| 


7 Aicha 90 Ghetto supa star 


Belsunce breakdown I got 5 on it 
5 Bow wow It wasn’t me 
Cendrillon du ghetto J'voulais 


Men in Black 
Miss california 


Clint Eastwood 
Come with me 


Didi My name is 
Family affair Rn'b 2 rue 
Gangsta’s Paradise Real slim shady 
Gils, girls, girls Regulate 


New year’s day 
Oye como va 
Pulp fiction 
Stairway to heaven 
ype 


* Black eyed boy 
Californication 

Hotel California 
Le vent nous portera 
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Aerodynamic It’s raining men 
Can't fight the moon... 56710 La lambada 

1D F-te(e\VaB)| Little L 
Gourmandises Prés de moi 

| will survive So | begin 
Could you be loved Jammin’ 


Dépareillé La voix des sages 
HYMNES IAUX / DIVERS / F 
Hymne Algé le 23 Hymne Japon 
Hymne Allemagne Hymne Maroc 
Hymne Chine Hymne Portugal 
Hymne Espagne Hymne Royaume Uni 
Hymne Etats Unis 56746 Hymne Sénégal 
Hymne France 311 Les rois mages 
Hymne Israél-Hatikva Jingle bells 
Hymne Italie Joyeux Anniversaire 
SONNERIES Sun 6090-612 
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La panthére rose 5 


3 Starlight 


Trop peu de temps 
9 a] 
B/N 


Petit papa noél 


) Pub Vami Ricoré 


)3 Pub Nescafé-Colegiala 
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Parappa the Rapper 2 
Parasite Eve 
Red Faction 
Resident Evil 
Silent Hill 2 
Sonic 

Tomb Raider 





Mission Impossible 
NYPD Blues. 
Olive et Tom 
Pop star 

Profiler 

Sauvé par le gong 
San ku kai 


3 Sex in the city 


South Park 
Starsky & Hutch 
Ulysse 31 

Un gars, une fille 
Urgences 
X-Files 


Pulp fiction 
Rocky 

Scream 

Star Wars 

Taxi 
Terminator 2 
Titanic 

Wild wild west 


Ride or die 
Rock Superstar 
Sidi hbibi 

Bich) 

Survivor 

The next episode 
U remind me 
Walking away 
What's my name 
Wild wild west 


Sing 

Still loving you 
Sunday bloody sunday 
We are the champion 


Mclean) 

Up & down (Lofteurs) 
Uptown girl 

You rock my world 





No woman no cry 


Pub CNP Jazz suite 
Pub Dim 
Pub 





d Chewing gum 


Pub Levi's 
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OSTALES 


SANS TEXTE | 


S'SINE 


VOUS-MEME VOTRE LOGO! 
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nfogrames proposera pour la Xbox deux 
| jeux de glisse. Dans un premier temps, 

[ c’est Transworld Surf qui sortira, puis TW 
Snowboarding. Au X-01, seul TW Surf était 
jouable; il devrait étre dispo au lancement 
de la console. Pour le snowboard il faudra 
encore attendre. 


F 
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Transworld 


Transworld Surf est assurément le plus beau 
jeu de surf disponible, toutes plates-formes 
confondues. Les effets aquatiques sont 
vraiment bien rendus, et chaque «turn», 
chaque «slash», bénéficient d’une 
animation détaillée plus vraie que nature... 
Lesprit du surf étant respecte, il faudra faire 
bien plus que des figures dans les vagues 
pour progresser. Chaque spot posséde 
plusieurs vagues, ou vous irez surfer plus 
rapidement grace a un scooter des mers. 
Bien sdr, on peut aller chercher la vague a la 
nage, mais c’est plus long, car il faut passer 
les séries de vagues en « duck-dive » (on 
plonge sous la vague). Une fois dans le 





Surf 


tube, les objectifs sont variés et assez 
nombreux. Des photographes vous 
attendent dans I’eau, il faudra bien 
évidemment placer une belle figure devant 
lobjectif ou faire peur aux mouettes en leur 
sautant dessu pour devenir la star de 
Transworld Mag. Le jeu posséde aussi un 
systeme trés intéressant de « karma». Si 
vous percutez trop vos confréres, ou que 
vous avez une mauvaise attitude, votre style 
évoluera de facon plus radicale... mais les 
autres surfeurs viendront vous embéter, les 
requins vous croqueront les orteils, etc. Bref, 
les premiéres impressions sont excellentes! 
Développeur: Angel Studio. 





Derriére ce titre se cache, en fait, Supreme 
Snowboarding, dont le développement avait 
été stoppé sur DC, et qui finalement est 
repris pour la Xbox. Plusieurs rideurs pros 
seront présents dans le jeu: Todd Richards, 
Tina Basich, Peter Line et bien d'autres... 
Chacun aura un trick spécial bien a lui et 
pourra évoluer dans un environnement trés 
réaliste. On pourra s’y adonner jusqu’a 
quatre joueurs. Ceux qui n’ont pas d’amis 
se consoleront avec une foule de modes 
solo, slope-style, boarder-X, half-pipe, 
carrier... Bien sir, on voyagera a travers le 
monde, USA, Suisse, France, Allemagne. Ca 
s’annonce vraiment bien! Le jeu devrait 
sortir en France fin 2002... Ca va étre long, 
trés long... 

Développeur: Housemarque. 
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Sierra 
Ser. ay 


@' ierra était bel et bien présent aux 

~> | cétés de Microsoft. Pas de Half-Life, 

pas de Tribes 2, et c’est tant mieux, 

puisqu’a la place nous avons droit a deux 
titres originaux. Le premier, Malice, est un 
petit jeu trés coloré, tres mignon, plutot 
original et qui reprend |’atmospheére d’Alice 
au pays des merveilles. Le second titre, 
c’est Swat, sur lequel nous possédons peu 
d'infos. Apparemment, cette version 
reprend plus ou moins le principe de la série 
sur PC, mais avec une bonne dose 
d'innovations. Quelque chose me dit que 
Sierra va nous faire aimer la Xbox. 
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A 





que 
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Malice q 
Kat’s Tale 


Argonaut, que les fans de la Super Nintendo 
connaissent bien (ils ont développé Starfox), 
nous propose une aventure colorée et 
rafraichissante, mettant en scéne une 
héroine qui répond au doux nom de Kat. 
Cette innocente petite fille a fait une grosse 
bétise qu’elle va regretter. Elle a libéré par 
accident un démon, et va devoir le 
combattre. Son arme principale, un gros 
marteau d’horloge, écrasera ses ennemis 
dans une myriade d’effets pyrotechniques 
et de pluie de particules. Ce jeu est un 








Si wing : 


(@ wing est un petit éditeur pas vraiment 
_— i) super connu, mais le jeu qu ‘il propose 
“aw sur Xbox risque de le propulser 

sur le devant de la scéne 
vidéoludique. Enclave 
s’annonce plutdt bien, avec des 
effets visuels stupéfiants et une 
ambiance médiévale captivante. 





























Enclave 


Ce jeu d’aventure, développé par des 
Européens, risque de faire parler de lui. Le 
peu que nous avons pu y jouer nous a paru 
un vrai bonheur. L’action se déroule dans 
un univers virtuel qu’on pourrait situer au 
Moyen Age. La jouabilité a fait l'objet d’un 
beau travail, et le personnage répond au 


| doigt et al’ceil. Ce qui frappe, c’est 


lambiance « Dark Age». Brouillard, ruelles 


) désertes ou autres coins infestés de 


coupe-jarrets et monstres en tout genre, 
conférent a cet univers une vraie 
profondeur. On sait que le jeu sera 

| jouable a plusieurs et que diverses 

| classes de personnages seront 
disponibles, a la maniére d’un RPG. 

\ Attention toutefois, il ne s’agit ici que 
d’un jeu d'action pure et dure, avec des 
combats en temps réel qui seront 
impressionnants. Les graphismes 
sont, une fois de plus, au top, les 
animations criantes de vérité, et le 
souci du detail, omniprésent... 





hymne aux capacités techniques de la 
Xbox, vraiment magnifique. Les textures en 
bit-mapping sont irréprochables, avec des 
ombres parfaitement travaillées. De plus, 
Malice posséde une atmosphére unique, un 
univers étrange et 
psychédélique dans 
lequel on 
s'immerge 
totalement. 
Malice: Kat’s 
Tale sera 
sdrement I’un 
des jeux 
phares de la 

















Encore un titre original, ce n’est pas nous 
qui nous en plaindrons. 


Développeur oreeze Studio. 


et 1 
WwisoLesth B87 
QNSOLESIA 
































Pe as de doute, TDK se lance dans le 

m jeu. Aprés s’étre attaqué a la Game 
Boy Advance avec Lady Sia, le voici 

parti a l’'assaut de la Xbox avec Shrek, un 

petit personnage plutot marrant. 








Shrek 


Shrek est l’adaptation vidéoludique du film 
du méme nom réalisé par les studios 
Dreamworks. Le scénario, tout en étant 
basé sur celui du film, ne le calque pas 
complétement. Ici, Shrek apprend par son 
miroir magique que Merlin, un méchant 
sorcier, a capturé Fiona. Celle-ci se trouve 
dans la tour d’un chateau entouré d’une 
brume si épaisse qu’il est impossible d’y 
pénétrer. Shrek devra faire disparaitre le 
brouillard en faisant le Bien. Occupation 
louable pour le joueur, qui aura fort a faire, 
au travers de huit mondes dans lesquels 
l'attendent six missions. Todd Mac Farlane a 
participé au design des trois personnages 
qui vivront cette aventure haute en couleur, 
a I’humour scatologique. La participation du 
maitre américain 
du comics 
apportera 
sdrement sa 
touche a ce petit 
jeu qui semble 
bien parti. 




















Acti 


ui a dit qu’Activision était un 
O éditeur frileux, refusant de 






















a, prendre des risques et se 
contentant de sortir adaptation 
de Tony Hawk sur adaptation 
de Tony Hawk? Wrecless, un 
jeu de voitures qui s’annonce 
plutot explosif, apporte la preuve 
du contraire. Que les fans se 
rassurent: Tony Hawk sera [a aussi! 


Si ce titre a été 
sélectionné par Microsoft 
pour faire partie des jeux 
disponibles lors du 
! lancement de la Xbox, 
ce n’est pas pour rien. 
Il s’agit d’un jeu de 
voitures a missions, 
dans lequel vous pilotez 
des véhicules énormes 
et tout-terrain: humvee, 
big foot, tanks... Bien sar, 
tous les coups sont 
permis. On peut rouler 
partout et détruire tout 
‘ce qui bouge, et méme 
ce qui ne bouge 


> pas. Attention, 
4 toutefois, le jeu 
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Wreckless 


prend en compte les dégats matériels, 
histoire de pas trop bourriner non plus 
Laction se situe dans les rues de 
Hongkong. Le joueur aura le choix entre 
incarner un agent des forces spéciales 
opposé a la mafia, ou bien incarner une 
taupe, censée établir des liens entre la 
mafia et la police du pays. Les rues de 
Hongkong ne sont pas larges, ce qui 
garantit une action intense et des 
carambolages de folie. Ce titre s’est révélé 
diablement fun a jouer. Il contiendra, 

bien sar, des modes multijoueurs. 
Développeur: Bunkasha. 
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=> www.doeckgames.com 

wn foute l’actualité du jeu vidéo en temps réel... 
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a(sket Ejde Mad Dash 


TH 


Dark 
Summit 








idos présentait L’Entraineur et 
= Mad Dash Racing. Ce dernier 

est un petit jeu de : 
courses a la Micromaniacs, pistes plutét folles. 


plutdt rigolo et bien speed. 


Lucas 
Star 





Nous faisons la preview de Dark Summit sur 
PS2 dans les news de ce numéro. Pour plus 
d'infos reportez-y vous. 






Si vous révez de manier le sabre laser 
comme un vrai jedi, vous pouvez toujours 
patienter avec ces quelques screens. 








On retrouve le Japon antique dans un jeu 
d’aventure, plus d'infos bientét... 


Electronic Arts 
[EE sare ses arse pa Gell Damage 


réussie. Cell Damage est un jeu de 
voitures qui reprend la technologie 
graphique de Jet Set radio. Quant aux Un jeu de voitures qui nous réserve 
Simpson, inutile de vous les présenter. sdrement des surprises, wait and see! 





Voila un shoot spectaculaire qui promet des 
moments d'action intense. 






The 
Simpson 


Ouh pinaisei pleut ag 
des donuts, chic, 
chic, chic! 
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Renselgnez: 
Contact :03 8355309 
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Capc 


sus: 
Omnimusha 


D’aprés ce qu’on a pu en voir, les 
changements 
parrapporta = 
la PS2 n’étaient 
Pas énormes. 
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en ve Mirra 


Freestyle 
BMX 











Dave Mirra 
revient 
etles 
surprises 
semblent 
nombreuses... 







Batman revient dans des aventures 
palpitantes. Il va se venger et tout péter! 


Rayman M 


| Rayman M est un petit jeu de 
| course/Doom-like assez original. 


WSi407,  y 
Pints 








Midway 


(A Midway revient en pleine force avec 
i // | nouveau Mortal Kombat et Artic 
V 1) Thunder. 


Artic Thunder 


Voila un shoot de skidoo qui éclate tout! 
L’action est vraiment intense, on blaste, on 
blaste et on blaste encore. 


Take 
Two 










Ml ake Two sortira Max Payne et 4x4 
|] sur Xbox. 4x4 devrait étre 
probablement finalisé pour le 
lancement de la machine. 


4x4 


Ga va ruffer sévérement dans les 
campagnes et les chaumiéres avec ce 
jeu de véhicules tout-terrain... Spruduff! 


















































PX 5000 


Manette PS2 avec possibilité 
¥ = de créer vos combos, 
2 - » compatible DualShock™ 1 & 2. 
MV CTET ia a», ay ole) < 
VolantsPS2 compatible $ 
DualShock™ 1 & 2, 
pédalier sépare. 





Télécommande PS2 
Télécommande Universelle PS2. 





Tuner Radio GBA - 


a Tunerfadio pour GBA 
| EW ston <tei0)0} (=10] gts} (=)¢<10) 


a oe < 


| Chargeur de bureau eon ae 


Chargeur GBA avec coques colorées 





et support de bureau Cable Link 
Z i fel =7.Vfel={o4 | 
~ = —S Gable link pour 4 joueurs | 
= ——— : GBA ou GBC 
—— S 





Fs2/ e]=7-0 


Gagnez en confort ! 


Points de vente & infos http://www.saitek.com e Tel : 01 39 86 96 30 


\ww<creations-philippe-toumire.com 
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transecom 2.0. une société du groupe SAITEK 
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PC/Mac/Playstation/GBA : ‘Adresse. 
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joystick, manettes, }| 
souris, accessoires Configuration matériel 


nationales du marché. 
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pour 100 FF de plus 
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3 disponibles - Photos 
‘€ /min. (a) SHEEP - CASTROL - OMEGA 
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= Certains prix peuvent varier selon les mogasins, en particulier pour la Corse et !'Outre mer DOCK GAMES ET DOCKGAMES.COM SONT DES 
BOOST. 








ee 








SHAUN PALMER:S 
|PRO/SNOWBOARDER 
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Si vous avez en projet l’ouverture d’un magasin 


SUR MINITEL: 36 15 DOCKGAMES © voir rons une souton sous propose 


Notre concept fonctionne depuis 8 ans et est exploité aujourd'hui par plus de 
120 points de vente en France et en Europe, 
Ul contient tous les éléments assurant la réussite des commerces modemnes, 
mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achats, publicité nationale, 


PAR TELEPHONE E 0 892 702 707 (1) : a a teritoriale. 


Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obtenir des 
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INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement 
Parc des Baumes - 638, avenue de la Libération - 13160 CHATEAURENARD 












er" @ sport extreme +) aventure 


action plate-forme ® pad 


link gba 
© 


ps1&2 


www.neoayato.com 491555919 


Et maintenant place aux vrais joueurs 
Néo géo cart: Néo géo cd: Super famicom: Saturn jap: 


Art of fighting jp 399 F| Real bout special 199 F| Seiken densetsu 3 349 F|Rockman X 3 299 F 
Art of fighting 2 299 F| Real bout 129 F| Far east of eden 0 149 F| Rockman X 4 349 F 
Baseball star 499 F| Fatal fury special 169 F/} Bahamut Lagoon 349 F | Rockman 8 299 F 
Blues journey 349 F| Fatal fury 3 99 F| Final fantasy IV 349 F | Layer Section 199 F 
Cyber lip 299 F| Samourai spirits 2 79 F| Final fantasy V 349 F|Falcom classics 1 349 F 
Fatal fury 2 179 F| Galaxy fight 89 F| Final fantasy VI 349 F|Slayer royal 1 199 F 
Fatal fury 3 699 F| King of monsters 2 249 F/ Rudorano hio 449 F |Slayer royal 2 199 F 
Fatal fury special § 279 F| Samourai Rpg 249 F/ Y's Vv 349 F | Soukyogurentai 399 F 
Fighters history 399 F| Far east of eden 299 F/ Contra spirits 449 F | Hokuto no ken 399 F 
Fire supplex 229 F| Savage Reign 149 F| Zelda3 349 F | Eve the lost one 199 F 
Galaxy fight 599 F| Kof 94° 89 F| Live alive 299 F| Kingdom grand prix 449 F 
Kof 94° 699 F| Kof 95° 99 F| Rockman 7 399 F | Vampire savior 249 F 
Kof 95° 799 F| Kof 96° 129 F| Rockman x3 449 F |X men vs street 299 F 
Kof 96° 799 F| Kof 99° 399 F| Castlevania XX 449 F | Marvel vs street 399 F 
Kof 99° 1499 F| Kof Quizz 249 F| Joe and mac 3 349 F|Street zero3+RAM 499 F 
Last blade 1399 F| Soccer brawl 199)F Final fight 249 F | Battle garega 649 F 
Metal slug 3 us 2999 F| Art of fighting 2 99'F) Final fight guy 449 F |Street fighter movie 399 F 


Samourai spirits 1 249 F| Flying power disk 249 F| Final fight 3 1099 F|Street collection 249 F 
Samourai Spirits 2. 279 F/ Sidekicks 2 99F| Gundam cross space 249 F|Puyo puyo dungeon 199 F 
Samourai Spirits 4 2399 F/ Baseball Stars 2 249'F| Gundam Z 269 F|Shining force 3 sc 1 199 F 
Savage reign 1289 F| Samourai Spirit 3 199 F| Turtle in time 4 399 F|Shining force 3 sc 2 699 F 


Sengoku 449 F n Dbz 2599 599 F | Shining force 3 sc 3 199 F 
Sengoku 2001 2699 F MEGADRIVE ap: aie cing saga3 299 F| Robo taisen F 249 F 
Soccer brawl 599 F| Golden axe 2 299'F | Chrono trigger. 249 F | Evangelion 169 F 
Sonic wings 2 1299 F| Kid cameleon 99 F | Rockman et forte 349 F | Evangelion 2nd Imp. 149 F 
Sidekicks 2 269 F| Wonderboy 5 199 F | Star ocean 449 F | Apocalypse IV 249 F 
World heroes 2 199 F| Thunderforce 2 4149 F | R type 3 499 F | Dragon force 179 F 
World heroes 2 jet 399 F| Thunderforce 3 249 F | Donkey kong 3 299 F | Sakura wars II 249 F 


Neo geo MVS: | Thunderforce 4 299 F Catalogue papier ou cd disponible au prix de 
Bare knuckle 2 299 F 39 F déductible sur votre prochain achat !!! 


Kof 99° 649 F| Sonic 3* ~~ 249 F disponibles aussi sur le site www. yato.com : 
Pulstar 449 F| Dragon ball Z 199 F ninltotide 64 jap, nee has cant eoced rom, neo pocket 
Blazing star 699 F| Gunstar heroes 399 F art book, parodie manga, wonderswan et consoles jap. 
Mark of the wolves 1099F} REGLEMENT BON DE COMMANDE A RETOURNER A: 

z YATO VPC 
Pe racy apactel ply cee pove 92 coun Renta 13006 Marseille 
Last blade paycaneliteue Tel : 0491555919 Tél2 : 0491555916 
Last blade 2 Nom :...... .. Prénom : 
Ganryu 
Prehistoric isle 2 
Twinkle starsprites 899 F/O Mandat-lettre 
Ninja master 749 F/O Contre remboursement 
Shock troopers 999 F 
Nightmare in the dark2399 F o Chéque 
Strikers 45 1699 F_ Signature : 


16 tantissi rais de port jeux :29,9irs Frais de port console :49,9irs 
20 tantissim 
‘cei ante FA hides Frais de contre remboursement jeux : 79francs 
anata ga ski des 
bd Frais de contre remboursement console : 99francs 


4899 F| Date dexpiration 








DC, GBC, GBA, N64, PSONE, PS2... tous les tests du mois 
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De mémoire, jamais 
= un Noél ne nous 
a EVelmeicuaieniae(y 
nouveautés si 
g = 2 importantes. Toutes 
4 ae ri — 8 les consoles sont a 
__ : 2 Vhonneur: de la 
Sop — a Game Boy Advance 
ala PlayStation 2 en 
passant par la 
Dreamcast, la 
Nintendo 64 et la 
Game Cube. C’est le 
moment de faire le 
plein de super jeux. 
Joyeux Noél! 
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JAK AND DAXTER: 


Te PESO OU LEGAG 


@ nouveau bébé de Naughty 
L Dog, le célebre créeateur des 

Crash Bandicoot, est enfin.la 
et tient toutes ses promesses. Doté 
d'un. graphisme ‘particuliérement 
soigne, ce Jak And Daxter mélange 
aventure, plates-formes, action, 
mini jeux originaux, et s'inspire for- 
tement de ce qui se fait de mieux 
dans chaque genre: Zelda, Banjo, et 
bien sar Crash... 


Attention les yeux! 

Dés les premieres foulées des deux 
compeéres, on est frappé parla qua- 
lité graphique de l'ensemble. Les 
décors sont fouillés, fins et colorés, 
et chaque zone possede une am- 
biance distincte.. Le champ visuel 
est profond, et le temps qui, passe 
donne lieu-a de superbes. effets 
d’ombres et de lumiére. Bref, le 
cadre est plus qu’agréable. Les 
deux perso, Jak et Daxter, sont sty- 
lés et bien détaillés; et leurs mouve- 
ments s'avérent rapides, fluides et 
recherchés. En clair, ca bouge vrai- 
ment bien‘a I’écran, et-fort heureu- 
sement Ja jouabilité est du méme 


niveau. Prise en main quasi immé- 
diate, mouvements précis. et 
simples a exécuter... Ga sent le hit 
a pleininez! 


Une:longue quéte 

Le nombre d’actions a effectuer 
pour mener l’aventure a son terme 
est particuligrement important. 
Outre le fait de bastonner toutes 
les bestioles et d'arpenter les 
divers niveaux, c'est la récolte des 
objets qui s’annonce ardue. En 
effet, il faut récupérer des ceufs 
appelés Orbes, des piles:d'énergie 
et des abeilles. Dispersés ga et la, 
ces objets sont nombreux et par- 
fois délicats a attraper. Certains ne 
peuvent pas étre récoltés immedia- 
tement et neécessitent donc que 
Fon revienne dansiles niveaux déja 
explores. D’autres n’apparaissent 
qu‘aprés une série d'actions, et 
quelques-uns se troquent ou sont 
offerts par les autochtones. En 
clair, c'est un. travail de longue 
haleine’ qui vous attend; surtout si 
vous décidez d’afficher 100 % en 
bas du tableau des ‘statistiques... 


Classique mais trés bon 
Les adeptes du genre ne seront pas 
trés surpris par la majorité des 
phases de jeux et des actions a 
exécuter. Cependant, fa qualité de 
la réalisation de l'ensemble et I'hu- 
mour particuliérement présent suf+ 
fisent 4 nous scotcher au pad pour 
de nombreuses heures. 
Harmonieusement dosées, les dif- 
férentes épreuves s'enchainent 
sans lasser lejoueur. On passe des a _ a 
phases d’exploration'aux combats, 
puis on se fivre’a une course ou un 
mini jeu, on saute de plate-forme 
en plate-forme; etc, Le perso peut 
exécuter un grand nombre de 
mouvements, comme — ‘souvent 
dans’ ce genre de jeu; mais pos- 
séde quelques aptitudes spéciales. 
Ces techniques permetient de se 
déplacer plus vite et-de combattre 
plus efficacement, mais sont limi- 
tées dans le temps... Au final, 
méme si ce Jak And Daxter pro- 
pose un fond de jeu relativement 
classique, “son ambiance, sa 
variété et sa qualité globale en font 
un must du genre’sur PS2. 





























Jak s’accroche automatiquement si votre 
saut est un peu court, ou sila marche 
est trop haute, 


VOLCANIQUE 
ERO OO 





Voila un bon petit jeu! Mis a 
part ses qualités visuelles et 
sonores, c’est le dynamisme du 
personnage, la variété des 
épreuves, et la taille de 
: lunivers a explorer qui m’ont 
=< - . z totalement séduit. Ce Jak And 
q 2 Daxter est particuliérement 
q La caméra est entiérement automatique, mais peut étre gérée CHIR ESE Tt ESI EO GS 
manuellement si besoin est. | téte, et simpose comme un 
incontournable pour celui ou 
celle qui affectionne le genre. 
En cherchant bien, on peut lui 
trouver de petits défauts, 
comme par exemple de légers 
et rares ralentissements, mais 
rien de bien méchant. 


| dak posséde un nombre de mouvements 
trés important, mais reste tres simple 
a diriger. 


Daxter est vraiment déjanté et ne 
manquera pas de vous faire sourire, 
a de nombreuses reprises. 


Lorsqu’on posséde l’Echo 
bleu, on peut utiliser des 
tremplins spéciaux, Un 
hel effet visuel... 





BOULES MAGIQUES 


A de nombreuses reprises, on peut récolter 
des boules d’énergie appelées « Echo ». 


| 


Gil Pendant quelques instants, elles donnent a Jak 


ie un pouvoir particulier qui s'avére souvent utile 


pour exécuter une action dans les parages. 


Le bleu permet de se déplacer plus vite, d'attirer les objets 
aux alentours tel un aimant, et d’ouvrir certaines portes. 


Le jaune permet de lancer des boules de feu a tate 
chercheuse. 


plate-forme sont assez | 
nombreuses, 


Voici le grand retour de Naughty 
Dog a qui on doit la série Crash 
Bandicoot. Jak And Daxter est 
un jeu passionnant qui offre un 
univers trés vaste et de trés 
nombreuses quétes secondaires. 
Les développeurs de Naughty 
Dog reconnaissent qu’ils ont 
été influencés par les jeux de 
Miyamoto comme Zelda ou 
Mario, mais ce n’est pas moi 
qui irais le leur reprocher. La 
réalisation est trés soignée et la 
jouabilité irréprochable. C’est 
l'un des jeux incontournables 
de Ia fin de l'année. 


le visuel soigné 
° la jouabilité 
e univers vivant 
e humour 


es ae) \ | 


| les petits ralentissements 


Avec son visuel particuliérement 
attrayant et sa prise en main aisée, ce Jak 
And Daxter plaira au plus grand nombre. 
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our tous les passionnés de 
e foot, la série des ISS est 

immédiatement synonyme 
de match d’anthologie. Les déve- 
loppeurs de Konami Osaka, deja 
responsables diune version N64 
trés appréciée, nous livrent a pré- 
sent cet ISS Advance dans le but 
de donner le frisson a tous les pos- 
sesseurs de Game Boy Advance. 
Le mode match vous plonge imme- 
diatement dans le grand bain: vous 
choisissez une équipe parmi les 
plus grandes formations mon- 
diales et pouvez rapidement inves- 
tir le terrain. Vous pouvez bien sar 
paramétrer le positionnement de 
votre formation et faire jouer les 
techniciens les plus décisifs pour 
remporter la victoire. 
Le mode championnat vous oblige 
a beaucoup de perséverance et de 
régularité. Vous allez pouvoir parti- 
ciper a une compeétition, entiére- 
ment paramétrable, pour accéder 
au titre supréme de champion du 
monde, Il faut assurer le spectacle 
et les bons résultats dans une 
série de matchs imposés décisifs. 


La passion du ballon 

Le mode penalty propose de parti- 
ciper a la terrible épreuve des 
coups de pieds au but. La tension 
est a son comble et il faut beau- 
coup de sang-froid aux tireurs 
pour tromper la vigilance des gar- 
diens. Les options sont succinctes, 
mais aident tout de méme au 
confort de jeu. L’ensemble des 
possibilités que propose cet ISS 
est a méme de satisfaire et les fans 
de foot, et les mordus de jeux par- 
ticuliérement fun. H 
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f 
La séance de tirs au but est un grand moment de tension. 





(HSAATHEZ 
iSiTHURANM 























Vous pourrez choisir les 
joueurs les plus décisifs pour 
remporter la victoire. 
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C’est un vrai plaisir que de 
pouvoir jouer a un jeu de foot 
de cette qualité sur Game Boy 
Advance. Les graphismes sont 
trés agréables et la jouabilité, 
dans la grande tradition de la 
série des ISS, offre des heures 
de jeu délirantes et riches en 
émotions. Les options ne sont 
pas trés nombreuses, mais les 
modes de jeu conférent une 
bonne durée de vie. Jamais un 
jeu de foot n'a été aussi 
dynamique et prenant sur GBA. 
La référence, tout simplement. 


E FW NO GAMEPLAN 
1) 
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e les graphismes agréables 
e fa jouabilité intuitive 


e les options succinctes 
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ISS Advance est un incontournable 
de la Game Boy Advance pour tous les 
amoureux du foot. 
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La France va encore gagner, évidemment! 


101 


peo to ttn teal} aco 
Lap: 1/3 
Pos: 1/8 


QUAND CA 
PASSE PAS, 
eyiWey.\ots}= 


Les cartons sont nombreux, et 
certains valent le détour. C’est 
sirement pour cette raison que 
les développeurs ont prévu une 
option pour revoir ses crashs 
aprés la course. On peut y 
choisir l’'angle de caméra et la 
vitesse de défilement de l'image. 


EE taltteren 
© Ales ta 


HU arret 


Euh... Mais je l'ai a peine effleuré, le 
semi-remorque! 


C'est réconfortant de ne pas se 
retrouver seul dans ces moments-la. 


HN Arrét 





Les bus, c’est sirement ce qu'il ya de 
plus douloureun... 


Saloon &T Difficile 


nfin un jeu de run en circula- 
f= tion sur la PS2! Burnout est 

un cocktail d’adrénaline, a 
base de vitesse, de crashs specta- 
culaires, de travers démentiels, et 
de grosses frayeurs... On se livre a 
de longues courses contre trois 
autres acharnés, sur des routes 
ouvertes a la circulation. Ces der- 
niéres s’inspirent fortement de la 
réalité, et certains reconnaitront 
peut-étre les quais de Seine pari- 
siens. Bref, un menu on ne peut plus 
appétissant, dommage que les 
véhicules soient tous factices. 
Certes, il y a une ressemblance, 
mais une petite Viper par ci, une 
jolie Porsche par la, ou méme une 
béte BMW, ¢a I’aurait bien fait. 
Mais... difficile d’avoir une licence 
quand on casse les voitures... 


Constat a l’amiable 

Dans Burnout, on froisse de la téle 
assez souvent. Méme le meilleur 
pilote au monde s’y mettra a un 


i Timer: 3:41.178 


Les voitures sont factices, 
mais force est de constater 
qu’elles ont de la queule. 


moment ou a un autre. Pourquoi? 
Eh bien parce que, fréquemment, 
ga ne passe pas... Il y a des voi- 
tures a chaque carrefour, chaque 
brin d’autoroute est truffé d’usa- 
gers qui se trainent, et rares sont 
les échangeurs ou il n'y a pas un 
crétin qui respecte les limitations 
de vitesse. Et quand on déboule a 
plus de 200 la-dedans, quelquefois 
Ga passe, de temps en autre ca 
casse... Du coup, on a droit a un 
beau replay sous trois angles diffé- 
rents, ou I’on voit les caisses s’ex- 
ploser et les pare-brise éclater. La 
gestion des chocs a été travaillée, 
et il est rare de réussir a faire le 
méme carton deux fois de suite. 
Les voitures glissent, décollent, 
s’écrasent... Du bon boulot! 
Ensuite on repart, comme si de rien 
n’était. 


Pied au plancher 
Le championnat se découpe en 
cinq compétitions de trois courses 
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Une course a liew de nuit, sous la pluie. 
Gare aux dérapages incontralés! 


chacune, et se termine par un 
marathon d’un quart d’heure. Les 
tracés sont différents, mais a la 
maniére d’un Ridge Racer, ils ne 
sont que des dérivés ou des 
reverse des trois circuits princi- 
paux. On y rencontre beaucoup de 
Portions d’autoroute, mais certains 
proposent un éventail de courbes 
variées, des carrefours et des 
bosses. Bref, il faut bien maitriser 
sa caisse si l’on veut suivre le 
rythme effréné des adversaires, qui 
eux aussi (heureusement) carton- 
nent souvent. Le pilotage est trés 
arcade, simple et intuitif, et les voi- 
tures réagissent trés bien. Seules 
les plus puissantes sont un peu 
délicates 4 redresser lorsqu’elles 
partent en travers. Pour pimenter le 
tout, il est possible d’enclencher un 
boost et de coller l’aiguille du 
compteur dans le rouge. Cette 
barre de boost se charge lorsque 
l'on est trés imprudent, c’est-a-dire 
lorsque l’on roule en sens inverse, 


Timer: 


nazes qui 
s‘arrétent aux 
feux? 


La caméra intérieure est 


au ras du sol. 


— 


es 


Ne 
Se 


La sensation de vitesse 
est impressionnante. 


Secenteg Irstfie: 187q 108 — 
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que l'on se met en vrac dans les i é Spore: 00 
virages, oli que |’on traverse les - A 
carrefours comme un fou... 3 


Que du bonheu 

On a beau chercher, on ne trouve 

pas de gros défauts a ce Burnout. 

En 60 Hz, il est assez beau (en 

50 Hz, ¢a scintille un peu trop), ultra 

fluide et trés rapide, et la conduite 

des véhicules est précise et abor- 

dable au plus grand nombre. Bon, x 

quinze courses plus un marathon Les courbes a 90° des villes américaines 


d’un quart d’heure, c’est un peu BACAR eta a ec coe 
juste, mais il est possible de faire 


durer le plaisir avec le mode bonus. 

On peut y disputer des duels face a Comme d'hah’, la PS2 

lordinateur ou un autre joueur, ou nous fait de jolis 

tenter sa chance en mode survie; effets de soleil. 

lequel consiste tout simplement a 

ne pas cartonner. Enfin, sachez qu’il 

est également possible de partici- 

per aux courses contre |’ordinateur 

avec un second joueur. La, c’est 

léclate totale! Bref, si vous cher- 

chez un jeu de caisses qui fait mon- 

ter l’'adrénaline et qui sort un peu du 

lot des courses sur circuits fermés, 

ce Burnout est pour vous. Hf c : procure une sensation de vitesse totale, et 

= de grosses montées d'adrén: 
Timer: 0:04.038 { -? Ll Lapparition des voitures est aléatoire, et, 
my d'un tour sur l’autre, il est rare de se 
retrouver deux fois de suite dans la méme 
situation. C’est de l’impro totale en 
permanence, et c’est ca qui est vraiment bon 
dans ce jeu. Grace au pilotage trés simple, 
on peut se concentrer sur ses trajectoires et 
mf f, eer “ 1 se faufiler dans le trafic. Il lui manque juste 
Sas un petit frein a main pour les courbes 


Timer; 2:24.558 Score: (0021501 
Lop t: 2:17.08 


Mettre le boost en sens inverse sur Chest 


— Vautoroute est toujours un grand moment. 


Les voitures soulévent de la poussiere 
qui peut altérer la visibilité. 
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BURNOUT | 


Faire de gros travers 
fait monter la barre 
de boost. 












































Les situations délicates sont 
fréquentes dans Burnout. Il n’est 
Pas rare de se retrouver face a 
un semi-remorque en sortie de 
virage, ou en sens inverse d’une 
autoroute suite a un dérapage 
un peu ambitieux. Mais bon, 
délicate ne veut pas dire 
désespérée... 


Timer: 2:80.178 Seore: 99018000 
tne ninae 


~ 





Quelquefois, il vaut mieux 
sortir un peu large plutat que 
de se payer un face a face. 


Dans la vie, 4 ce moment-la, votre 
passager commence a se faire un peu 
de souci. 


Score: | ELT E 


Lap: 1/9 pes panneaux 
~ Pos: 3/4 indiquent la prochaine 
A difficulté. La, c’est 

Af treo dommage qu’il n’y ait 


pas un frein a main... 






Timer: 3:05,.018 








Et la priorité a gauche, il ne connait pas, 
ce bus? 


Timer: 6:40.200 





On peut appeler ca une sortie de virage 
ees un tantinet osée. 











Timer: 0:40.50 er pa 


Parmi les véhicules x ehiep 
bonus, on trouve un ; Des sensations totalement inédites! Sueurs 


camion et un bus. La, il froides au rendez-vous... Ma préférence va 
ya moyen de froisser 5 : au mode versus, qui propose un challenge 

beaucoup de tle. — ~ al . > aussi intéressant que le mode solo (mais a 
| "a deux). Graphiquement, ca laisse un peu a pe 
désirer: le scintillement est omniprésent.La | } e 
musique qui accompagne le dernier tour est | 0 
carrément excellente et bien péchue. Le seul | 
reproche que l'on puisse faire a ce jeu est | 
son manque de diversité. 
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Dee-Jay termine Fei 
Long par une furie 
deévastatrice. 
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e& e Blanka et Zangief, les 

| deux poids lourds de 
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Cammy et Vega se 
connaissent bien: 
retrouvailles dans la 
salle de bains de 


Pour une fois, je vous épargne mes sermons 
sur Capcom et son exploitation jusqu’au 

« boutiste » du filon SF, car on hérite de la 
premiére déclinaison de Street Fighter sur 
GBA, qui est, de plus, remarquable. Tous les 
éléments de la version originale sont la, et 
d'autres encore! Je retrouve avec un plaisir 
nostalgique les musiques qui s’accélérent a 
l'issue du combat, sans oublier tous les 
petits trucs qui font le charme de Street 
Fighter. Trop de la bombe! 
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e Version: OFFICIELLE 


| Bison se mange une 
manchette et ne va 
pas tarder a se 

) prendre une 

| halayette. 









Dragon punch au clair 
de lune signé Ryu, qui 
s'envolerait presque, 
pour le coup. 
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e nouveau titre signé 
Miyamoto n’est pas un nou- 
vel épisode de Mario, 


encore moins un éniéme volet de 
Zelda. Cette fois-ci, c’est un nou- 
veau venu dans la famille Nintendo 
que l'on dirige: un petit extrater- 
restre. 


Planéte hostile 

Le scénario, comme souvent chez 
Nintendo, est trés simple. Vous 
devez aider un extraterrestre a 
reconstituer son vaisseau spatial 
complétement esquinté aprés s’étre 
écrasé sur une planéte inconnue. 
Trente éléments doivent ainsi étre 
récupérés 4 travers différentes 
zones. Toute la problématique du 
jeu tient dans la difficulté 4 retrou- 
ver et a rapporter dans sa base cha- 
cune de ces piéces. Le petit cosmo- 
naute que vous dirigez durant toute 
la partie est en effet incapable de 
transporter quoi que ce soit. Il doit 
donc donner des ordres a plusieurs 
catégories de soldats pour qu’ils 
effectuent certaines taches a sa 
place. 


Un monde tricolore! 

Ces petits soldats se regroupent en 
trois catégories, différenciées par 
trois couleurs: le rouge, le jaune et 
le bleu. Avant de parler des caracté- 
ristiques de chacun, sachez que 
vos soldats se reproduisent en rap- 
portant dans leurs vaisseaux res- 
pectifs plantes, fleurs, pastilles et 
carcasses d’ennemis combattus 
sur le terrain. Chaque objet récu- 
péré se transforme en une ou plu- 
sieurs graines qui donneront nais- 
sance a autant de nouveaux 
soldats. 


Sir, yes Sir! 

Tous n’ont pas les mémes apti- 
tudes. Certains sont plus faibles 
que d'autres. A vous d’envoyer les 
plus vaillants castagner les ennemis 
et de faire travailler les autres. Les 
soldats jaunes sont les seuls, par 
exemple, a pouvoir transporter de 
petites bombes. Ces derniéres ser- 
vent a éliminer plus rapidement un 
adversaire, mais également a 
détruire certains obstacles: murs 
de pierre ou de bois. Les soldats 
rouges sont polyvalents: ils peuvent 


Pour abattre un mur de bois, deux possibilités: balancer des 
hombes ou envoyer un grand nombre de soldats sur place. 


tout aussi bien combattre que 
transporter divers objets. Ils sont 
cependant incapables de porter 
des bombes. Derniére catégorie, 
les soldats bleus. Eux seuls peu- 
vent évoluer dans l’eau. Une apti- 
tude qui se révéle fort pratique 
dans certains niveaux. 


Les 12 coups de minuit 
On commence le niveau a l’aube, et 
on le termine au douziéme coup de 
minuit. Durant cette période, il 
convient d’effectuer le maximum 
de choses. Chaque piéce abandon- 
née le soir se retrouve au méme 
endroit le lendemain matin. Mais 
attention, les monstres abattus 
reviennent également! A Ia fin de la 





journée, une carte 
des différents 
niveaux | 



































A & 8 AP, aye 
WW. emt 90S (Orcs Dot 
Chaque adversaire tué et/ou chaque pastille ramenée dans la 
hase donne naissance a un certain nombre de soldats. 








Boss OU 
PAS ? 
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2S Pour ramener a sa base une piéce de votre fusée, 2 
’ il faut un nombre de soldats bien défini. ‘i ) oui ! 
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Ce titre m’avait déja semblé trés bon en mai 
dernier lors du salon de I’ES. Il se révéle 
excellent en y jouant plus en profondeur. 
Ne vous attendez pas a de I’action bien 
bourrine, Pikmin en est a des années- 
lumiére. Méme s’il faut parfois cogner sur 
a son adversaire, les combats sont loin d’étre 
Aa fh Az hes 2 violents. La réflexion et votre aptitude a 
| IN Ne TEES) DOLE) gérer vos différentes troupes sont les seuls 
Les murs de pierre ne peuvent étre détruits moyens de parvenir a vos fins. Miyamoto 
qu'avec des bombes. signe 4 nouveau un superbe hit. 
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La surface de l'eau 
ats est superhement 





pase 


Pour son troisiéme jeu sur Game Cube, 
Nintendo nous propose un titre n’exploitant 
pas plus de 1/10 000° de Ia puissance de sa 
machine. Les premiéres minutes de jeu, on 
se demande ou est |’intérét d’un tel titre. 
Envoyer des extraterrestres manger des 
fleurs et soulever des pastilles roses, j'ai vu 
plus intéressant. Avec le temps, les choses 
se compliquent et des tas de paramétres 
doivent étre pris en compte. On se retrouve 
dans un sacré casse-téte, et on aime ca. 
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D’autres ennemis vous crachent du feu a la tranche des 
qu’ils sentent votre présence. 


Dans les niveaux avancés, les monstres deviennent 
- bien plus gros et bien plus dangereux. 


as 





bien rendue. Les 
ondulations et les 
vaguelettes donnent 6 
envie de partir en 

} vacances. 
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Dans cette situation, seuls les soldats bleus peuvent 
ouvrir cette porte. 
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Votre troupe ressemble parfois a une |x 
jolie colonie de vacances. 
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vec Road Rage, les déve- 

loppeurs ont frappé un 

grand coup. Ici, nous avons 
affaire a un jeu de course calqué sur 
Crazy Taxy (Sega) mais bourré d’hu- 
mour. Une fois le jeu lancé, diffé- 
rents modes s’offrent a vous. Dans 
le Road Rage, vous devez déambu- 
ler dans la ville a la recherche de 
clients qui souhaitent arriver le plus 
vite possible a bon port. Dans la 
forme, ce titre et le hit de Sega se 
ressemblent comme deux gouttes 
d’huile de vidange. Une fois qu’ils 
sont montés dans votre véhicule, il 
faut les déposer le plus rapidement 
possible a l’endroit qu’ils désirent. 


Plus la course est rapide et specta- 
culaire, plus vous gagnerez d’ar- 
gent. Dans le mode missions, vous 
devez remplir dix objectifs au total. 
Dans chacun, vous contrélez l'un 
des personnages de la série des 
Simpsons. Que ce soit Homer, 
Marge, Moe ou encore Bart, cha- 
cun pilote un véhicule personnel au 
comportement particulier. 


En mode deux joueurs, I’écran se 
coupe en deux, et c’est celui qui 
atteint le plus rapidement un mon- 
tant déterminé qui gagne (5000, 
10000 ou 15000 $). Au fil de l’'aven- 


ROAD RAGE 
THE SIMPSONS 


vous obtiendrez des bonus. II vous 
sera ainsi possible de gagner 
d’autres personnages ou encore 
des parties jusqu’alors inacces- 
sibles de la ville. Les développeurs 
ont accordé un soin particulier au 
respect de l’univers des Simpsons. 
Que ce soit Springfield ou les per- 
sonnages, tout est fidéle a l'origi- 
nal. Et, bien sdr, le rire et la bonne 
humeur sont omniprésents. Pour 
cette version européenne, les voix 
des protagonistes sont celles du 
dessin animé. Et les discussions 
varient constamment en fonction 
du pilote et du client. En bi 
n’étes pas prés de vous: 

























ture, et aprés plusieurs parties, rire... Y 
/ 









e |'humour 
° les dialogues 
e univers des Simpsons 


aS, Ty ms 


¢ les bogues de collision 
e le clipping 

° certains véhicules 
incontrélables 
















En langant ce Road Rage, 
j'avais des doutes sur ses 
qualités. Mais on rit tellement 
que l'on a du mal a s’arréter. 
Cependant, la conduite de 
certains véhicules est 
frustrante. Et les bogues de 
collisions n’arrangent rien. 
Roulez trop prés d'un trottoir, et 
c'est l’accident. Faire un 
dérapage contrdlé reléve 
parfois de l’exploit. Un comble 
pour un titre ou la vitesse est de 
mise. Mais je le répéte, 
lhumour satirique de l’univers 
des Simpsons parfaitement 
retranscrit fait vite oublier les 
nombreux défauts. 
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Dans cette bonne alternative a Crazy 
Taxy, vous allez rire tant les carambolages 
et les dialogues sont hilarants. Ce titre 

souffre cependant de défauts techniques. 
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py Hunter est un classique 
S du jeu vidéo. La version 

Amstrad CPC 464 avait 
régalé les amateurs de courses dé- 
jantées. Dans cette mise a jour du 
concept pour la PlayStation 2, vous 
devez conduire un véhicule futu- 
riste, et remplir des missions dé- 
composées en objectifs imposés. 
Votre G-6155 est un véhicule capa- 
ble de se mouvoir sur la terre 
comme sur l'eau. Ii peut aussi se 
transformer en moto hyper rapide 
capable de se faufiler dans les pas- 
Sages étroits. Un arsenal d’armes 
offensives et défensives vous per- 
mettra de déjouer les plans crimi- 
nels d'une obscure organisation ter- 
roriste appelée Nostra Corporation. 


Espion, es-tu la? 

Le jeu se divise en 14 missions au 
cours desquelles vous devrez com- 
pléter les objectifs que vous donne 
un briefing précis: détruire du maté- 
riel secret, attaquer des véhicules 
ennemis ou encore placer des mou- 
chards sur des véhicules civils. Le 
temps est limité, et i] faut compléter 
Vobjectif principal d’une mission 
pour accéder a la suivante. 

Votre G-6155 est doté d'une vitesse 
de pointe étonnante. Un boost vous 
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Votre voiture se 
transforme pour 
de meilleures 
performances. 


Iva vous falloir placer un mouchard 
pour accomplir votre mission. 





























servira a prendre des rampes pour 
accéder a des objets essentiels ou 
bien a gagner du temps. De nom- 
breux adversaires viendront vous 
empécher d’évoluer en toute sécu- 
rité. Votre armement gagne en 
puissance a mesure que les objec- 
tifs se font plus variés. II va falloir 
adapter ses tirs aux ennemis en 
présence; par exemple, les mis- 
siles font des merveilles contre les 
camions hostiles. Un systéme de 
bouclier vient parer les tirs hostiles. 
L’essentiel étant de bien repérer les 
objectifs et de veiller 4 ne pas 
perdre trop de temps pour trouver 
le chemin le plus court. La variété 
est bien présente, et méme si les 
objectifs se ressemblent parfois, 
les décors_ inspirés 
dépaysent vraiment le 
joueur. En mode deux 
joueurs, les parties 
deviennent endiablées, 
et les situations péril- 
leuses s’enchainent a 
un rythme soutenu. Hf 











Appuyez deux fois sur X 
pour déclencher le turbo 
et atteindre des vitesses 
extraordinaires. 







Les canaux sont pleins de surprises. 
Lennemi veille. 














oui, mais... 


Spy Hunter est vraiment un jeu rapide et 
haletant. Missions intéressantes, décors 
soignés et armement diversifié tiennent le 
joueur dans un état de surexcitation typique 
des jeux vidéo. Cependant, la durée de vie 
est un peu limitée, et la répétition de 
certains objectifs peut sembler ennuyeuse. 
Grace son niveau de réalisation plus que 
correct, on s'amuse beaucoup avec ce Spy 











DANS TOUS 
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oui, mais... 


Habituellement, je ne suis pas 
vraiment attiré par les jeux 
mélangeant conduite et shoot. 
Mais Ia, je dois reconnaitre que 
ce Spy Hunter m’a amusé un 
bon moment. Vraiment fun et 
particuliérement rapide, la 
variété de ses missions et la 
simplicité du pilotage procurent 
beaucoup de plaisir. Certains le 
trouveront peut-étre un tantinet 
répétitif, mais grace a son visuel 
soigné et sa prise en main 
rapide, il plaira aux amateurs du 
genre. Dommage qu’il soit un 
peu court. 
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a version officielle ‘de Devil 
L May Cry arrive enfin pour 

combler les possesseurs de 
PlayStation 2. Ce hit avait épous- 
touflé les Japonais lors de sa sortie 
en octobre dernier. Les Francais 
vont a leur tour/pouvoir découper et 
blaster du monstte dans un jeu qui 
s’annonce comme I’une des valeurs 
sires de la console de Sony. Dante 
est le héros du jeu. Descendant 
direct d’un valeureux guerrier, il va 
devoir éradiquer les démons issus 
d’un monde paralléle et respon- 
sables de la mort de son ancétre. 
Trich, une jeune demoiselle, va I’ai- 
der a trouver le chateau ou les sor- 
dides créatures et leur boss se ter- 
rent dans |’ombre. Armé de deux 
revolvers et d'une épée tranchante, 
vous devez investir cette obscure 
batisse pour éradiquer la vermine et 
anéantir le terrible monstre qui 
menace la tranquillité de l’univers. 
Outre son armement conséquent, 
Dante va pouvoir utiliser ses apti- 
tudes extraordinaires pour progres- 
ser dans des décors qui recélent de 
trés nombreuses surprises. 


Une vallée de lames 

Devil May Cry alterne les phases de 
quéte assez simples avec des 
phases d'action particuliegrement 
dynamiques. Un boss viendra régu- 
ligrement entraver votre course 
vers la justice et la paix. A mesure 
que vous progresserez dans l’aven- 
ture, vous récolterez des armes 
plus) puissantes et plus destruc= 


trices, ainsi que des objets impor- 
tants pour-avancer dans l’intrigue. 
Des bonus et des potions de soins 
pourront vous aider a faire face aux 
blessures que vous subirez. Les 
monstres pullulent dans les recoins 
des couloirs, et de nouvelles tech- 
niques de combat “deviendront 
accessibles 4 mesure que vous 
gagnerez en expérience. 

Au moment de sauvégarder, un 
systéme de points vous permettra 
de faire votre choix dans une liste 
compléte de mouvements inédits 
et d’objets trés utiles pour votre 
quéte. Divisé en missions, Devil 
May Cry propose une difficulté 
croissante et des combats toujours 
plus délicats a gérer. Quelques 
phases de plates-formes mettront 
votre dextérité a rude épreuve, et 
permettront a Dante de prouver sa 
souplesse et son sens de |’équilibre 
avant le terrible combat final que 
vous réserve la nouvelle bombe de 
Capcom. & 


Le combat devient trés impressionnant. 
Ce boss ne vous veut pas que du bien. 















































Un beau gros monstre 
comme on les aime. 
Trouvez son point faible. 


En pleine 


aX 


lumiere}! 


Mes amis quelle ambiance! 
Devil May Cry est un jeu d'action 
unique a l’univers intrigant. De 
prime abord, on est simplement 
frappé par la beauté graphique 
qui retient I’attention a coup sar. 
C'est beau, fin, les couleurs sont 
bien choisies, Dante se meut 
avec la souplesse d’un ninja et 
ses différents pouvoirs sont 
magnifiquement rendus. Quand 
on avance dans le jeu, on 
découvre des missions cachées, Mm 
le systéme de ranking, et bien 
diautres petits secrets. Un grand 
moment qui, avec une légére 
touche d’aventure, fait de ce jeu 
d'action un incontournable de la 
PlayStation 2. 


Vous pouvez achever les créatures au 
sol. Utilisez vos armes de poing. 


Le niveau du hateau est rempli de 
surprises. Les lézards vous attendent 


tw: 
« de griffes fermes ». : 
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LA FETE 
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He Difficulte: ELEVEE 


Devil May Cry constitue un 
spectacle de premier choix. La 
réalisation est exemplaire, et 
les péripéties n’en finissent pas 
de surprendre. La maniabilité 
trés étudiée procure un 
maximum de sensations fortes. 
Laction prédomine sur la 
réflexion, mais le jeu assure un 
tel niveau de divertissement 
que les habitués de la 
gamberge en auront pour leur 


| argent. Les bonus et les 


surprises augmentent 


| considérablement la durée de 


vie. Tout est grand, tout est 
fort... Un grand jeu pour une 
console qui est sur le point de 


| se faire un nom! 
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e premier Virtua Tennis, sorti 
en septembre l’année der- 
niére, nous avait mis une 
bonne claque. Bonne nouvelle, 
Sega en remet une couche et offre 
aux adeptes de la petite balle jaune, 
une suite qui elle aussi va faire mal. 


Au premier abord, peu de chose a 
été modifié dans ce nouveau volet, 
graphiquement trés proche de son 
prédécesseur. Seule la modélisation 
des joueurs a été retravaillée et 
améliorée. Par contre, la gestuelle 
des tennismen a été revue; et on 
assiste maintenant a un éventail de 
coups et de mouvements assez 
complet et trés réaliste. Pad en 
main, on sent que de petites choses 
ont changé. Les joueurs bougent un 
poil mieux: ils sont un peu plus 
rapides, et ont gagné en précision 
dans leurs déplacements. Ils 
semblent également réagir un 
peu plus vite. De plus, la sensi- 
bilité du joystick analogique a 
été augmentée, et il est pos- 
sible maintenant de trouver un 
peu plus d’angles différents, et 
surtout de faire un peu plus de 
fautes... La plus grande nou- 
veauté est donc I’ajout d’un 
nouveau coup permettant de 
donner un effet coupé a la 


balle. 
M 
— 


Hormis les petites 
retouches du gameplay, 
c'est l'ajout des tennis- 


women qui différencie le 
plus ce second volet de son 
prédécesseur. On peut donc main- 
tenant taper la balle en compagnie 
des sceurs Williams, Seles, Dokic, 





Davenport et méme Mary Pierce... 
Trés sympathique! Comme dans la 
réalité, elles tapent fort, mais bou- 
gent un peu moins vite que les 
hommes, et ceci est merveilleuse- 
ment bien retranscrit dans le pad. 
On peut donc s’adonner mainte- 
nant aux joies du double mixte, 
mais il est impossible de confronter 
un homme et une femme. 


On retrouve les modes arcade et 
exhibition, ainsi 

que le world 

tour. Ce der- 
















nier propose toujours de faire mon- 
ter au classement un joueur que 
lon crée et regroupe a nouveau 
des épreuves variées. Outre les 
matchs en tournois classiques, il 
est une fois de plus possible de dis- 
puter des séances d’entrainement 
farfelues: tir sur quilles, shoot de 
tank... Le perso, homme ou femme, 
Progresse selon les entrainements 
dans divers secteurs de son jeu, et 
grimpe au classement au fil des 
victoires. L’objectif est une fois de 
plus de devenir le numéro 1 mon- 
dial. Bref, l’esprit Virtua Tennis est 
la, et le jeu s’est legerement amé- 
lioré. Plus difficile, un tantinet plus 
technique, mais toujours aussi 
rapide et fun, il va une fois de plus 

convaincre tous les ama- 
teurs de sport sur 
Dreamcast. 





STAGE 2 | 





On a toujours droit aux 
replays apres les plus beaux 
points. Avec un bel effet 

de flou. 
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Le gazon de Wimbledon est rapide. II faut 
prendre le filet d’assaut. 





Avouez que la 
ressemblance est 
frappante! 
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Ila été difficile de me faire 
décrocher du premier Virtua 
Tennis, et il y a de fortes 


chances pour que je rechute 
avec ce dernier volet. Toujours 
aussi agréable a jouer, toujours 
aussi fun, il fait partie des 
incontournables de la 
Dreamcast en cette fin d'année. 
A deux ou a quatre, c'est le 
délire total, et méme en solo le 
mode world tour posséde de 
quoi vous occuper de longues 
heures. Bref, si la petite balle 
jaune vous tente, faites-vous 








On retrouve les deux caméras. Celle située derriére le joueur retranscrit 
bien la vitesse du jeu. 
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Ee Kafelnikov Call 
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Les matchs de filles sont aussi palpitants ' 
que ceux des garcons. Ca cogne dur! Les differences entre les surfaces sont marquées et 
réalistes. 
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situations de match atteignent des sommets 
de convivialité et de pré n, Une grande 
simulation de tennis qui réussi le tour de 
force d’étre, en plus, un jeu particuliérement 











Ce Virtua Tennis 2 offre une jouabilité encore 
plus aboutie que le précédent volet. Les 
graphismes ont été retravaillés pour encore 
- . plus de détail. Le rendu de la motion capture 
- tie td ae donne un résultat troublant de réalisme. Les 
La retranscription des mouvements des joueurs est vraiment excellente fun. Top et indispensable. 








a PS2 posséde enfin son jeu 
L de rallye. Mieux vaut tard 

que jamais... En attendant 
un épisode de Colin McRae, c'est 
Sony qui ouvre le bal des courses 
hors circuits bitumés avec son 
WRC. Annoncé comme un hit, nous 
étions donc plus qu’impatients de 
voir ce que ce jeu a sous le capot. 
Graphisme fin, licence officielle, 
véhicules bien modélisés et bande 
sonore soignée sont de la partie et 
confirment la bonne impression que 
nous avions eue avec la version 
preview. Ouf! 


Un gros travail 

Dés les premiers tours de roues, on 
s’apergoit que l'ensemble visuel est 
trés soigné. A travers des décors 
assez fins et riches, le champ de 
vision s’avére particuliérement pro- 
fond. Effets de soleil et d'ombres 
s'enchainent parfaitement, comme 
d’habitude sur PS2, et les change- 
ments météo sont eux aussi réus- 
sis. Les voitures, quant a elles, ne 
sont pas en reste, et s'avérent trés 
bien modélisées, méme si elles font 
un peu «plastique ». Cété son, les 
moteurs sont correctement rendus, 
bien qu'un peu trop discrets, mais 
tous les petits bruits que l'on peut 
entendre dans un cockpit sont la: 
les pierres contre la téle, les pneus 
qui crissent sur le goudron, les 
roues dans I'herbe mouillée, etc. 
Enfin, les modes de jeu, classiques, 
devraient satisfaire tout le monde. 
Outre le championnat WRC et ses 
70 spéciales, on trouve un contre la 
montre et un mode rallye simple. 
Mais le mode WRC Challenge, qui 





Propose notam- 

ment de passer un permis, 

réserve une belle surprise... 
Bref, vous en conviendrez, le menu 
est particuliérement appétissant et 
ne donne qu’une envie: sauter 
dans I’une des voitures et attaquer 
le chrono. 


Un comportement 
étonnant 

En quelques minutes, on se rend 
compte qu’on est loin d'un Colin 
McRae. Les voitures ne demandent 
pas une précision ni un doigté par- 
ticuliers, juste un gros sens de I'at- 
taque et une bonne dose de cou- 
rage. Un peu comme dans un 
V-Rally. En clair, on passe son 
temps a donner de grands coups 
de volant, fréquemment ponctués 
de grosses accélérations et de 
puissants freinages... Les caisses 
ont donc des réactions trés 
brusques et assez imprécises. De 
plus, elles ne semblent pas réelle- 
ment étre en contact avec la route, 
et ne donnent pas l’impression de 
faire partie intégrante du décor. 
Plus clairement, elles semblent 
flotter et ont un comportement un 
peu déroutant. Dommage... De 
plus, la sensation de vitesse est 
plus que moyenne: seule la caméra 
posée au ras de la route donne 
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(presque) 
Vimpression 
de rouler a tombeau 

ouvert. Encore dom- 

mage... Bon, on se consolera avec 
Vexcellente caméra cockpit ou la 
camera pilote assez amusantes. 
Mais globalement, le jeu est beau- 
coup trop avare en sensations. Le 
rallye, c'est plus rapide et nette- 
ment plus violent que ca... 





Réaliste, quand méme... 

On pourra aussi se consoler en 
siattardant sur les nombreux 
détails que les développeurs ont 
glissés dans le jeu. Les humains 
qui bougent sur le bord des routes 
ou les vaches qui broutent, par 
exemple... Et on applaudira le soin 
apporté a la gestion des chocs sur 
les voitures. Selon la vitesse et 
langle sous lequel on tape, on peut 
froisser de la téle ou exploser litté- 
ralement son bolide. Un pare- 
chocs ou un pare-brise, c'est rien, 
mais un rapport de boite en moins, 
ou un train avant qui délire, c'est 
nettement plus embétant. Et pour 
rivaliser avec la bande de furieux 
qui pulvérisent les chronos avec 











Pour obtenir le permis WAC, 
il faut tomber des temps avec la 
voiture que l'on vous donne. 
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La Subaru est toujours une voiture tras 
efficace. Elle trajecte 4 merveille. 





Uvec challenge > Aas | 
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Méme les pilotes ont été 


Se if & 


Ce WRC n’a pas réussi a me 
convaincre totalement. Certes il 
est beau et facile a jouer, mais il 
ne procure aucune sensation 
qui vaille réellement le détour. 
Ga ne va pas vite, ce n'est pas 
violent, les caisses flottent au- 


La neige est également au programme. 
~ La, c’est tout a la glisse! 





dessus de la route... Bref, je 
suis particuliérement décu. Un 
peu plus de poids dans les 
voitures et un pilotage plus 
rigoureux en auraient fait un hit. 
Mais il aurait sans doute été 
également moins abordable au 
plus grand nombre de joueurs... 
Tous mes espoirs reposent 
maintenant sur le prochain 


vous (Sainz, Burns, McRae...), il est 
préférable de ne pas trop casser... 
Au final, ce WRC n'est pas le grand 
hit que l'on espérait. Méme s'il est 
bien réalisé et complet, c’est le 
manque de sensations qui frustre 
le plus le joueur. Certes, il y a quand 
méme ce qu’il faut dans cette 
galette pour s’amuser un bon 
moment et s’adonner aux joies du 
travers et du frein a main. Mais les 
puristes ne pourront s’empécher 
d’étre décus et se lasseront d'avoir 
le temps de regarder le décor... & 


Les caisses se salissent 
au fil des spéciales. 


Si on attaque sur le bitume, on fait de belles traces de pneu. 
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PLAYSTATION 2 












00:33.26 


Comme d’habitude, ona 
droit a un joli replay 
apres chaque spéciale. 


00:30.00 





















La Lancer est évidemment de la 
partie. Un monstre de la route! 







oui, mais... 


wi 


WRC était particuliérement attendu. J'ai suivi 
le développement de ce titre depuis quelque 
temps, le talent et la bonne volonté des 
développeurs laissaient présager d’un titre 
de qualité. A l'arrivée, les possibilités sont 
immenses et la réalisation trés spectaculaire. 
Le probléme vient de la jouabilité qui manque 
de punch et qui varie trop d’une vue a l'autre. 
Tout est réuni pour satisfaire les mordus de 
simulation précise, mais la jouabilité manque 
a l'appel. 
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Méme si le pilotage est peu 
réaliste, il faut quand méme 
maitriser le contre-braquage. 





WwWOrelLDS eALLY 


CHAMPIONSHIP 


opus 


e le visuel soigné 
e fa licence WAC 
° la durée de vie 


eS noms 


e le pilotage simpliste 

¢ le manque de sensations 
e les réglages incomplets 
¢ les chargements 





Le pilotage peu précis, le 


comportement déroutant des caisses, et le 
manque de sensations de vitesse 
décevront les puristes du genre. 
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Skater 2 était 

moment de jeu 
par e 

tous les élé-  Aucun effort n’a été 
menter la présen' n 
méme la police de ca 
des plus rustiques. Et 
alors?... Completement vi 
avant, on apercevait des passants, 
des taxis, des voitures, maintenant, 
plus rien ! Dans la version PS2, les 
missions ont des objectifs intéres- 
sants; ici, ils sont assez bidons, du 
genre grinder un truc, actionner un 
machin... Bref, c’est une veritable 
catastrophe, un vrai scandale. Reste 
- encore heureux!— quelques nou- 
veautés, comme le revers ou la nou- 
velle jauge d’équilibre. M’enfin, 
Shaba Games a réussi a mettre un 
titre énorme au niveau que n’im- 
porte quelle daube a deux balles. Un 
exploit dont on se serait bien - 


maniabilité impec- 

, surtout, une singuliére 

de jeu. Heélas, trois fois 

troisieme volet a été com- 

baclé. Pendant que 

it développait sur PS2, c’est 

Shaba Games qui s'est occupé de la 

version PSone. Les deux versions 

étaient censées étre identiques (celle 

sur PSone, en moins beau, forcé- 
ment). Et la, laissez-nous rire... 


Les mouvements de caméra trop 
rapides et trop brusques empéchent 
d’anticiper l’action; le clipping du 
décor nous raméne aux premiers 
temps de la PSone; les polygones 
composant les personnages sont 


a 
wis @efskatesughsone) 


Comme vous pouvez le voir, le 
background a lui aussi été saboté, réduit 
| 4 sa plus simple expression. 

| 
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Vinterface du jeu a bien changé. Fini les petits détails, 


| Gros plan de Bam Margera en pleine action pendant la compét’ de Rio. les couleurs et les polices de caractére originales. Snif! 





















| ° un nouveau jeu de skate 









Non, je ne suis pas aveuglé par la 
beauté de la version PS2. Je sais 
encore reconnaitre un jeu pourri 
d'un jeu excellent. C’était 
prévisible: sous prétexte de faire 
une bombe sur PS2, Activision a 
négligé son titre PSone. 
Polygones mal liés, textures 
baveuses et sans couleurs, 
caméra trop brusque, vitesse de 
jeu trop élevée... Petit brouillard 
pour masquer gros clipping... 
Méme au niveau de Ia jouabilité, 
on ne retrouve pas la finesse d’un 
THPS2. Alors, moi, je le dis bien 
fort: aux chiottes Shaba Games, 
et vive THPS2, qui restera le 
meilleur jeu de skate sur PSone! 









sur PSone 


sy mn in ; 


e le graphisme, l’interface, 
les caméras baclées 
¢ le foutage de gueule 





On comprend mieux pourquoi on 

avait eu si peu d'infos sur cette version 
PSone. Elle est calamiteuse. Tony Hawk est 
bien mort sur PSone, cest trop triste. 
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LES 
POKEMON 
LEGENDAIRES 


SUICUNE 









EEE SS. 
e 
MUSCLE | : 1 | Vous allez voir les trois Pokémon les plus 


357-20} recherchés du jeu, mais un court instant. 


Q Pal, 
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Il faut toujours discuter 
avec tous les 
personnages pour glaner 
de précieuses 
informations. 





eh si lone 
Une nouvelle énigme 
fait son apparition a ai 
dans les Ruines hoe (th 


Alpha. Le mystére 
des Zarhi sera-t-il 
élucidé? 


GE) (Giieoreenan 





Cn Es Bi Bn Ba Re LTS 


Maintenant, il est 
possible d’aller sur 
le toit du magasin 
de Doublonville. 





La Team Rocket est bien évidemment de la partie et ne 
demande qu’a étre hastonnée. 


2 wk: 





os 








>| Cette tour est le seul batiment réellement nouveau dans 


Pokémon Cristal. Un Pokémon Stadium dans votre GBC! 





oui, mais... 


Kael 


Certes, ce Pokémon Cristal constitue un 
nouveau challenge pour le Pokéfan. Mais 


quel manque de différences et d’innovations. 


On a trop I’impression de se refaire |’Or ou 
l’Argent, et se fader plus 20 heures de jeu 
pour attraper un ou deux Pokémon rares. 
Dur... Mais bon, une fois de plus Nintendo va 
tenter bon nombre de joueurs, grace aux 
possibilités offertes par I’échange et les 
nouvelles aptitudes de certains Pokémon... 








Comme d’haitude, je suis forcé 
d’avouer que je n’ai pas pris un 


pied monstrueux a courir aprés 
les Pokémon. Mais, une fois de 
plus, force est de constater que 
le jeu contient de quoi captiver 
les fans du genre. Quelques 
nouveautés par-ci par-la, 
comme des Pokémon qui 
migrent ou qui apprennent de 
nouvelles attaques... Des 
Pokémon rares qui montrent le 
bout de leur nez... Le 
Pokémaniac ne sera pas décu. 
Dommage cependant que 
Nintendo ne propose pas plus 
d’innovations pour ce qui sera 
sdrement le dernier volet sur 
Game Boy. 


Le jeu comporte 
toujours des 


Oe passages qui 


mettront a mal votre 
matiere grise. 









I LiSmeas 
Re | ORY 
° la profondeur de jeu 


¢ le graphisme coloré 
e les nouveaux challenges 
e la durée de vie 


e le manque de nouveautés 
© presque trop long 


90« 
Encore un Pokémon destiné aux 


fans, a moins d’en 6tre resté aux versions 
Bleu et Rouge. Joli, complet, il plaira aux 
amateurs des monstres de poche... 
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GTA 


our féter son retour et son 
arrivée sur la PS2, Grand 
Theft Auto s’offre un beau lif- 
ting. Fini la vue du haut et les gra- 
phismes kitsch, place a la 3D. On 
incarne toujours un personnage 
malsain, prét a offrir ses services a 
toutes les organisations criminelles 





de la ville pour gagner un 
paquet de fric. Lors des 
précédents volets, on pas- 
sait la majeure partie de 
son temps a conduire 
des caisses, et par- 
fois on sortait pour blas- 
ter un peu. Ici, c’est la méme chose, 
on vole et on pilote les trois quarts 
du temps; de temps a autre on se 
dégourdit les jambes pour se vider 
le chargeur. 



















































Ce GTA 3 posséde une 
profondeur de jeu 
impressionnante. On 
se balade dans»une 
ville immense et parti- 
culiérement vivante, 

et le nombre d’actions 

qu'il est possible d’exécuter 
est tout simplement énorme. 

Outre le vol de caisse en jetant 
le conducteur par la portiére, 
on peut se prendre pour un 

chauffeur de taxi,.pour un 
pompier ou méme un flic... 

Les gens bougent, les voi- 
tures passent, les heures 
défilent, la météo change... 
le tout crée une ambiance 
extraordinaire, d’une qualité 
rarement vue dans un jeu 

vidéo. De plus, le scénario, est 

Particuliérement bien ficelé, et pro- 
pose un ensemble de missions, de 
dialogues et de scénes d'action idéa- 
lement dosé. En clair, on ne s’ennuie 

jamais, et/on n’a qu’une envie: aller 
plus loin dans GTA3 pour voir ce qu'il 

a dans le bide. 


Les voitures se détériorent au 
moindre choc, et l'on peut voir les 
carrosseries se froisser, les élé- 
ments se décrocher et ballotter — 
le moteur fume, les pneus cris- 
sent, le capot brinquebale... 
Lorsqu’on est a pied, les pas- 
sants parlent, se retournent, 
nous bousculent... Si on les 
frappe, ils se rebellent ou se sau- 
vent... De temps a autre, des 
badauds viennent regarder la 
scéne, des policiers inter- 
viennent; et si vous avez le 
malheur de toucher aun 
membre d'un gang, 


ses potes viennent vous faire la 
peau. Bref, les développeurs ont 
bossé, et ca se voit a chaque coin 
de carrefour. Excellent! 


Pour ceux qui ne connaissent pas la 
série des GTA, rappelons juste 
qu’on incarne un malfrat de la pire 
espéce. Pour se faire du fric, on 
passe voir les mafias locales, et on 
accepte toutes sortes de boulots. 
Généralement, il s’agit d’aller cher- 
cher des braqueurs, de buter un 
mec qui doit du fric 4 l’organisation, 
ou emmener la fille du boss se cher- 
cher de la came! En clair, ce jeu n’a 
aucune morale, et c'est ca qu’on 
aime! Les plus acharnés pourront 
cramer du poulet, rouler sur les trot- 
toirs en dégommant tout ce qui s'y 
proméne, tabasser n’importe quel 
passant... C’est chaud! 


Pour finir, soulignons la qualité 
visuelle et sonore de ce GTA3. Les 
décors sont fins et colorés, et la 
gestion de la lumiére a fait l'objet 
d'un gros travail. On ne vous parle 
méme pas des effets météo, ils sont 
tout simplement splendides. Sur le 
plan sonore, c’est toujours le délire. 
Dans chaque voiture, la musique de 
lautoradio varie. Il est méme pos- 
sible de changer de station en rou- 
lant... Les gens crient, les sirenes 
hurlent, les bombes explosent, les 
balles fusent... Bref, du tout bon, 
quasiment sur toute la ligne. Coté 
jouabilité, le jeu reste Etonnement 
trés simple a prendre en main. Le 
pilotage des véhicules ne pose 
aucun probléme; seul le maniement 
du perso dans la rue demande 
quelques minutes d’adaptation. En. 
clair, GTA3 réussit son’examen de 
passage a la 3D haut la main, et 
s'impose comme I’un des meilleurs 
jeux de la PS2 en cette fin 
d'année. 


CHOISIR SON 
CAMP 


Comme tous les moyens sont 
bons pour se faire du fric, 

il est possible de diversifier 
ses activités. Ainsi, en faisant 
le taxi, l'ambulancier, le flic ou 
le pompier, on arrondit ses fins 
de mois... 


Tel un Crazy taxi, c'est en emmenant les 
clients rapidement qu’on se fait les plus 
gros pourboires. 


Faire le flic est doublement utile: ca 
rapporte de l'argent, et ca permet de 
trouver de bonnes caisses. Eh oui, les 
truands ont du godt... 


Quand on est pompier, il faut 
logiquement arriver a l'incendie dans 
les temps. 





La pluie et le brouillard font parfois leur apparition. 


“(i ‘ied ~~ a 


= Lhe Quartier Rouge 


Une fois quill [a truffse avec une bombe, tu remets Ia voiture 


Chaque nouvel objectif est présenté par une cinématique. 


staiio> 


States 


Gi tu fas trowvee. 


Pour 
intercepter 
quelqu’un, 
il faut 
bloquer sa 
caisse et 
Vagresser. 





J'ai carrément accroché sur 

ce GTA 3. Hormis ses 

indéniables qualités visuelles 
— et sonores, c’est surtout son 
ambiance et la diversité 
d’actions qui m’a séd it 
n’est pas seulement violent et 
malsain, il est aussi captivant, 
varié, surprenant et 
entrainant. Le nombre de 
missions et d’actionsa 
effectuer est tout simplement 
énorme, et il est préférable de 
prévoir une bonne provision de 
Kro si l’on veut aller au bout 
(50 heures de jeu environ)... 
Bon, en cherchant bien, je lui 
ai trouvé un défaut: il lui 
manque un peu de sang, pour 


Je ne suis pas vraiment fan de jeux de 
caisses. Mais la, je dois dire que ce GTAS a 
tout pour me plaire. Tout d’abord, le nombre 
de véhicules est impressionnant, et les 
objectifs 4 accomplir sont nombreux. I faut du 
temps pour les terminer. Mais ce qui est 
mieux, c’est que ce jeu va bien plus en 
profondeur. Prenez une ambulance et vous 
devrez sauver des malades; un yellow cab et 
vous vous retrouverez dans un ersatz de Crazy 
Taxi. Le bonheur. Moi j'adore et j’achéte. 





Les runs sauvages sont 
également au programme. 


Une mission consiste a ramasser des prostituées sur le trottoir. 
Vous pourrez méme vous payer un peu de bon temps avec elles... 





Take 2 fait décidément trés fort avec 
son GTA3! Non seulement le jeu 
est exceptionnel, mais il va 
étre commercialisé en 
France au prix plus 
qu’attractif de 

299 francs, c’est-a- 

dire nettement moins 

cher qu'un jeu PS2 
classique. Ajoutons 

que pour les 

accros, une 

édition collector 

Paraitra juste 

avant Noél au prix 

de 399 francs, 

édition qui 

comprendra en plus 

du jeu le DVD du film 

culte Pulp Fiction de 
Quentin Tarantino. 
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G-Surfers est une bien pale 











Outre la possibilité, certes 
divertissante, de créer un 
circuit de toutes piéces, ce 
G-Surfers n’offre que trés peu 
de réjouissances. L’animation 
est saccadée ce qui a comme 
conséquence directe de géner 
fortement les réactions des 
véhicules en course. Maitriser 
les bolides reléve de l’exploit 
et ce, quelle que soit la nature 
du véhicule choisi. Aucune 
innovation majeure et aucun 
gameplay digne de ce nom 
pour un titre qui ne marquera 
pas les esprits. 












copie du célébrissime WipEout. 


PLAYSTATION 2 


| Mi @ ipEout Fusion s’annonce 
MAJ comme un soft révolution- 
naire. Les développeurs 

de chez Blade, conscients de |'at- 
trait des gamers pour ce type de 
jeu, proposent, pour le contrer, un 
G-Surfers qui s’inscrit dans la droite 
lignée de son illustre concurrent. Au 
programme des réjouissances, des 
véhicules futuristes se lanceront 
des défis sur des circuits tous plus 
sinueux les uns que les autres. A 
Pimage de la série des WipEout, les 
véhicules flottent légérement au- 
dessus du niveau du sol et attei- 


— *, 
Py gnent des vitesses proprement 


@xtraordinaires, Plusieurs modes 
Vols attendent. Le contre-la- 


0040.90 


montre vous oblige a réaliser des 
temps de folie sur des circuits aux 
courbes outranciéres (voire dégé- 
nérées!). Autant dire qu'il faut bien 
connaitre les tracés pour réaliser 
un temps convenable... Les séries, 
elles, se décomposent en deux 
sous-modes. Une série de courses 
qui s'apparente a un mode carriére 
et une autre, dite arcade. Les séries 
vous demandent de réaliser des 
résultats dans une succession de 
courses aux quatre coins du 
monde. 


Le mode arcade met en avant les 
sensations au détriment d’une veéri- 


s Montagnes 


FUSSES 
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table stratégie de course. Les 
vitesses atteintes et les diverses 
péripéties feront perdre la boule 
aux plus flegmatiques vidéo- 
pilotes. Un systéme d’icones accé- 
lératrices booste les performances 
des véhicules. Outre la possibilité 
de passer sur des fléches qui aug- 
mentent la vitesse, la jauge de 
boost donne une péche d’enfer aux 
courses. Mais attention, il faudra 
éviter les chocs pour ne pas trop 
entamer votre bouclier. La possibi- 
lité de choisir un type précis de 
vaisseau, et donc de conduite, ren- 
force la durée de vie. Comme son 
nom l’indique, le mode trackman 
vous permettra d’éditer un circuit 
selon votre bon plaisir et a un 
endroit précis sur le globe. Les 
décors varientalers en fonction de 
votre choix. I5S4 
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G-SURFERS 


FEATURING TRACKMAN 





e le graphisme fin 
e l'éditeur de circuits précis 


feStons 


e |'animation 
e la jouabilite 
¢ les modes peu variés 









Quelques sensations fortes pour 
beaucoup trop d’imprécisions et de déja- 
vu. Rien de bien folichon! 
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faire un nom dans l'univers _ pourra répondre aux attaques des SZ 

> du jeu vidéo en mélant habi- _—créatures sanguinaires qui l’atten- . 
lement un scénario fantastico-hor- dent aux quatre coins de l’univers 
tifique et,une action sobre et élé- de Soul Reaver. 
gante. Les aventures de Raziel ! 
continuent a présent sur PS2. Notre Le feu de Paction f 
héros au destin tragique doitanou- _Le jeu s’articule autour de cinéma- 
veau affronter le cruel Kain. Ce _tiques entrecoupées de phases 
vampire ala méchanceté légendaire = d’exploration et de baston. Raziel ff 
est responsable de la torpeur qui __ peut absorber I’énergie de ses vic- 
s’est abattue sur la villede Nosgoth. _ times pour retrouver ses points de 
Raziel en quéte d’humanité, et ne vie. Un menu accessible par le 
supportant plus sa condition de bouton Select permet d’utiliser la 
vampire immortel, va devoir redon- Soul Reaver et ses possibilités 
neralabourgade sa splendeur pas- énormes. Vous pourrez a tout 
sée et éloigner les vampires malfai- moment plonger Raziel dans un 
sants de la région. monde paralléle, une dimension 
ee accessible grace a la « sphére », 
Lentrée en matiére qui ouvre des endroits inacces- 
Aprés une conversation houleuse __sibles dans le monde normal. Une 
avec Kain, Raziel est propulsé, par _— série de casse-téte 
lintermédiaire d’une étrange a base de méca- 
machine, dans la forteresse des nismes_ viendront 
Séraphéens. Ces prétres guerriers — entraver votre pro- 
sont entrés en guerre, il y a tres gression vers un 
longtemps, contre les vampires et monde meilleur, et 
autres créatures de l’au-dela. Un des phases de 
ancien prétre va accueillir Raziel, et | plates-formes met- 
Vorienter dans les premiers instants _tront en avant vos 
de sa course-poursuite avec Kain. aptitudes a manier 
Une fois en possession de la Soul dignement le dis- 
Reaver, une épée ancestrale aux __ tingué Raziel. & 


S oul Reaver avait réussi a se pouvoirs extraordinaires, Raziel 


































Les manipulations sont 
inscrites pour faciliter 
votre progression. 













‘ahh? ; 
% La maitrise du saut est — 
‘, un atout essentiel. 


Pr, 






Cet endroit sordide réserve 
Sj Les combats sont + BAP beaucoup de surprises. 
nombreux. Alors attention f " 











| et fatalités épongeront la soif de sang des 








Ce Soul Reaver 2 n’apporte que 
peu de nouveautés par rapport 
au précédent volet. Certes le 
graphisme a conservé ses 
qualités, et la jouabilité est fine, 
mais le déroulement du jeu ne 
surprendra personne. De 
longues cinématiques bavardes 
viennent couper le rythme des 
phases d'action et de 
recherche. Il n’en reste pas 
moins que ce Soul Reaver 2 
constitue un excellent 
divertissement, avec ses 
phases de combat haletantes et 
son scénario habile et inspiré. 





 Passez dans l'autre monde grace 
a la sphére. Alors, de nouvelles portes 
s‘ouvriront devant vous. 


Enfin, voici la suite des aventures de Raziel! 
C'est avec plaisir que je suis retourné a ce 
nouvel opus, car j’attendais depuis 
longtemps des réponses aux questions 
posées dans Soul Reaver et Legacy of Kain. 
Graphiquement, le jeu a fait un bond en 
avant impressionnant, les textures sont fines, 
affichent des environnements énormes, bien 
qu'un peu vides parfois. Les nouvelles armes 


plus gores d’entre vous. Une vraie réussite, 
pour ceux qui suivent la série depuis 


longtemps! La Reaver en pleine action. Récupérez le bouclier de ce monstre. 





G@nsoests CE 











£ 


oe 2 


a 


PERDITION 





128 G@nsorescis 


q et bien réalisé. 


El e Difficulté: ELEVEE 


I a) 
Ss jes 
e le graphisme soigneé 


e la jouabilité évidente 
e le scénario profond 


eS ino ns 


e le manque de rythme 
et d'innovations 


= 4 ~ 
interet ¢y7Q 
Soul Reaver 2 n’innove pas vraiment 


par rapport a la version précédente. Il n’en 
demeure pas moins un bon jeu divertissant 
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JACKIE TU 


e moins que I’on puisse dire, 

c’est que la Game Boy 
[33 Advance a le vent en poupe! 
Les bons jeux s’accumulent et les 
joueurs sont loin de s’en plaindre. 
Aprés les stars de la bande dessi- 
née comme Batman, c’est au tour 
des stars du grand écran d’investir 
la plus bluffante des toutes petites 
consoles. Jackie Chan arrive pour 
des aventures musclées sur Game 
Boy Advance. Jackie et une petite 
bande d’amis vont devoir faire face 
a de cruels malfaiteurs. Le principe 
de ce beat them all met notre heros 
a la souplesse légendaire dans des 
situations ou il devra faire la preuve 
de ses talents d’as des arts mar- 
tiaux. Vous allez devoir vous dépla- 
cer dans une série de niveaux assez 
linéaires, l’essentiel étant de pro- 
gresser en boxant et en assénant 
des coups aux brigands qui vous 
agressent. 


Mawashi dans ta face! 

Des séries de coups et de combos 
peuvent étre déclenchées par I’in- 
termédiaire des boutons A et B de la 
console. Jackie peut réaliser un 
grand nombre de mouvements pour 











éviter les attaques ou pour contre- 
attaquer avec efficacité. De nom- 
breux bandits vont venir barrer 
votre route et vous empécher de 
passer les niveaux. Un boss vien- 
dra réguliérement mettre a mal vos 
réflexes. Un certain nombre d'ob- 
jets contondants peut 6tre récu- 
péré pour faciliter les combats. 
Jackie va pouvoir utiliser des 
chaises et d'autres armes improvi- 
sées pour dégommer les voleurs et 
les créatures qui hantent les 
niveaux de ce titre haut en 
couleur. 


A la rescousse 
de /a libertée 


Bull 




















Jackie Chan est bien servi par 
la Game Boy Advance. Le 
graphisme de ce jeu est 
diablement accrocheur. 
Lanimation permet de profiter 
de quelques gestes spécifiques 
aux arts martiaux. Les 
situations manquent parfois de 
variété, mais la jouabilité 
intuitive apportera beaucoup de 
plaisir aux joueurs qui veulent 
se défouler et participer 4 un 
beat them all de qualité. A noter 
Voriginalité des boss qui ne 
manquent pas de répondant. 
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SYPHON (/L./EAR 


yphon Filter est une série qui 
LS propose toujours une bonne 

dose de sensations au 
joueur. En début de partie, vous 
incarnez Logan, un agent secret 
chargé d’éradiquer les menaces 
terroristes un peu partout sur le 
globe. Cette fois-ci, vous devrez 
neutraliser des émules de Ben 
Laden en possession d’armes bac- 
tériologiques. Le début de Il’aven- 
ture vous transporte dans un hotel 
de Tokyo ot vous allez devoir 
démontrer vos talents de sniper. 
L’ensemble de la partie se décom- 
pose en missions imposées. Pour 
chaque mission, une série d’objec- 
tifs précis vous sont spécifiés par 
Vintermédiaire d’un briefing. 
Linterface du jeu et la possibilité 
d’accéder a un inventaire vous per- 
mettent de vous repérer et d’orien- 
ter vos recherches pour accomplir 
au plus vite toutes les phases 
imposées en un minimum de 
temps. 


Logan sort ses griffes! 
Un arsenal spécifique vous est 
attribué pour chaque mission. Des 
objets clefs, utiles pour progresser 
en toute sécurité, sont également 
accessibles au hasard de vos 
recherches, Les objectifs des mis- 
sions varient en fonction de la 
localisation de l’action. A titre 
d’exemple, le détecteur de mines 
vous évitera de vous faire exploser 
la téte en pleine jungle; ailleurs, 
quelques grenades viendront a 
bout de tireurs embusqués. 
L’adversaire est de taille, et 


il faudra apprendre a bien | ARMULK 
maitriser Logan pour éviter | TARGET 


de courir vers une mort cer- 
taine. Votre héros peut mar- 
cher, courir, grimper, s’age- | ~ 
nouiller ou encore faire des 
roulés-boulés pour éviter 
certains obstacles. Un sys- 
téme de visée précis sert a 
locker les ennemis. La furti- 
vité est une arme de pre- 
mier choix dans Syphon 
Filter et, méme si l’action 
prédomine, il va falloir bien ‘ 
réfléchir a une stratégie 

d’attaque pour remplir en 

toute logique les objectifs 

importants. 





aay. 
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Les modes deux joueurs 
réservent de beaux 
combats armés. AN 
Evitez les mitrailleuses 
ou utilisez des grenades 
—_ : pour les détruire. | 
ee X | 
DANGER : —S 
{oR . 
om fe : 
7 
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SHUTGUN AMMU TAKEN 
























Les couloirs sont mal 
fréquentés. Faites le 
ménage au shotgun. 
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Sas ] 
| | 
| = 
| — : = 
rie ab sia: pa: a Zz — 45S 
Choisissez dans votre arsenal l’arme | o | 
adéquate pour bien blaster. he | 
| ro | | =e —— 
= Sak) | : at/a0 8 
Sy, ‘ a Faites sauter cet hélicoptére pour remplir votre objectif. Sautez en parachute pour continuer la mission. 












Syphon Filter 3 est bien réalisé et réserve 
|) nombre de surprises aux joueurs. Les 
missions sont variées et apportent leur lot 


S55 — Ce combat ne vous d'émotions fortes. Le mode deux joueurs en 
laissera pas écran splitté réserve des parties hautes en 
indemne. Utilisez la couleur et en blast impitoyables. Le 


commande pour | graphisme est agréable pour de la 

ouvrir la saute, | PlayStation. Malgré quelques imprécisions 
dans le maniement du héros, on évolue 
librement dans les différents niveaux. La 
PlayStation nous offre donc un bon jeu, 
méme s'il parait un peu dépassé par rapport 





aux productions Dreamcast ou PlayStation 2. 


La série Syphon Filter a fait les 
beaux jours des sp jistes de 
la gachette. Mais [a, j’ai 


l'impression que le jeu 
} s’essouffle légérement et qu’il a 
| perdu un peu de son intérét. 


Méme si I’arsenal reste 


) conséquent, et si les missions 

| offrent toujours de bonnes 

| phases d’action et d’infiltration, 
| ensemble est répétitif, 

| moyennement beau, et je ne 


vous parle pas des mouvements 
du personnage... Un peu raide 


le Logan. Amusant, sans plus. 
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SUPER 


VILAINS 


Comme dans tout bon jeu 
d'action en 3D, des boss et des 
sous-boss se mettront en 
travers de votre route. Ils ne sont 
pas bien difficiles 4 battre une 
fois trouvé leur point faible. 


Premiére rencontre avec le Joker. Evitez 
ses jets d'acide et éclatez-lui la tronche. 





Nrallez pas au contact de Mister Freeze, 
mais tirez sur les blocs qui se déplacent 
au-dessus de lui, 





see Ee 


Vous ne combattez pas Ivy Poison en 
personne, mais l'une de ses plantes 
génétiquement manipulées. 





Le hatgrappin permet a Batman d’atteindre des plates-formes 
situées en hauteur. 


ED Gnesoresrfs 














ruce Wayne n’est pas un 
ee milliardaire comme les 

autres. A l'image de ses 
confréres, il posséde une maison 
plus grande que n’importe qui, et il 
suce autant de glaces 4 la vanille 
qu’il en a envie. Mais lui, il s’habille 
en collant moulant toute la journée. 
Eh oui, n’est pas Batman qui veut, a 
moins d’avoir une PS2... 


Un p’tit Joker 

Une fois de plus, Gotham City est en 
grand danger. Alors qu’il pensait 
sauver Mary, une jeune femme 
ravissante, Batman tombe dans un 
piége tendu par l’ignoble Joker. 
Aprés un terrible affrontement, I’en- 
nemi jure de Batman fait une chute 
mortelle du haut du pont de Gotham 
City. Ne croyez pas pour autant que 
notre homme-chauve-souris va en 
profiter pour prendre une retraite 
bien meéritée. En effet, les plus 
grands criminels de la ville sem- 
blent s'étre concertés des événe- 
ments pour faire triompher le Mal. 
Votre réle, comme toujours, consis- 
tera donc a épingler chaque super 
vilain et 4 sauver Gotham City et ses 
habitants de cette terrible menace. 


Ambiance remarquable 

Construit autour d’un solide scéna- 
rio, on revit les péripéties de notre 
héros masqué comme on suivrait 
un épisode de la série animée. 
Liintrigue se dévoile alors 4 mesure 
que l’on avance dans les niveaux. 


Pour aller de l’avant, il faudra 
résoudre chaque énigme rencon- 
trée; généralement des clés a 
découvrir ou des petits puzzles a 
dénouer. La diversité des décors 
est assez remarquable et toujours 
en rapport avec le type de person- 
nage que |’on va affronter en fin de 
niveau: un univers de glace et 
d'acier pour Mister Freeze, une 
ETrsle}t-livet-M age) el er-] (Meinl Mel-1 (M14 
néanmoins vénéneuse Ivy Poison... 
Seul point commun 4 tous les 
niveaux: les graphismes sombres. 
On ne distingue pas grand-chose, 
et c’est parfois énervant. 


Double vue 

Deux vues sont proposées: une de 
dos et une subjective. La premiére 
est la plus utilisée dans le jeu. On 
saute de plate-forme en plate- 
forme, on plane avec sa grande 
cape, on frappe les méchants, on 
se Saisit de certains objets et... on 
ouvre des portes. La seconde vue 
ne sert qu’a utiliser certains gad- 
gets comme le batarang, le crochet 
et autres objets de ce type. On peut 
également se déplacer, comme 
dans un Doom-like. Attention, il est 
alors impossible de sauter et de 
frapper ses adversaires. Un choix 
judicieux est nécessaire avant de 
sélectionner telle ou telle vue. 


Vol plané 
Outre les déplacements 4a pied, 
Batman, qui a plus d’un tour dans 





En fonction du nombre d’ennemis tabassés dans un niveau, vous 
gagnez des coups spéciaux. Ici un dragon punch. 





BATMAN VENG 


Sa cape, est capable de piloter dif- 
férents véhicules pour mettre la 
patte sur les criminels et autres 
super vilains. On trouve ainsi des 
séquences de poursuite en bat- 
plane ou en batmobile. Parfois 
méme, notre justicier devra sauter 
dans le vide et fendre l’air pour 
récupérer un enfant ligoté ou une 
jeune femme en train de chuter. Ubi 
Soft semble  particuliérement 
apprécier ce genre de séquences, 
car on la retrouve aussi dans 
Tarzan (en test dans ce numéro). 


Corps a corps 

Si les ennemis ne sont pas trés 
nombreux — on se proméne souvent 
dans de grandes piéces un peu 
vides -, leur force et leur agressi- 
vité grandissent au fur et 4a mesure 
que l’on avance dans l’aventure. 
Des boss sont bien évidemment 
présents pour vous gacher votre fin 
de parcours. La technique pour en 
venir a bout est propre 4 chacun 
d’entre eux: corps a corps direct, 
recours a des gadgets ou encore 
emploi d’éléments du décor. A vous 
de trouver leur point faible. 


Graphiquement, ce Batman fait 
vraiment plaisir a voir. Les 
effets d’ombre et de lumiére ont 
fait l'objet d’un travail 
considérable. De plus, on 
retrouve parfaitement I’univers 
de la série animée qu'on 


découvert a la télévision. 
Laventure est longue et les 
séquences véhiculées bien 
péchues. Par contre, ce titre 
souffre d’un gros probléme de 
jouabilite. Les mouvements du 
héros sont trop brusques. 
Impossible donc d’étre assez 
précis dans ses actions. Enfin, 
méme si elles sont fun, les 
scénes en batplane sont 
beaucoup trop difficiles. 











Pour ne pas vous faire attraper par ces tentacules, 


collez-vous au mur, facon Metal Gear Solid. 





Pas de panique ! Si vous effectuez un 

saut trop court, Batman peut toujours se 

rattraper au rebord d'une plate-forme, 
facon Prince of Persia. 


Les objets a ramasser 
se remarquent . 

facilement: ils brillent ‘\ 
d'un éclat vert. 


Pensez a libérer les gardes prisonniers des blocs de 
glace de Mister Freeze. 























BATVEHICULES 


Quand on est un super héros, on 
n’a pas toujours envie de se 
promener a pied dans les rues 
de Gotham City. Le justicier 
milliardaire tient 4 disposition 
a différents véhicules que vous 
conduirez pendant la partie. 


Le batplane se manie trés facilement. 
Evitez les obstacles et les immeubles. 





En batmobile, vous devrez effectuer des 
virages serrés a l'aide d'un batgrappin 
(dauphinois). 


e la fidélité a la série 
animée 

e l'ambiance glauque 

ae ¢ le graphisme et les voix 


— 
#">- non, mais... sthons 
5 Bie * la prise en main 
at ¢ la gestion des sauts et 
des combats 
e les écrans sombres 


La gestion des sauts est loin d’étre une réussite. Dix balles et 
un Twix pour vous si vous parvenez a atteindre le fond de 
Cette salle sans vous planter dans le liquide toxique. 

















es 
en 
















Si ambiance est parfaitement reconstituée = = a 
et reste fidéle a la série télévisée, le mal est interet 8 8» 
ailleurs: dans la prise en main. Encore une | 

fois, la gestion des sauts est la cause de bien Batman Vengeance est a ce jour la 

des énervements! Sauter de plate-forme en meilleure adaptation de la série animée. 
plate-forme demande des nerfs d’acier et Seule ombre au tableau: la prise en main 


oH délicate, voire mauvaise. 
une précision hors du commun que 
n’autorise malheureusement pas la jouabilité. e@ Version: OFFICIELLE 
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‘oici of dene le troisieme. volat ey 


dela saga des: ‘Mario Party: 

N Fini les parties | de tarot en 
far lle devant un feu de cheminée. 
Apparemment, ° ‘Nintendo préfére. 


devant la télé. Comme pour lees. 
deux: volets - cédents, - Mario: 


- = Party3: Propose. a un, deux, trois, 
‘voire. quatre. joueurs de's Jaffronter 


© sur un; plateau inspiré du jeu-del’oie - 


ie ‘que nous ‘connaissons.: Dans ‘cet 
“opus, “sept plateaux: thématiques - 
~~ sont. propesés aux joueurs. Pour~ 


~gagner, il faut obtenir Te maximum 
_ d'étoiles,, ‘ou le'maximum de piéces- 
en cas ipaelte: Tous les ingre- 


épisodes ‘sont présents. 


tile son tour, il:faut «lancer le 


ates En fonction de 
“sur, laquelle: vous étes, Vépreu 


j ee noaveautés 


‘Hormis les j Jeux: jinédits, ° den 
_breux changements ‘ont été op: 


“rés. Tout d'abord, le. mode solo 


nest ‘plus aussi. _ ennuyeux 


qu ‘avant. Il est méme accompagné 


dun scénario, Mario et ses amis'se 


reposent tranquillement dans” le’ 
chateau lorsqu'une étoile s' ‘écrase. 


Chacun désirant se l'approprier, ils 
-décident de la miser 4 Mario Pai 


Tout a coup, | Hatoile se réveille et 
propose une ‘mission ‘€ la joyeuse _ 


2 ‘bande: ‘etrouver sept timbre (un 


par plateau), A partir de 1a, il faut 
 completer pene ‘Plateau les uns 


| hibliothaque, 


vous pouvez 
jouer aux 

mini jeux que [= 
vous désirez. 
Pour les 
débloquer, il 

faut y avoir 


| participé au 


préalable 
dans le mode 


= aventure. 


Ici, il faut sauter au bon moment au-dessus de la boule-de- 


neige géante en appuyant sur A. 





Mario ne serait pas Mario sans 
Bowser, le méchant de service. Il fera 
tout pour vous empécher de gagner. 


Certaines épreuves se 
déroulent en écran splitté. 
Chacun a son écran, 

et que le meilleur gagn ] 


| AMI OU ENNEMI? 


Durant les parties sur les plateaux, Mario Party 3 propose 10 


En plus de cela, et en fonction des cases sur lesquelles vous 
tombez, vous pourrez étre convié a des jeux « objets » ou a 
| des duels. Voici un apergu de ce qui vous attend. 


Alun contre un, il faut sauter Tapez sur fa téte du dinosaure pour A deux contre deux, c’est l’équipe qui tire le plus 
+ au-dessus de l'aiguille qui passe. qu'il péche pour vous un objet. de halles rouges sur Bowser — au centre — qui 
Attention au croche-patte! Attention au piege! gagne la partie. 


Troisiéme Mario Party en peu de temps. On a 
beau étre fan de ce petit jeu de société virtuel, 
on sent un goat de déja-vu. Certes, le mode 
duel est une bonne nouveauté, mais on est 
loin de la qualité principale des précédents 
Le joueur au dernier plan doit tout faire volets: la convivialité. Pourquoi jouer seul a un 
pour empécher les autres d’atteindre le titre fait pour plusieurs? Autant prendre un 
sommet. Le jet de pierre est une bonne bon livre d’aventure. Cela dit, les mini jeux, 
méthode pour arriver a ses fins. méme s’ils sont un peu courts, sont fun a 
plusieurs, mais moins en solo. 


Mario Party 3 est sans nul doute 
le meilleur de la série. Les mini 
jeux sont vraiment dréles. De 
plus, le mode duel est 
accrocheur, voire méme plus 


| que le mode de jeu principal. Il 


posséde un petit gofit de RPG 
que j’affectionne tout 
particuligrement. A quatre, si 
Von joue vraiment le jeu, on 
s’amuse énormément. Et c’est 
exactement ce qu’il faut en 
cette période de vacances 
scolaires: de la bonne humeur 


A chaque passage devant la banque, il 
faut débourser 5 piéces. Celui qui tombe 
pile dessus empoche le total. 


° le mode duel 
° fa convivialite 


eS Mons 


© répetitif 
° trop gamin 


Mario Party 3 est un titre tres 
convivial. Contrairement aux autres 
6pisodes, il est possible de s'y amuser 
autant seul qu’a quatre. 
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Présentées pour la pre- 
5 Kis miére fois lors du dernier 
fi E3 de Los Angeles en mai 
dernier, les nouvelles aventures de 
Vespion le plus célébre, et le moins 
secret au monde, avaient fait forte 
impression. Impression confirmée 
avec l’arrivée de cette version tes- 
table. 


James Bond girls 
Malprave, un dangereux criminel, 
est le leader d’une organisation ter- 
roriste dont le but est de dominer le 
monde. Sa maitrise du clonage lui a 
permis de créer une armée de 
répliques qui ne recule devant 
aucun obstacle et lui obéit corps et 
ame. Pire encore, ce sauvageon a 
enlevé et fait prélever un échan- 
tillon de sang de chacun des chefs 
d’Etat des huit pays les plus indus- 
trialisés afin de procéder a leur 
duplication génétique. Votre réle, 
comme toujours, consistera a sau- 
ver le monde et a emballer 
quelques créatures de réve entre 
deux missions. 


Premier réle 

Lunivers de la série des James 
Bond a été superbement retranscrit 
dans cet épisode inédit: jolies filles, 
humour, gadgets a gogo et utilisa- 
tion a plusieurs reprises de véhi- 
cules bourrés d’électronique. Les 
fans de la série s’y retrouveront 
sans probleme. Le mode solo pro- 





Bloch est le boss final. Vous l'affronterez a 


plusieurs reprises... du moins, lui et son clone! 





posé se suit comme on regarde un 
long-métrage: générique d’intro, 
mise en place de l’intrigue, déve- 
loppement et conclusion. A la dif- 
férence de ce que l'on a l'occasion 
de voir a la télévision ou au 
cinéma, le premier rdle: c'est 
nous. Et ca, ca change tout. 


Mieux que Pif Gadget 
Espion pour cible est un Doom-like 
en 3D temps réel, en vue subjec- 
tive: on voit l’'action par les yeux du 
personnage que I’on dirige. Armé 
de son PK7 en début de partie, 
James va rapidement étoffer son 
arsenal en récupérant de nouvelles 
armes sur le corps des ennemis 
abattus: fusil d’assaut, 4 pompe, a 
lunette, lance-roquettes et autres 
armes automatiques sont ainsi 
proposées. James ne serait pas 
Bond s’il n’avait 4 sa disposition 
différents gadgets: décodeur, 
grappin, laser de poche, appareil 
photo miniature et lunettes a vision 
nocturne font partie de sa panoplie 
d’agent secret. Chaque gadget a 
son utilisation au cours du jeu, a 
vous de découvrir ou et quand les 
utiliser. 


Séquence émotion 

Comme au cinéma, les lieux visités 
se situent un peu partout dans le 
monde: Suisse, Roumanie, mer de 
Chine et Alpes francaises. Achaque 
niveau correspondent une ou plu- 


objectifs sont souvent nombreux, et 
il faut impérativement les achever. 
Dans leur grande majorité, les mis- 
sions se déroulent a pied, mais il 
arrive parfois qu'on conduise un 
véhicule: BMW Z8, Aston Martin, 
tank ou wagonnet. Soit on prend en 
main le véhicule soi-méme, soit la 
console se charge de diriger l’en- 
gin. Dans ce dernier cas, votre réle 
consiste a brandir une arme, impo- 
sée ou pas, et de faire feu sur les 
ennemis qui se présentent partout 
autour de vous, De sacrées émo- 
tions en perspective. 


Rien n’a été laissé 

au hasard 

Le graphisme proposé compte 
parmi ce qui se fait de mieux sur 
PlayStation 2: base sous-marine, 


plate-forme pétroliére, ambas- 
sades, base secrete, ruelles 
sombres, salle de test... rien n’a 


été laissé au hasard. Les éléments 
du décor ne sont pas non plus de 





pratiquement tou r 

vettes, plantes vertes, caisses en 
bois, barils d’essence, vitres ou 
extincteurs... Ga péte dans tous les 
sens! Seul reproche: I’aliasing qui 
fait trop souvent apparaitre les 
arétes en gpcalier de certains poly- 
gones. Rassurez-vous, cela ne 
vous empéchera pas de veiller. 








Sacré James, méme en mission, 
il prend le temps de se rincer I’eil. 















78 équipée de lance-missiles, vous 


Ce 007 est franchement super bien fichu: 
graphisme trés soigné, animations fluides et 
décors trés variés. On notera également le 
formidable travail fourni sur le visage des 
différents personnages: c’est quasiment du 
photo-réalisme. Aprés deux épisodes sur 


A bord de la toute nouvelle BMW Psorelpour se faiveJalmetn les : 
programmeurs de MGM Interactive ont atteint 


allez tenter d’arréter une leur meilleur niveau avec ce superbe produit. 


fourgonnette blindée, 


] Une des derniéres missions: libérer les huit chefs d'Etat 
* retenus prisonniers dans une base de lancement de missiles. 


i 


Les lunettes a vision nocturne permettent de détecter 
facilement les ennemis qui apparaissent en blanc. 


Derriére cet ennemi, la lumiére verte indique que 
vous devez utiliser votre décodeur de poche. 


A bord du tank, vous ne craignez 
personne. La PlayStation 2 dirige le 
tank, et vous la mitrailleuse. 
















LES ANNEES 
LASER 


Vous n’étes pas le seul a avoir 
dans votre armement un fusil a 
lunette. Pour vous signaler la 
présence dans les parages d'un, 
ou de plusieurs snipers, un laser 
rouge apparait sur l’écran. Si 
vous étes repéré, c’est le carton 
garanti et une bonne partie de 
votre protection qui disparait. 





Les rues de Roumanie ne sont plus ce 
qu’elles étaient. Gare aux tireurs 
embusqués. 





Quatre snipers vous attendent au début 
du niveau des Alpes... et vous n’avez 
que deux cartouches! 





Varroseur arrosé facon 007: le sniper 
snipé. N’oubliez pas de viser la téte. 
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NES) od ot 8 Bl 
GADGET 


James Bond ne serait pas 007 
sans sa fantastique panoplie de 
gadgets. Ils ont tous leur utilité 
au moins une fois dans le jeu: a 
vous de déterminer quand et sur 
quel objet les utiliser. 















Le lance-roquettes est ultra efficace quand il s’agit 
Wabattre plusieurs adversaires d'un coup. 


Ce nouveau James Bond est 
excellent, bien mieux que ceux 
Le décodeur permet de déverrouiller i > de la PlayStation. Pas de prise 
Wimporte quelle serrure. de téte, de I’action, rien que de 
laction! On tire sur tout ce qui 
bouge, on se lance dans des 
poursuites en caisses a toute 
allure, c’est de la bombe! On 
retrouve ici tous les ingrédients 
qui ont fait le succés des films, 
€@ commencer par le theme de 
James Bond. C’est beau, c’est 
péchu, ¢a bouge bien... Je vais 
le commander immédiatement 
Le téléphone cellulaire laser sert } $55x? au pére Noél! 

principalement a faire sauter les 
cadenas. 








) Missile O- 


Chaque action spectaculaire en voiture vous offre un 
splendide ralenti et vous rapporte des points de bonus. 


¢ le graphisme et le son 

¢ les gadgets et les 
cinématiques 

° le mode 4 joueurs 


"eS Mons 


° pas de sauvegarde 
instantanée 
e l'aliasing 





Certaines missions demandent de 
photographier des documents secrets. 


Une aventure inédite de James Bond 

trés réussie grace a un graphisme soigné, 
des animations fluides et une grande 
variété de situations et de décors. 





Le grappin ne s’accroche pas n'importe 
oi, mais uniquement a des endroits 
précis. 
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Pour calmer ce boss, faites d'abord tout péter autour de : ert rege ale 
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Boy Advance: le terrifiant et 
indémodable Doom vient défier les 
plus violents d’entre nous. Pour 


a 





lanmon CoA 





GO HEALTH = 


| n classique de I’histoire du 
| jeu vidéo arrive sur Game 
| 
a 





ceux qui ne connaissent pas encore 
le principe de Doom, un rapide 
résumé s'impose. Vous incarnez un 
guerrier en vue subjec- 
tive, qui doit évoluer 
dans des couloirs et 
autres complexes en 
blastant tout ce qui 
bouge. Votre armement 
- sommaire en début de 
partie (un flingue et une 
trongonneuse pour les 
plus malins) - va évoluer 
) tout au long de votre 
progression. Des po- 
ins et des bonus optimi- 
seront vos performances. Le but est 
de passer les niveaux tout en évi- 


Ces monstres ne sont pas difficiles @ 
blaster. 






| La situation devient compliquée. Feu a 
| volonté. 


| 





. Cette sale 
| hestiole va 
| vous croquer 
tout cru. 
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tant de se faire trucider par une 
horde de monstres et autres 
démons qui ne vous feront aucun 
cadeau. 


Blaste en gros! 

En ce qui concerne les énigmes, il 
faudra récupérer des clefs pour 
ouvrir les portes. Rien dans Doom 
ne pousse a une réflexion pro- 
fonde. Par contre, il faut dévelop- 
per des tactiques d’attaque et de 
positionnement pour venir a bout 
des ennemis qui se cachent dans 
les recoins. L’'un des imposés de 
Doom est I’obligation de bien se 
repérer pour trouver le bon chemin 
a prendre. La difficulté du jeu est 
paramétrable en début de partie, 
vous pourrez également choisir 
votre niveau. Un mode multijoueur 
endiablé permet a quatre partici- 
pants de se défouler en toute 
convivialité dans l'un des décors. 
Plus qu'un classique, ce titre a bou- 
leversé l’histoire du jeu vidéo. La 
nouvelle possibilité de s’y adonner 
sur Game Boy Advance est une 
bénédiction. @ 


Une 
légende | 
dans la | 








Attention a la boule de feu! 


Les minotaures sont impitoyables. Visez en hougeant constamment. 





Il faut atteindre la potion de soins pour 
plus de siireté. 


£ Bou 
wy’ Toxic 


Doom sur Game Boy Advance, 
ce sont des heures et des 
heures de blaste dans des 
conditions idéales. La 
conversion de ce titre mythique 
assure le spectacle, et la prise 
en main est immédiate. Toutes 
les sensations de la version 
originale sont présentes, et la 
possibilité de jouer a quatre - 
avec quatre cartouches et 
quatre Game Boy Advance - 
relance la durée de vie et 
lintérét pourtant déja balaise! 
Fun, bien réalisé et diablement 
divertissant, Doom régale la 
galerie! 





LS 


1° le concept génial 
¢ la conversion réussie 
¢ le mode multijoueur 


® pas nouveau mais bon... 
e la sauvegarde en fin de 
niveau 


.4 
Te a 90% 
Doom arrive en force sur Game Boy 


Advance et va nous régaler des heures et 
des heures. 


e Version: OFFICIELLE 
@ Dialogues: — 
e Textes: ANGLAIS 
e Développeur: ID SOFT. 
e@ Editeur: ACTIVISION 
e DOOM 
e 1-4 JOUEURS | 

B e Difficulte: ELEVEE 






















Les passages secrets sont fréquents, ils 
permettent de faire de beaux combos. 





™ SHAUN PALMER’S 
= FRO SNOWBOARDING 


haun Palmer est un sportif 
& hors pair, qui maitrise a la 

perfection tous les sports 
auxquels il s’adonne: ski, VTT, 
motocross... Le voici dans un jeu 
sur PlayStation 2; et c’est UEP 
System qui l’a développé pour 
Activision. Oubliez tout ce que 
vous savez sur la série des 
Coolboarders (celle d’UEP, pas 
celle de 989 Studios). Ici, on 
reprend le principe de Tony Hawk. 
Le joueur devra collecter des par- 
rains pour récupérer de nouvelles 
planches et augmenter ses statis- 
tiques. Evidemment, un large panel 
de rideurs est disponible: Tara 
Dakides, Leslee Olson, Ingerman 
Backman, Shaun White, et bien 
d'autres encore. Chacun aura ses 
tricks bien a lui, comme le Palmer 
Air pour Shaun. 


TIME LEFT 


CONTROLS — 
SOUBRESYOURSELE 
TC FHEWDIREC TION 
you reg@iSv: 


Ga enchaine 4 Comboland! 

Chaque stage propose neuf objec- 
tifs, trois scores a battre, récupérer 
les quatre logos du niveau, trouver 
le logo secret, détruire cing objets, 
etc. Les pistes sont remplies de rails, 
tables, quarter-pipe, fun-boxes... 
impossible de faire deux métres 
sans croiser un module de freestyle. 
Tout est basé sur votre aptitude a 
passer d'un rail a un autre, puis 
enchainer sur weeling (aussi appellé 
tail-riding et nose-riding), puis sau- 
ter, réeceptionner en weeling, etc, Ce 
qui donne une action de jeu plutot 
soutenue, voire infernale. En début 
de partie, le jeu est trés difficile, car 
vos statistiques sont vierges, le 
perso ne va pas vite et a besoin de 
temps pour se réceptionner. On doit 
sans cesse verifier la barre d’équi- 
libre et anticiper le parcours, pas 


fastoche. Le jeu est trés exigeant 
sur la qualité de vos jumps. Il faudra 
bien vous réceptionner dans la 
pente. Dans l'ensemble, l’attitude 
du rideur est réaliste (sa carre ne 
donne pas l’impression de se plan- 
ter dans la neige, mais bon...). Pas 
de gros saut a faible vitesse, moins 
d'équilibre en « switch stance » 
(goofy pour les regular et inverse- 
ment), etc. Les pistes sont tres 
larges, impossible d’en faire le tour 
en une descente. C’est pour ca qu'il 
est possible d’utiliser les remontées 
mécaniques et les skidoos, Un para- 
métre nouveau, réaliste et plutot 
sympa... Bref SPPS posséde une 
action de jeu plutdt arcade, mais 
une maniabilité plut6t simu qui 
tolere peu l’erreur. Une bonne alter- 
native a SSX Tricky d’un genre com- 
plétement différent. Hf 


Réussirez-vous a « bonker » sur le chamois. Ah les 
harbares! S’en prendre a des petites hates! 


Shaun White, 14 ans, décolle et 
découvre les illuminations du village. 
Le mode freeride permet d’en 
apprendre beaucoup sur le jeu. 


Un petit handplant sur 
le haut d'un tronc 


darhre, la classe! 









Dans chaque niveau, il faut récupérer quatre logos... 
Pas aussi facile que ca ena lair, 






Dans chaque niveau, 
il faudra trouver le parrain 
secret. Pas facile! 


Vaction se résume essentiellement a lier les combos en réalisant 
manuals, rails et autres slides. Matez le sunflare, ca tue! 


Reda Time LEFT 
fo 72 































Shaun Palmer’s Pro 
Snowboarding s’en va rejoindre 
le grand nombre de jeux de 
glisse déja présents sur PS2. 
Ge titre dispose d’une 
réalisation respectable, mais 
rien ne le démarque des autres. 
Malgré son cété trés orienté 
arcade, il est beaucoup trop 
difficile pour que l'on s'amuse 
réellement. Cependant, les 
possibilités sont variées, et un 
vrai pro devrait s'en sortir. 












La poudreuse, ca ralentit 
drolement. Le rendu est bon, 
mais on aurait aimé une 
animation un peu plus radicale. 


SémaAUN PALMERS 
2 ST Oweso4sorse 


eS a0) Sa 
Wee jes —] 
e les environnements 

riches et réussis 


e l'interface soignée 
° les remontées mécaniques 


¢ fa maniabilite bizarre 
¢ la difficulté 


Pour passer sur l'eau, il faudra effectuer un tailslide. Eh hop, on change 
de jeu, Shaun Palmer's Pro Surfer? 


SPPS rate le mégahit, dommage. La raison? 
Primo le jeu est trés difficile, on rate un 
objectif pour une petite faute, pas moyen de 
faire demi-tour ca descend, c’est rageant. 
Deuxio, le principe et trop calqué sur THPS, 
c'est bien et pas bien a la fois. Sympa de 
grinder sur les cables des téléphériques, 
mais ¢a devient vite banal quand on peut le 
faire partout, n’importe quand... En fait tout 
est basé sur les exercices d’équilibre, a force 
ga devient un peu barbant, et ce n’est pas 
vraiment ca l’esprit snowboard. Dommage 
aussi d’avoir mis un pro du boarderX dans un 
jeu de freestyle. Autre défaut, le temps un 
peu long que met Shaun pour tourner la téte 
lorsqu’il se trouve dans le mauvais sens. 
Sinon, sans atteindre des sommets de beauté 
le jeu est visuellement agréable, l’animation 
est fluide, le rendu de la neige est bon... En 
fait, il s'agit I d’un trés bon soft, mais pas le 
meilleur. 


TIME LEFT 


CORE . 
Dees 7 Sei zZ-10 4 


e les stages trop charges 


88 


Loin d’étre facile, ce jeu posséde une 
durée de vie conséquente. Dommage que 
l'action se résume 4 faire des manuals et 
des rails. 
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Montrez la semelle de votre board aux yuppies 
éhahis. Il y en a quatre a trouver! 
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LE PETIT 
Y/(8) \\] B) = B) = 
BALDUR'S GATE 


Baldur’s Gate plonge 
immédiatement le joueur dans un 
univers empreint de fantaisie. 
Les mages c6toient les fées pour 
le plus grand plaisir de 
Vimaginaire. Voici quelques 
instantanés d'un monde inspiré. 








Cette crypte est l'antre du démon. 
Retrouvez et détruisez la pierre 
Magique pour vous déharrasser des 
morts-vivants. 





Vantre des voleurs demande de la 
Concentration. Attention a vos 
déplacements! 





Faites évoluer votre personnage, 
Utilisez vos points d’expérience pour 
devenir plus fort. 


ED Gnsoresis 





BALDUR’S GATE 


ous les possesseurs de PC 

\ connaissent Baldur's Gate. 
Ce jeu, inspiré par l'un des 

plus célébres mondes de Donjons et 
Dragons, a révolutionné le petit 
monde du jeu de réles en mélant pro- 
fondeur et fantaisie. Black Isle Studio 
nous en propose une version spécia- 
lement développée pour la PS2. Le 
scénario se déroule sur le monde 
d’Abeir-Toril. Le début de la partie 
situe l’action dans la ville portuaire 
de Baldur's Gate. Les forces du Mal 
se sont abattues sur la ville, et I’at- 
mosphere devient irrespirable tant 
les mystéres et les morts étranges se 
succédent. Pour couronner le tout, la 
perspective d'une guerre civile entre 
la vieille et la nouvelle guilde des 
voleurs se fait chaque jour plus évi- 
dente. Vous incarnez un jeune héros, 
armé d’une pauvre épée et d'une 
petite somme d’argent. Vous inves- 
tissez la ville pour faire fortune et 
trouver des opportunités de carriére. 
Une embuscade tendue par des 
voleurs vous laisse sans le sou, et 
votre quéte pour retrouver vos agres- 
seurs commence. Au début de la 
partie, vous pourrez choisir l'un des 


a OT 8 
Ce vilain-la ne vous veut pas que du bien. 


. eee 
be: 





trois personnages disponibles: 
Vahn, l'archer capable de tirer avec 
une grande précision des fléches 
magiques; Kromlech, le guerrier 
nain doté d'une force surnaturelle; 
et Adrianna, l’elfe capable de lancer 
des sortiléges puissants. 


Les royaumes oubliés 

Dés les premiers instants, vous pre- 
nez conscience de l’importance de 
glaner des informations auprés des 
villageois. Aprés l’agression, vous 
devez investir la taverne la plus 
proche afin  d'orienter vos 
recherches. Un inventaire précis 
vous permet de gérer les acquisi- 
tions, les armes et les sorts de votre 
personnage. Dans la lignée des 
autres jeux de rdles, vous gagnerez 
en expérience a mesure que vous 
remporterez des combats impor- 
tants, et vous pourrez acheter des 
objets utiles auprés des marchands. 
Des points de sauvegarde réguliers 
apparaissent pour faciliter votre pro- 
gression. Vous devrez investir de 


nombreux niveaux pour résoudre — 


des mystéres et des intrigues. 
Nombre de bonus et d’armes pour- 









X 


~~ La taverne est l’endroit idéal pour croiser des 
 personnages importants et glaner des infos utiles. 


ront étre récupérés en chemin. Et il 
va falloir gérer les points d’expé- 
rience de votre personnage pour le 
faire évoluer. Le monde de Baldur's 
Gate est vaste, et la variété des 
situations, impressionnante. Tout est 
attirant, et l'aventure relance 
constamment l’intérét de la partie. 
Les phases d’actions sont bien ryth- 
mées, et les joueurs avides de 
blasts puissants seront aux 
anges! 






























DARK ALLIAN 






Le passage de Baldur's Gate sur 
PlayStation 2 est une pure réussite. 
Laction prédomine sur les aspects 

jeu de réles, mais l’équilibre reste 
subtil et bien senti. C’est un plaisir 

de veiller aux caractéristiques du 

héros et de participer a des phases 

de beat them all dans un univers au 
graphisme bluffant. Les intrigues ne 
sont pas particuliérement difficiles, 
mais la cohérence par rapport au 
scénario est remarquable. Tout 
contribue a plonger le joueur dans un |] 
univers original et attirant. Les | 
phases de combat défoulent comme 

on aime, et la jouabilité permet une 
grande liberté d'action. De plus, le 
mode deux joueurs en coopération 
booste les parties. Baldur’s Gate est 

un bon soft innovant et bien réalisé. 














Le centre ville vous donne accés a de 
nombreux endroits. Utilisez la carte. 

















Les cinématiques vous informent de ’évolution du scénario. 
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BALDUR’S GATE 
SALES BETES! | 


Comme dans tout jeu inspiré par I’heroic-fantasy, 
vous croiserez des créatures sordides. 






oh a) 4 
Utilisez votre arc pour dégommer ces 
voleurs. Attention aux couteaux! 





Une horde de créatures sordides vous 
agresse. Faites péter les coups d’epée. 





Les égouts sont le cadre idéal pour 


Non, ce n'est pas Sinbad le marin, mais 
de bien beaux combats. hel et bien Baldur's Gate. 
. BE 5 





Le houclier vous 


flaches. Avancez 
, prudemment. 


Tous les décors possédent un style particulier. 
Du travail d’orféure. 
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Iva falloir 
z répartir vos 
1 Cost: 2 points 

CS d'expérience dans 

this feat gives you a chance 4 les 

ae paae caractéristiques 
de votre 
personnage. 


* Choose 





site.i7o Miser 
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tayp/uneayinn.® Drop > Back 


Votre personnage va obtenir de 
nouvelles armes, offensives ou 
deéfensives, au cours de sa quéte. 





5 Down to Crypt Level 2 


Done 










Les programmeurs de Black 
Isle Studio ont réussi a adapter 
leur jeu phare sur console tout 
en gardant l’esprit Baldur's 
Gate. A l'instar de Diablo - et 
donc en privilégiant l’action 
facon beat’em up plutét que le 
cété aventure/RPG des 
versions PC-, on obtient I’un 
des meilleurs jeux du genre sur 
PlayStation 2. Graphiquement, 
Baldur's Gate tire partie des 
possibilités de la console: 
finesse et variété des textures 
sont au rendez-vous. 
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ATTIANCE 





¢ le scénario passionnant 
¢ la jouabilité fine 
¢ la réalisation trés classe 
¢ la durée de vie 


TeSiiionc 


¢ les quelques phases de 
combat répétitives 










Spectacle de qualité et situations 

bien senties. Tout contribue a installer 
Vambiance. Les combats sont jouissifs et 
la gestion, légére et équilibrée. 
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| PSone — Un dunk qui 
| restera dans toutes 
| les mémoires. 


| P52 —Les dunks que nous offrent les | 
| | uneieurs | Ieuesrs sont CDSCSne | 


PS2 - Les a sont fins et détaillés. 






PSone — Une belle action qui - 


| | démarre en téte de raquette + 


| 
| rs 


‘ver tous les plus grands champions 








t@ 4 


/ | : n cette fin d'an- ment participer a l'au- 
an] | =" née, Electronic  thentique championnat américain. 
| =| Arts nous pro- Vous devrez remporter le plus de 


matchs possibles cills toute une Sai- 
son et gérer les forces et les fai- ; 
blesses de votre formation tout au 
long des matchs aller et retour. Le ; 


pose une fois de plus sa 
_ { nouvelle cuvée de jeux de 
/ sport. Le basket n’est pas 
oublié, et voici donc NBA Live 


"2002 (sur PSone et PS2), un titre titre de champion NBA en depend, 
destiné a régaler les mordus de _ L'ensemble des statistiques dispo- 4 
dunks assassins et de alley-hoop _nibles inclut les derniéres modifica- ; 


‘spectaculaires. Vous allez retrou- tions et informations cruciales sur 
les joueurs et leurs performances. 
Vous pourrez ainsi affiner vos choix - 


et équilibrer votre stratégie en 


des parquets: les  meilleures 
équipes de la ligue américaine et les 
all-star sont disponibles pour des 
exploits sans commune mesure. 
Vous poutrez participer 4 un match 
amical (ou seul le choix des Equipes 
est imposé) et, en sélectionnant le 
mode saison, vous pourrez égale- 


Tout pour le kif 


Les play-off, clest-a-dire la derniére 
partie de la saison réguliére regrou- 
pant les équipes les plus fortes deo 
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PSone — Le concours de 
tirs a trois points Pow 








son style de jeu pour profiter des . 





la saison, eontt accessibies a a aaa 
du menu principal afin de satisfaire 
les joueurs les plus techniques. 
Un mode entrainement est dispo-- 
-nible pour faciliter la prise en main” 
de ce NBA live 2002, ainsi qu'un 
concours de tirs a trois points. 
Les options vous” permettent de 
“paramétrer la partie dans ses 
“moindres caractéristiques, ce qui 
-ajoute au confort de jeu. Les 
_ mandes proposent l'ensemble des 
“techniques du basket moderne, 
etles spécificités de chaque joueur 
ont respectées: il faudra adapter 








finesses que propose l'ensemble. de 
ces champions, Les menus sont 
“complets et laissent iSeaper de 
_ nombreuses heures de jeu, |_ 4 





demande un hon timing 
dans les lancers. 


| 
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Que ce soit sur PSone ou PS2, NBA Live 2002 
assure le spectacle. II faut tout de méme 
différencier les deux versions. La version PS2 
se distingue par une réalisation attirante et 
fine, tandis que la version PSone propose 
une jouabilité plus nerveuse et dynamique. 
Reste que dans les deux cas, la débauche de 


modes de jeu et de stats précises ravira les 


; Soni, > = — | d ; ‘ 
| A puristes. Mais nul, sur le fond, ne vient 
j te secant s = cependant différencier ces nouvelles 
| ae nae. ee on eee } versions de celles parues I’an dernier. Rien 
bd oe oe vi de vraiment nouveau sous le soleil 





d’Electronic Arts. 








]¢ sur PSoi 
e sur PS2: 
¢ modes de jeu complets 


le dynamisme 
la finesse 










| ° sur PS2: une jouabilité 
un peu imprécise 
| ° pas de nouveautes 





Une réalisation de qualité et un fond 
]| de jeu bien rodé pour une mise a jour qui 
ne surprendra personne. 
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OPERATION [] 





VVINBACK 


























Aprés plusieurs niveaux, vous devrez 
affronter un boss. Une fois que vous avez 
trouvé la technique, ils ne sont plus tres 
durs a battre. 


Operation Winback propose a deux 
joueurs de s’affronter, La visibilité 
est bonne. 





onversion de Cover Ops sur 

Nintendo 64, ce Winback se 

devait d’exploiter les possi- 
bilités qu’offre la PS2. Manque de 
bol, ce n’est pas vraiment le cas. Le 
joueur incarne un groupe de gen- 
tilshommes reconvertis dans I’infil- 
tration. Alors qu’ils partaient gaie- 
ment en mission, leur hélicoptére 
s’écrase en terre ennemie. Vous 
commencez l’aventure avec Jean- 
Luc. Par la suite, d'autres person- 
Nages pourront étre accessibles. 
Dans le fond, Operation Winback se 
rapproche du merveilleux Metal 
Gear Solid. La plupart du temps, il 
faut faire preuve de discrétion afin 
de ne pas se faire repérer. II est 
donc indispensable de longer les 
murs. Cependant, méme si vous 
vous faites repérer, ce n’est pas 
bien grave. L’intelligence artificielle 
de ce soft étant limitée, le garde qui 
vous apercoit retournera tranquille- 
ment a son poste aprés avoir tiré 
une rafale de mitraillette, comme si 





La roulade est une bonne 
méthode pour éviter les 


tirs de l’ennemi. 


de rien n’était. Pour vous défendre, 
vous disposez d'un armement terri- 
fiant. Vous commencez l'aventure 
avec un joli Desert Eagle qui fait 
beaucoup de bruit. Par la suite, 
vous gagnerez un silencieux a trois 
balles, un fusil 4 pompe lanceur de 
pixel et, incroyable, un « lance- 
roquettes a blanc ». Une merveille. 


GI Joe 

L’humour est omniprésent dans ce 
titre. Dés le début du jeu, le ton est 
donné. Tout d’abord, les doublages 
sont dans un frangais assez 
curieux. En tendant bien I’oreille, on 
se rend compte qu'une seule per- 
sonne préte sa voix a tous les pro- 
tagonistes. Fantastique! Du point 
de vue de I’animation, le bonheur 
est également au rendez-vous. Les 
développeurs ont souhaité faire 
connaitre de maniére ludique les 
méfaits de la drogue et de l’alcool 
dans l'organisme: impossible de se 
déplacer convenablement. Pire, le 


foirage 





Voila l’exemple flagrant qui prouve que 
certains développeurs se moquent du 
monde. Le concept et le scénario sont 
suffisamment accrocheurs pour faire espérer 
un titre intéressant. Et graphiquement, rien a 
redire: Operation Winback est bien réalisé. 
Par contre, le gameplay souffre d’un grand 
nombre de défauts. Les commandes sont 
imprécises, les angles de caméra pas 
toujours confortables, et l’intelligence 
artificielle se limite a: « je te vois, je tire; je 
te vois pas, je tire pas ». Du foutage de 
gueule comme on en voit heureusement 
rarement de nos jours. Bref, un cadeau idéal 
a offrir a votre pire ennemi (mais ca fait cher 
quand méme }). 








héros court comme si son calegon 
était trop serré. Enfin, la jouabilité 
frdle la perfection dans !’impréci- 
sion. Méme collé a I’adversaire et 
avec la visée auto (pas désacti- 
vable), impossible d’atteindre son 
but. On rit donc énormément dans 
cette Operation Winback. Puis vien- 
nent les larmes, lorsqu’on se rend 
compte qu'il y a des tas de jeux plus 
intéressants sur PS et PS2. Par 
exemple, Army Men, les Aventures 
de Winnie l'ourson ou encore 
Barbie Sport équestre. & 


Graphiquement, ce titre est une 
réussite. Dommage que le reste ne 
suive pas. 








es Pp ae 


¢ la réalisation 
¢ l'esprit Metal Gear 









Si Operation Winback peut sembler 
intéressant de prime abord, on déchante 
vite aprés quelques minutes. Un bon 

exemple de jeu baclé. 
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SILENT SCOPE 2 - 
FAIAL JUDGEMENT. 


PAR ICI 
LES BOSS 


On compte une demi-douzaine 
de boss dans ce jeu. On les 
trouve généralement en fin de 
niveau, mais aussi, parfois, a mi- 
parcours, S'ils sont tous 
différents, ils ont cependant un 
point faible commun: la téte. 
Une balle bien placée peut les 
tuer d'un coup. 





Tanya est équipée d'un lance-flammes 
redoutable et se déplace latéralement 
de maniére assez vive, 





Cobra se protége derriére un otage. Si 
vous tirez sur cet innocent, vous perdez 
des points de vie. 





FOIA TIME 12S" seme 


sar 
KL ety 





The Collector se cache dans une 
cathédrale, Faites-le sortir de son tank 
pour ensuite l'abattre facilement. 





Laffrontement avec le boss final tient en 
2 manches, Un seul tir dans la derniére! 


ED Gusoresrgs 





premier épisode de Silent Scope 

sur PlayStation 2 (C+ 107 - 90 %), 
dans une version fidéle a la borne 
d’arcade. Dans Silent Scope 2, on 
reprend les mémes ingrédients, on 
y ajoute un peu de sel et on obtient 
un shoot’em up a pas piqué des 
hannetons. 


| ly aun an tout juste, sortait le 


Sus aux sauvageons 

Le principe de Silent Scope 2 reste 
le méme que précédemment: ali- 
gner un a un les adversaires a l'aide 
d'un fusil 4 lunette. Le personnage 
que l’on incarne fait partie des 
forces antiterroristes avec pour 
mission, justement, d’abattre toute 
la racaille qui se présente a lui, Et ils 
sont nombreux les sauvageons! Ils 
apparaissent a différents endroits 
de I’écran, a vous de les ajuster le 
plus rapidement possible et de faire 
mouche dans leur face. 


Dans Ia ligne de mire 

A instar de la série Virtua (ote) 
House of the Dead ou Time Crisis, 
Silent Scope 2 est un jeu entiére- 
ment en 3D précalculée. On ne gére 
pas le déplacement de son person- 
nage, c’est la console qui s’en 
occupe. La seule chose qu’on ait a 


TOR Vint Orerze 


TIME EXTEND 


faire est de contréler la mire du 
fusil a lunette. Il suffit ensuite de 
relacher l'un des boutons de la 
manette pour passer en mode sni- 
per. Un zoom d'une incroyable pré- 
cision permet d’ajuster précisé- 
ment le terroriste a abattre. Selon 
la partie du corps atteinte, on 
obtient plus ou moins de points, la 
téte étant la partie la plus lucrative. 
Il arrive parfois, en alignant dans sa 
lunette de charmantes créatures 
(sans toutefois faire feu), d’obtenir 
des points de vie supplémentaires, 
ce qui n’est pas négligeable au vu 
de la difficulté du jeu. 


Tir a vue 

Des boss font bien évidemment 
leur apparition a plusieurs reprises. 
Pour les tuer, il suffit de les toucher 
une bonne dizaine de fois ou, 
mieux, de les atteindre a la téte... 
Pas évident quand ils sont en mou- 
vement ou se cachent derriére un 
otage. Autre difficulté, abattre les 
terroristes qui se déplacent en 
véhicule: bateau, voiture, avion, 
ski, moto des neiges... la, vous 
allez en baver! La vue de sniper 
étant trés sensible avec la manette, 
il est quasi impossible d’atteindre 
sa cible. N’hésitez pas alors a tirer 








a vue, quitte 4 gaspiller des muni- 
tions en dommages collatéraux. 
C’est pas trés sport, mais il faut 
bien faire son job apres tout. 


Missions by night 

Outre le déplacement rapide de 
certains adversaires, on doit par- 
fois infiltrer des lieux sombres tels 
que des caves ou des hangars. 
Certaines missions se déroulent 
également de nuit. Difficile dans de 
telles conditions de distinguer ses 
ennemis, Heureusement, il est pos- 
sible de coupler son fusil avec un 
viseur spécial; amplificateur de 
lumiére ou rayons X (comme dans 
le film Eraser avec Schwarznegger). 
Tout devient alors beaucoup plus 
clair, et la croisade contre les for- 
ces du Mal s’en trouve grandement 
facilitée. Reste un obstacle de taille: 
la prise en main. Avec la manette, 
autant vous le dire tout de suite, 
elle se révele trés mauvaise. Pour 
pallier ce probleme, n’hésitez pas a 
utiliser n'importe quelle souris USB 
(Mac ou PC). Jouer a Silent Scope 2 
devient alors un réel plaisir. @ 
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5. oui, mais 
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Silent Scope 2 est vraiment 
sympa; le principe n’a pas 
changé: c'est toujours du 
snipe-action et il a su séduire 
de nombreux joueurs. Avec la 
souris, le plaisir de jeu est 
optimal: c’est presque trop 
facile quand on est habitué a 
manier le mulot, et on jouera 
donc en hard. Graphiquement le 
jeu a relativement bien évolué, 
mais pas au niveau du 
Gameplay, mis a part le nouveau 
systeme de coopération géré 
par I’lA. Bref, si vous n’avez pas 
encore Silent Scope et que vous 
aimez le genre, cette suite 
pourrait constituer un bon 
investissement. 
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Silent Scope 2 est trés proche de la premiére 
version, testée il y a pile poil un an. Les 
graphismes gagnent en détail, et n’ont plus a 
souffrir de la comparaison avec Ia version 
Dreamcast de l’époque. C’est propre, trés 
propre. Le probléme de Ia jouabilité délicate 
avec la manette est résolu grace a 
l'utilisation d’une souris USB, et seule la 
difficulté du jeu, pourtant bien dosée, pourra 
en rebuter plus d'un. 
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CARNAGE 
VISOR 


Si les missions de jour ne posent 
aucun probléme particulier, la 
nuit ou dans l’obscurité, tout 
devient beaucoup plus délicat. 
Heureusement, deux gadgets 
sont disponibles pour améliorer 
votre confort quotidien. 





Les rayons X permettent de repérer et 
d'aligner les terroristes a travers 
n'importe quelle surface. 





Lamplificateur de lumiere est deja 
heaucoup plus classique, mais reste 
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tar Wars, vous connaissez? 

Mais si... vous savez, la 

série de films cultes qui n'a 
jamais cessé de faire réver les 
petits et les grands depuis déja plus 
de vingt ans. D'un cété, nous avons 
LucasArts, détenteur des droits de 
la saga et dans I’obligation de.pro- 
duire de bons jeux — ce qu'il n'a pas 
fait depuis une éternité -, et de 
"autre Nintendo qui a besoin de 
gros titres pour prouver au monde 
que la Game Cube est bien la mer- 
veille de console annoncée. A la 
croisée de ces deux chemins se 
trouve Rogue Leader, et le moins 
que |’on puisse dire, c’est que nos 
deux géants ne se sont pas loupés. 
Une fois la machine allumée, le 
choix d’une nouvelle partie vous 
oriente immédiatement sur le 
désormais traditionnel générique 
qui défile du premier plan vers le 
fond d'écran. Les possesseurs de 
home-cinéma seront ravis d’ap- 
prendre que le jeu est compatible 
Dolby Surround Prologic. Ce détail 
explique la puissance et la qualité 
sonore présentes dés la présenta- 
tion. Une fois la partie engagée, 
vous pourrez sélectionner l’une des 
deux missions accessibles. La mis- 
sion dite « d’entrainement » et la 
mission « Death Star Attack ». La 
mission d’entrainement vous place 
aux commandes du T-16 Skyhopper 
de Luke Skywalker en personne sur 
sa chére et tendre planéte Tatooine. 
En utilisant les ic6nes correspon- 


dantes dans les décors, vous pour- 
rez apprendre toutes les finesses et 
possibilités de pilotage qu’offre 
Rogue Leader. 


Une premiere claque ! 

La premiére claque, c’est évidem- 
ment le choc visuel. Le graphisme 
est divin et le niveau de détail ahu- 
rissant. La vue intérieure du cock- 
pit donne le frisson, tant les sensa- 
tions sont réalistes. A l'aide du 
bouton C analogique du paddle, 
vous pourrez tourner la téte, indé- 
pendamment du pilotage de votre 
engin. Du grand art! En trés peu de 
temps et aprés quelques figures 
imposées a l’entrainement, on 
prend conscience de la prise en 
main incroyablement aisée. Une 
fois le systeme d’accélération et de 
freinage bien assimilé, c'est un 
plaisir que de réaliser des virages 
sinueux et des tonneaux spectacu- 
laires. Le systéme de tir précis 
demande lui aussi un temps 
d'adaptation assez court. Une fois 
que vous aurez assimilé le B.A BA 
du pilotage, Rogue leader vous 
plongera dans le grand bain en 
vous proposant de participer a la 
véritable attaque de I’Etoile de la 
mort-qui-tue. Je ne ferai pas |’in- 
sulte de rappeler aux érudits ce 
passage mémorable de la saga, 
mais, pour les novices (s’il en 
reste), apprenez qu'il s’agit-la de 
l'un des moments les plus forts de 
Vhistoire du cinéma moderne. 


‘Détruisez les hipodes qui menacent la 
-tourelle des rebelles. ee 





Aprés un briefing en anglais assez 
exhaustif, la premiére partie de la 
mission vous demande de détruire 
des tourelles de sécurité, autant 
dire que la difficulté n'est pas insur- 
montable. La ot' ca se complique, 
c'est dans la deuxiéme phase au 
cours de laquelle il va falloir élimi- 
ner des cibles en mouvement. En 
"occurrence des chasseurs TIE 
trés véloces. Vous pourrez gérer 
les déplacements de vos coéqui- 
piers en vol. La troisiéme partie 


vous plonge dans le couloir de lao 


mort a la surface de I’étoile du 
méme nom. Un couloir qui mettra a 
rude épreuve vos réflexes. Rogue 
Leader est lancé. 


La deuxiéme claque 
dans les dents! 

Une fois la premiére véritable mis- 
sion accomplie, vous accédez a la 
deuxiéme, ott vous devrez veiller 4 
la sécurité d’un  transporteur 
important. Puis vous devrez com- 
battre les terribles AT-AT sur la 
froide planéte Hoth, un passage 
que les fans de L’Empire contre- 
attaque ne manqueront pas de 
reconnaitre. Bref, tous les niveaux 
rappellent des moments forts des 
films et proposent également des 
lieux inédits et des situations 
variées. Vous incarnerez a tour de 
réle Luke Skywalker ou le coura- 
geux Wedge Antilles dans des 
aventures toutes plus prenantes les 
unes que les autres. En vrac, il va 


-La mission se termine nar un combat 
aérien du plus bel effet. 


BOUL WADERS 






falloir escorter un 
nt train de prison- 
niers en bombar- 


~ dant vos agresseurs, 


/ attaquer un croiseur 
impérial ou enedre voler 
/ une navette tout aussi impé- 
riale dans une base particu- 
ligrement bien  gardée. 
‘ Beaucoup de surprises sont 
au rendez-vous. La fin de 
chaque mission est sanction- 
née par un classement et I’attribu- 
tion de médailles. Les médailles 
d'or, obtenues en réalisant un 
temps record et des dégats maxi- 
mum dans les défenses ennemies, 
vous octroient des missions et des 
bonus cachés. Vous aurez égale- 
ment la possibilité d’augmenter les 
performances de vos vaisseaux en 
récoltant des bonus répartis au 
hasard des niveaux. Tous les véhi- 
cules marquants de la série sont 
présents. Vous retrouverez les 
célebres X-Wing, Snowspeeder ou 
encore Y-Wing. La difficulté va en 
grandissant pour atteindre son 
paroxysme dans les derniers 
niveaux. Rogue Leader assure un 
spectacle étourdissant que les 
mordus de Star Wars ne peuvent 
pas manquer. Hf 











{ 





Lentrainement est bien utile. Blastez les bétes au sol. 


‘ul Oo oui, monsieur! 


Bey dtr 


On attendait impatiemment un jeu qui 
exploiterait enfin correctement cette 
merveilleuse licence qu’est celle de Star 
Wars. Eh bien, la Game Cube nous offre 
encore plus que cela! Rogue Leader fait 
d’entrée figure de classique, de précurseur, 
un véritable bond en avant. La variété est 
constante et intéressante, et la réalisation 
est diabolique. La prise en main demande un 
court moment d’adaptation, mais, ensuite, 
c’est du tout bon! Seule ombre au tableau, la 
difficulté qui est pour le moins corsée dans 
les niveaux supérieurs. Certes, la durée de 
vie s’en trouve augmentée, mais il faut 
vraiment cravacher sec pour accomplir les 
derniéres missions. C’est beau, c’est bon, 
c'est dur... c’est Rogue Leader! 
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Last 


LAME DE LA 
GUERRE DES 
ETOILES 


Les spécialistes de Star Wars 
seront troublés par la similitude 
des situations et du visuel du jeu 
_ comparés aux films. C’est un 
régal d’étre plongé dans un 
univers aussi prenant. 





La conquéte spatiale dans toute sa (a tire dans tous les sens. La Force doit 


splendeur. 


LES PLUS 
QUI FONT LA 
DIFFERENCE 


Il existe un certain nombre de 
petits bonus qui rendent ce jeu 





encore plus impressionnant. Une petite attaque au sol dans la grande tradition 
Le souci du détail des du dog fight. 

développeurs de Factor 5 

est assez troublant. 





Grace au bouton C du paddle, wous La we intérieure est idéale pour urle combat Ce vaisseau est sur le point d'exploser. II 
pourrez faire tourner la téte du pilote approche. faut bombarder ses derni@res défenses. 
dans le cockpit. 











iis delaclous parma Bannon 


la vue extérieure permet de mieux ennemis plus facilement dans le décor. 
anticiper les mouvements des cibles Beaucoup plus précis pour des tirs Les quadripodes impériaux n’évoluent 
potentielles. imparables. pas que sur la neige. 


ED Ensoussef 





@tre avec vous. Star Wars. 











Lattaque de Etoile de la mort restera dans les mémoires. 
Freinez pour laisser passer les chasseurs afin de les blaster, 


Voici enfin le jeu de Star Wars 
que tous les fans attendaient. 
Jamais sur console un jeu 
n/avait reproduit avec autant 
d’exactitude et de précision 
l'univers mythique de George 
Lucas. Nous sommes loin du 
graphisme en fil de fer de la 
version Atari d’arcade, et méme 
si certaines scénes sont du 
déja-vu (I'attaque de l’Etoile 
Noire et des quadripodes 
impériaux...), la qualité 
graphique de l'ensemble grace, 
entre autres, au Bump Mapping 
qui donne du relief dans les 
textures, fait oublier tout ce que 
Von a vu précédemment. Un 
must incontournable. 























e la réalisation bluffante 
¢ le principe passionnant 
f° univers de Star Wars 








Il vous faudra voler une navette | : y 5 +" s 
impériale. Passez dans l'icone pour 3 Sie po UF 
changer de vaisseau. * ery ; a =) Lu Oe =) 


e la difficulté élevée 


Star Wars est un incontournable pour 

§ ceux qui aiment les jeux vidéo. Tout est 
réuni: intérét gigantesque, intelligence 
artificielle au top, graphismes somptueux. 
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Souvenez-vous de l’ancienne version 
arcade de Star Wars, et contemplez la 
difference. 











arzan est la ver- 
sion jeu vidéo du 
dessin animé 


Disney éponyme. Vous 
incarnez le roi de la 
jungle dans un jeu de 
plates-formes 3D pro- 
posant moult épreuves. 
Lhistoire semble se pas- 
ser quelque temps apres - 
le long-métrage. Tarzan, 
Jane et son pére vivent 
tranquillement dans la 
jungle, entourés de tous 
leurs amis primates. Un jour, 
alors que le couple se promeé 
joyeusement, il découvre un 
singe prisonnier dans uni 
Apparemme! 





e héros, en 
singe, fait preuve d'ui 
remarquable. Il ne ceaaatat e 
tir, bondir, s'accrocher ou enc 
glisser comme dans le dessin 


animé. Difficile donc dene pas avoir 


le tournis, voire de chuter a la 
moindre cascade. Pour éviter tout 
désagrément, Ubi Soft a mis au 
point une nouvelle technologie 
appelée « contréle intelligent » 


Vos amis les animaux 
vous aideront a 
atteindre certains 


. ae passages 


at inaccessibles. 


Modes en tout genre 

Entre les niveaux en 3D, vous aurez 
accés a des petits passages plus 
orientés action/sport extréme. 


Tarzan ne serait pas Tarzan 
sans ses sauts de liane en 
liane. Attention a la chute! 


ces étapes est indispen- 
pour finir laventure. Par 
en réussissant les 
épreuves de saut a I’élastique, vous 
obtiendrez la confiance de vos 
congénéres primates qui viendront 
vous aider dans les niveaux. Ce 
Tarzan propose aussi deux 
épreuves de glisse différentes: 






teat Par un oiseau ou en des- 


cente sur des rapides. Ces scénes 
constituent des niveaux a part 
entiére qu'il faut réussir pour pro- 
gresser. Enfin, et vous le découvri- 
rez, les combats ne nécessitent 
pas d’aptitudes particuliéres si ce 
n'est connaitre la position des 
quatre boutons de la manette; en 
effet, a l'instar de Bust a Groove, 
les combats demandent des mani- 
pulations. © 


Pour vaincre les boss, il faut 
commencer par réduire la 
barre verte couvrant la 
manipulation a effectuer. 



























Ul est clair que ce Tarzan est 
destiné a un public jeune. La 
recherche des bobines de films 
n’est pas trop compliquée, et le 
fait d’étre constamment dirigé 
facilite grandement la tache. Le 
« contréle intelligent » comme 
Ubi Soft aime a l’appeler, ne 
fonctionne pas toujours, et les 
chutes sont a la fois bizarres et 
nombreuses. Graphiquement, 
ce Tarzan offre des décors 
assez pauvres. Leffet de l'eau 
est sympathique, mais le point 
positif de ce titre est 
l'animation des protagonistes. 
On se croirait en train de 
regarder un dessin animé. Du 
beau travail. 



















e animation 
e les challenges extrémes 
e univers du DA 


sf) 
e la durée de vie 
e la maniabilite 
e le manque de diversité 


= a n~a 
Interet (¢p% 
Destiné a un jeune public, ce Tarzan 

est doté d'une maniabilité imprécise. 


Hormis ce détail, vous aurez de quoi vous 
amuser quelques heures, 
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maitrise, tant les 
fois pimentées. 
Sans les pieds! Les vues proposées offrent - 

souvent des plans étonnants. MX Rider est un bon jeu de 
motocross, particuliérement 
dynamique. Malgré une 
réalisation qui ne brille pas 
particuliérement, ce titre 
propose des challenges 
intéressants et relevés, Les 
modes de jeu sont tous tres 

} consistants, et le déroulement 

des courses est trés bien 
rythmé. La maniabilité ne donne 
pas dans la finesse, ce qui 
range plutét ce titre dans la 
catégorie jeu d’arcade extréme. 
Le fun est bien présent malgré 
Panimation un poil chaotique. 


En mode multijoueur, les courses sont survitaminées. 


| ¢ les sensations fortes 
° la licence officielle 
° les modes de jeu complets 


aS nome 


= = e la réalisation sans 
ssa = : nuances 
Le mode challenge vous impose de ¢ la jouabilite limitée 


réaliser des figures spécifiques. 
nteret (¢) 


MX Rider va plaire a tous les joueurs 
préférant le fun de l'arcade a la précision 
d'une vraie simulation. Quelques beaux 
défis a relever. 
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Cing objets a détruire par niveau, trop 
fuuun!!! 
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Quand la barre de spécial est remplie, on 
peut effectuer un trick secret. 
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ly a six mois, la PS2 avait 

Vhonneur d'accueillir X-Games 
Snowboarding. Une licence de 
la célébre compeétition extréme 
dont Konami posséde les droits. Le 
jeu n’avait guére impressionné a 
l'époque. Voici que la version skate, 
deja disponible depuis longtemps 
aux Etats-Unis, pointe le bout de 
son nez chez nous. 


C'est sans surprise que l’on choisit 
entre deux modes de jeu princi- 
paux, X-Games et arcade. Lors de 
votre participation aux X-Games, 
vous aurez le choix entre l’épreuve 
de vert (rampe) et l’épreuve de 
street (modules, kickers, rails, etc.). 
Chacune d’elle se déroulant en trois 
manches, on gardera le total des 
deux meilleurs runs. Ce mode, dans 
lequel on a le plaisir de participer a 
une compeétition aussi illustre, se 
révéle vite lassant. 

C'est vers le mode arcade qu'il faut 
se tourner pour trouver de quoi 
s’amuser plus de 20 minutes. Celui- 
ci est I'équivalent du mode carriére 
de Tony Hawk’ Pro Skater. En moins 
reussi, hélas! Les objectifs sont 


Je suis le maitre du 
monde! Envoie du 
gros, Leonardo! 








strictement les mémes dans 
chaque niveau. On retrouve le 
score, passer dans cinq check- 
points, trouver le sigle X, battre 
deux records de points, et détruire 
cing objets... Classiques a mourir, 
ces objectifs ne nécessiteront 
Pas une grande pratique du jeu 
pour 6étre atteints. Les aires de jeu 
sont vraiment superficielles, sans 
grande profondeur. Elles contien- 
nent chacune une planche cachée 
mais assez facile 
a trouver. Ajoutez a 
tous ces éléments, 
vus et revus, le fait 
que votre skateur 
réagit tres mal et 
tombe tout le 
temps, |’animation 
rame et clippe com- 
me sur une version 
béta de premiére 
heure, les éléments 
a skater sont sou- 
vent mal disposés 
et ne permettent 
pas des_ enchai- 
nements aisés. Bref 
c’est complétement 
raté... Hf 


Comme dans 


Un jeu de skate avec les mémes défauts 


Tiens un bateau! 


Slipboarding 4! 





Chic une piscine! Attention 
elle est vide... 





qu'un jeu de snow du méme nom sorti il y a 
quelque temps, ca vous dit ? Une jouabilité 
peu instinctive et déroutante, voila qui décrit 
Pparfaitement les premiéres sensations que 
procure ESPN The Games. Sortir trois tricks 
différents est trés laborieux. La réalisation 
graphique douteuse reste en dessous des 
Capacités de la PlayStation 2; la caméra 
colle trop au personnage et ne permet pas 
d’anticiper suffisamment les actions... Le 
mode arcade est d'un classique affolant, 
mais avec des aires de jeu mal organisées, 
ne permettant pas de folles embardées 
artistiques. Bref, j’ai été bien décu par ce 
titre qui n’apporte pas grand-chose de positif 
au genre. 














Los Angeles et ses touristes, les deux 
objectifs de score sont remplis, restent 
les autres a effectuer. 
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e la compétition officielle 
des X-Games 


eStore 


e le skateur perd trop de 
vitesse sans pouvoir faire 


demi-tour. Crispant! 


Mauvaise animation, maniabilité 
médiocre, mode arcade trés classique... 
Bref, peu de profondeur et des idées déja 
vues. Un épisode bien décevant. 
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WARIO / AND 


prés trois épisodes sur la 

Game Boy, Wario est de 

retour sur Game Boy 
Advance. Grace a la puissance de 
la portable de Nintendo, l’en- 
semble graphique est particuliére- 
ment réussi. L'univers dans lequel 
on évolue est coloré, fin, détaillé et 
extrémement vivant. En effet, de 
nombreuses bestioles fourmillent 
autour de vous, le vent fait bouger 
les feuilles, et parfois il pleut... 
Wario est doté d'un grand nombre 
de mouvements qui lui permettent 
de se tirer de toutes les situations, 
mais reste étonnamment trés facile 
a diriger. Dans les premiers 
nhiveaux, un tutorial familiarisera le 
joueur avec les diverses aptitudes 
du célébre ennemi de Wario. Ainsi, 
il est plus facile de réaliser les 
épreuves qui suivent, car il va fal- 
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loir nager, voler ou courir a de 
nombreuses reprises pour rame- 
ner la clef cachée dans chaque 
tableau. Ces clefs servent a ouvrir 
les portes des niveaux, mais font 
aussi monter la pression. En effet, 
lorsqu’on en trouve une, un chrono 
se déclenche et oblige a quitter le 
niveau rapidement... Sensations 
garanties! En récoltant les rubis 
dispersés ga et la, on peut acheter 
des objets trés utiles pour battre 
les boss, et méme participer a de 
mini jeux. Amusant. Au final, ce 
Wario Land 4 est trés bien réalisé, 
varié et assez original, mais ne 
s’avére pas aussi fun et captivant 
qu'un Mario. Il plaira quand méme 
aux amateurs de plates-formes 
sur portable, et le nombre de 
niveaux garantit de nombreuses 
heures de jeu. I 
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Avec son coup d’épaule, 
Wario fait tras mal... 


Plusieurs niveaux se déroulent sous la 
pluie, Inattendu... 





Au début, tous les mouvements de Wario 
sont expliqués. 
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Ilya quatre morceaux de pierre dans 
chaque niveau; ils sont nécessaires pour 
ouvrir le niveau suivant. 


Wario Land 4 est un bon choix. 
Trés dynamique et assez varié, 
il ne se contente pas de 
proposer des phases de plates- 
formes pures mais 
généralement lassantes. 
Beaucoup de passages sont 
originaux et surprenants, et 
obligation de quitter les 
niveaux en temps limité garantit 
de belles frayeurs. De plus, il 
posséde un ensemble visuel 
trés agréable, et l’animation 

du perso est impeccable. Bref, 
un bon petit jeu de plus pour 
votre GBA. 


¢ la réalisation excellente 
° les phases variées 
e le nombre de mouvements 


1 ) iMmoI~sS, 


e la difficulté de certains 
passages 
e le manque de charme 


- \quy 
CS 8 9* 
Un jeu trés beau, varié, plein de 


phases originales. Les adeptes des plates- 
formes seront ravis. 
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Un beau slash dans la peuf, les effets de 
neige sont toujours aussi soignés. 





Pipedream, un niveau caché 
complétement fou, avec dans le fond le 
soleil qui brille. Superbe! 





ue les amateurs de glisse 
se réjouissent, le jeu de 
snowboard le plus fun de 
tous les temps revient pour 
encore plus de délire. SSX, ca veut 
dire Snowboard Super Cross, tout 
simplement. Parce que le jeu pro- 
pose des tracés énormes inspirés 
de l’épreuve du. Boardercross, 

Epreuve inventée par Steven 

Rechtaffner et ses: amis, et dont 

on retrouve ici-toute l'adrénaline. 

Le principe de SSX-est simple :on 
“fait des’ figures ‘et’ des lors on 

récupére du, boost pour. aller plus 

vite. Le principe. a évolué.dans cet 
épisode dénomme Tricky. 

En effet, lorsque la/barre de \boost 
est pleine; on peut 
effectuer deux super 
tricks. au choix. Une 
fois cinq ‘trickys 
effectués, on obtient 
le boost. infini.. On 
retrouve les mémes 
environnements 
qu’auparavant,- avec 
de, nouveaux “spots 
Garibaldietl’Alaska. 
Certains ont subi 
des modifications ’si 
importantes“ qu’on 

= les.. -reconnait~ a 
peine. On. retrouve aussi les deux 
modes du circuit mondial, Alpin et 
Freestyle. 


Toky Megaplex relookée, toute une partie supérieure de la course est désormais 
accessible. Vive les boardslides! 
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Star Academy ? 

De nouveaux persos font leur 
apparition: Seeiah, Marty, Eddie, 
Psymon, Luther, Brodi... Une fois en 
course, votre comportement envers 
les autres coureurs déterminera 
leur attitude. Tous) neutres, voire 
amicaux au départ, ils deviendront 
vos ennemis si vous les titiller, du 
genre réception.d’un gros « air» sur 
la tronche, coup de coude dans les 
virages, etc. Une fois qu’ils vous 
ont dans le nez, impossible qu’ils 
vous doublent sans vous mettre 
dans le ravin. Un paramétre qui 
nous met dans les mémes condi- 
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tions que dans les vraies compéti- 
tions de snowboard. Chaque fois 
que vous faites tomber quelqu’un, 
votre barre de boost se remplit 
entiérement. Mais, bien sir, vous 
ne vous ferez pas d’amis en 
« ridant » ainsi. Pour vous signaler 
l'état d’esprit de vos adversaires, 
un point d’exclamation s’affiche 
au-dessus de leur téte. S’il est 
rouge, c’est mauvais signe... 

Si SSX Tricky n'est pas d’une nou- 
veauté totale, il réussit tout de 
méme a innover dans son domaine 
et demeure toujours aussi! fun et 
délirant, voire plus. 


Les effets spéciaux sont encore plus beaux qu’avant et il y ena de nouveaux! 





Un magnifique final sauce Trichy. 
f Ici Brodi se sent plus zen que 
jamais. Il sait qu’il a gagné. 
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Les modes deux joueurs sont on ne peut plus classiques. 
Freeride extréme pas loin de Valdez, en Alaska. Notez que des zones de Alpin ou freestyle au choix. 


brume sont désormais présentes. 


De la grosse bombe! Certes SSX Tricky n’est 
pas trés original par rapport a SSX. Mais on 
était prévenus, EA n’avait pas I’intention de 
tromper son public en proposant une fausse 
suite. Ce jeu a toujours autant de péche: 
vitesse hallucinante, énormes sauts, effets 
spéciaux magnifiques dans tous les sens. La 
nouvelle IA des concurrents, les nouveaux 
tricks, les nouvelles pistes, le rendu de la 
neige et du brouillard... tout est réussi 4 mon 
goat. A ne ratersous aucun prétexte! 
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La flamme olympique? A mains que ce ne soit celle qui brile dans la téte 
de tous les passionnés de snowboard... 


DVD BONUS 


Vous trouverez dans le DVD, 

tout un making-of du jeu et plus 
encore, On y voit Steven 
Rechtaffner, créateur du 
Boardercross et producteur du jeu 
et Macy Gray, qui a prété sa voix a 
Seeiah, l'une des rideuses. | 


















Illy a de quoi étre enthousiaste 
a la vue du graphisme grandiose 
et bourré d’effets. Les 
nombreuses possibilités de 
mouvements et la facilité pour 
les sortir en font un jeu aussi 
bien pour débutants que pour 
novices, et, les nouveaux 
personnages sont bien 
sympathiques. Mais, bon, on ne 
constate que de petites 
innovations par rapport au 
premier volet. 






















e le graphisme travaillé et 
trés coloré 

e la richesse des parcours 

e l'intelligence artificielle 


i 0 


e le peu de nouveautés 


La nouvelle IA des personnages et le 
nouveau systéme de tricks donnent au jeu 
encore plus de fun et de vitesse. Une 
repompe maquillée mais réussie. 
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18 WHeeLER 


m | y a quelque mois de cela, 
18Wheeler avait régalé les 
joueurs sur Dreamcast en pro- 

posant un jeu d’arcade dynamique 
et bien réalisé. Le voici qui 
débarque sur PlayStation, 2 avec 
son cortége de sensations fortes. 
Dans le traditionnel mode arcade, 
vous allez devoir disputer une série 
de courses a but imposé. A vous de 
réaliser, en un minimum de temps, 
un parcours prédéterminé dans des 
décors variés et constamment en 
mouvement. Evitez de détruire votre 
camion et ne percutez pas les 
autres usagers de\la»route, sous 
peine de perdre des points... et trop 


Voila le type d’accrochage 
spectaculaire qui vous attend. 


Votre rival ne vous fera pas de 
cadeau dans le mode arcade. 
Attention aux changements de 


vitesse dans les montées! 


de temps. A chaque niveau passé, 
vous accédez a un nouveau chal- 
Jenge toujours plus relevé. Un 
camion « rival » est en course 
contre vous et tentera de vous 
empécher d’arriver a vos fins, 


Le mode parking réclame une 
sacrée précision pour realiser au 
mieux une série de manceuvres 
périlleuses ; le but étant de réaliser, 
en un minimum de temps les 
figures imposées pour accumuler 
des points et bien figurer dans le 
classement. Des bonus supple- 
mentaires peuvent 6tres réecupeéres 
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pour agréementer les parties et 
relancer l’intérét général. La 
chasse aux points propose de par- 
courir des distances le plus vite 
possible. Vous pourrez également 
percuter certains véhicules’ afin 
d’augmenter votre capital argent. 
Attention’a ne pas endommager 
votre camion et a ne pas perdre 
dés points en détruisantides.véhi- 
cules innocents sur Ja route. 

Enfin, le mode duel permet a4 deux 
joueurs de se lancer des défis sur 
l'ensemble des parcours. Dans le 
menu des scores, vous vérifierez 
vos résultats pour les comparer a 
ceux des meilleurs joueurs. 


























Le mode parking vous oblige 4 beaucoup 
de précision dans les maneuvres. 


Le mode duel 
est un 
comble de 
convivialité. 


Tout est permis 
dans la course 
aux points. 
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La PlayStation 2 est capable de 
beaux effets visuels. 


18 Wheeler n’‘a jamais été aussi 
bien réalisé. Une fois le 
systéme de jeu adopté, on 
prend un réel plaisir 4 arpenter 
les circuits que propose ce hit 
de Sega. Certes, le jeu est un 
poil redondant, mais le plaisir 
est grand tant la jouabilité est 
étudiée et procure des 
sensations immédiates. La 
durée de vie n’est pas des plus 
étendues, mais l’orientation 
arcade ravira les fans 
d'émotions fortes. Les bonus 
obtenus en cours de route 
tiendront en haleine les joueurs 
pour des heures de conduite 
sauvage et sans limite. 





e le graphisme fin 
¢ les challenges bien 
tendus 


¢ le léger manque de 
diversite 


18 Wheeler vous apportera beaucoup 
de bons moments. Certes, on a affaire a 
un jeu bourrin et répétitif, mais vraiment 
jouissif! 
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04 STRATAGAMES MANOSQ’ 
Tél. 04 92 87 84 20 

05 STRATAGAMES BRIANCON 
Tél. 04 92 20 39 43 

06 STRATAGAMES CAGNES / MER 
Tél. 04 93 22 55 21 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 04 93 92 92 73 

06 STRATAGAMES NICE 
Tél. 04 93 7155 71 

06 STRATAGAMES GRASSE 
Tél, 04 93 40 88 16 








13 STRATAGAMES MARSEILLE CASTELLANE 
Tél. 04 91 78 96 75 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ENDOU 
Tél, 04 91 31 04 62 

13 STRATAGAMES MARSEILLE 
MAZARGUES 
Tél. 04 91 40 32 43 

13 STRATAGAMES MARSEILLE ST-BARNABE 
Tél. 04 91 85 22 22 

13 STRATAGAMES MARSEILLE 
PLAN DE CAMPAGNE 
Tél. 04 42 46 65 70 

13 STRATAGAMES MAI 
Tél, 04 91 23 33 30 


13 STRATAGAMES PORT DE BOUC 
Tél. 04 42 06 30 92 

13 STRATAGAMES GARDANNE 
Tél. 04 42 65 82 85 

13 STRATAGAMES CHATEAU 
Tél. 04 90 90 02 18 

13 STRATAGAMES 
CHATEAU F LES MARTIGUES 
Tél. 04 42 40 47 33 

13 STRATAGAMES MARTIGL 
Tél. 04 42 40 47 55 

13 STRATAGAMES LA CIOTAT 
Tél. 04 42 98 02 88 


13 STRATAGAMES AIX-EN-PROVENCE 


Tél, 04 42 20 72 29 
28 STRATAGAMES CHARTRES 
Tél. 02 3 8 


30 STRATAGAMES BAGNOLS 
Tél. 04 66 39 15 70 

30 STRATAGAMES LES ANGLES 
Tél. 04 32 70 00 11 

34 STRATAGAMES LUNE! 
Tél, 04 67 910015 

42 STRATAGAMES FEURS 
Tél. 04 77 26 54 38 

42 STRATAGAMES ROANNE 
Tél. 04 77 70 03 48 

83 STRATAGAMES TOULON 
GRAND VAR 
Tél. 04 94 0175 50 

83 STRATAGAI STE-MAXIME 


83 STRATAGAMES SIX FOURS 
Tél. 04 94 88 63 62 

83 STRATAGAMES SOLLIES PONT 
Tel, 04 98 01 00 13 

83 STRATAGAMES HYERES CENTRE VILLE 
Tél. 04 94 65 3058 

83 STRATAGAMES HYERES CC CHAMPION 
Tél. 04 94 35 83 48 
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n ne croyait plus Hudson 
0) capable d’autant d’innova- 

tions. Eh bien, avec DNA, le 
créateur de Bomberman nous 
prouve une fois de plus qu’il a de la 
ressource. Dans ce jeu d'action en 
3D a la Resident Evil, il y a des 
monstres 4 dégommer, des portes a 
ouvrir, des piéces a explorer, des 
clés a récolter et des objets 4 récu- 
pérer. Le principe de jeu n’a donc 
rien d’extraordinaire, méme s'il est 
souvent possible de tourner la 
caméra a 360° (contrairement a ses 
modéles). Mais attention a ne pas 
vous perdre! 


Comics trip 

En fait, DNA se distingue des autres 
productions existantes sur plu- 
sieurs points. D’abord, vous serez 
impressionné d’emblée par son gra- 
phisme étonnant, Pour vous en faire 
une dososetianernnle imaginez un 


mélange de Jet Set Radio et de Fear 


Effect. Les personnages et les 


objets, formés de polygones en 3D, 
ont été « repeints » avec une palette 
de couleurs restreinte, ce qui donne 
Vimpression visuelle d’un dessin 
animé. Diailleurs, tout le jeu est 
marqué par une inspiration comics: 
les dialogues se matérialisent sous 
forme de bulles et le menu de sélec- 
tion est composé de cases de 
bande dessinée. 


Bomberman 
Le héros de DNA est un mutant, vic- 
time des expériences d'un docteur 


Balancez d'abord de la lumiére pour 
aveugler ce monstre. Puis, posez des 
bombes sous son ventre. 








Pour se défendre contre ces monstres 
flasques, ne vous approchez pas trop lorsque 
vous posez les bombes. 


peu scrupuleux. Son bras droit est 
constitué d’une prothése lui per- 
mettant de poser des bombes 
selon son degré d’énergie. Ces 
bombes pourront lui ouvrir des 
Passages, et surtout aera a 
blesser ses ennemis. Peut-étre est- 
ce un hasard si Hudson a choisi les 
bombes comme arme principale 
pour le héros de DNA, mais les plus 
avertis y verront, sans aucun doute 
possible, un énorme clin d’ceil, 
voire un hommage, a son héros 
fétiche, Bomberman. & 
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Get ordinateur 
dispose dun leceur 
‘de discquette 























Quand les ascenseurs sont en panne, les 
escaliers sont bien pratiques. 


ax Boo wee 


>) piece, vous pouvez déplacer la caméra 
>) sur 360°. 
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Il est clair que DNA posséde ce 
petit truc qui fait que l’on 
accroche de suite. Si ce n’est 
pas une merveille graphique, 
décors et persos sont de bonne 
qualité. Pour ce qui est de 
l'aventure, elle est sympathique 
et le scénario est bien pensé. 
Par contre, il est clair que 
lhistoire peut sembler 
répétitive, voire parfois linéaire. 
Hormis ces quelques points, 
tout est bon dans DNA... 


COMPETENCES 
SPECIALES 





Dés les premiéres minutes, j’ai été conquise 

par ce petit jeu sans prétention. Le 

graphisme est un véritable régal pour les 

yeux, et on plonge rapidement dans 

l'ambiance futuriste du jeu. Par contre, il 

devient vite répétitif a force d’allers-retours 2 zs =o 
incessants. Mais bon! il parait que c’est le e Version: OFFICIELLE 
genre qui veut ca... Avouons a sa décharge 5 Ce ee 
que ces piétinements sont souvent dis a une e Développeur: HUDSON 


# ti A ; imati e Editeur: VIRGIN 
= [ ] » = raduction francaise approximative des © ACTION 3D 
messages. e 1 JOUEUR 


e Difficulté: PROGRESSIVE 


















MARCEL DESAILLY 
FOOTBALL ADVANCE 


arcel Desailly est sans 
conteste l’un des meil- 
leurs défenseurs centraux 


de la planete foot, et lorsque cet 
illustre joueur décide de parrainer 
un jeu vidéo, on est en droit de s’at- 
tendre a ce qui se fait de mieux. 
Pour ses premiers pas dans I’uni- 
vers vidéo-ludique, il a choisi la plus 
puissante des consoles de poche. 
Sous sa protection, vous allez pou- 
voir, a partir du premier écran de 
sélection, participer 4 un match 
amical. Dans ce mode, vous accé- 
derez a l'ensemble des équipes pré- 
sentes. Les plus titrées des forma- 
tions mondiales et I’ensemble des 
clubs des plus grands champion- 
nats européens sont sélection- 
nables. Vous poutrez diailleurs par- 
ticiper au déroulement d'une saison 
entiére et veiller a la destinée du 
club de vos réves. Il est important 
de noter que la licence officielle 
permet de profiter des véritables 
patronymes des stars du ballon 
rond. 



































Les statistiques sont précises et 
facilitent la configuration des parties. 


Ruxerre 


Vous pourrez sélectionner les grands 
clubs francais. 


Droit au but 

Les joueurs les moins patients 
pourront choisir de disputer une 
coupe, dont la nature des équipes 
et le nombre de matchs sont entié- 





C’est le coup d’envai, le 
public retient son souffle. 


rement paramétrables, et créer 
ainsi un tournoi de toutes piéces. 
Les commandes de jeu sont réelle- 
ment simples et permettent de 
s’amuser trés rapidement. Le bou- 
ton B sert pour les passes et le 
bouton A pour les balles plus fortes 
et les tirs. Libre 4 vous d’influencer 
la course du ballon avec des effets. 
Un systéme de radar facilite la 
vision du jeu. A la maniére d’un 
Kick Off, la vue par-dessus le ter- 
rain offre une vision assez claire du 
déroulement de la partie. Les bou- 
tons L et R, eux, servent a changer 
de stratégie instantanément en 
cours de match et procéder a des 
remplacements. 






entrée des équipes est un moment 
émouvant. 






Le but est la 
conclusion logique de 
cette belle action. 












Méme si Ia réalisation de ce 
Marcel... n’est pas a toute 
€preuve, il faut reconnaitre que 
la vue a la Kick Off, 
Pparticuliérement logique, 
empéche les exploits des 
développeurs. Pour ce qui est 
de la jouabilité, ce soft s’en sort 
trés bien. Les passes sont 
précises et les actions de jeu 
claires. Les effets dans le ballon 
sont sensibles et bien calculés. 
Les modes de jeu sont 
agréables et la difficulté bien 
dosée. Au final, il est possible 
de bien s'amuser avec ce titre 
sympathique. 






















e la jouabilité agréable 
e les meilleurs joueurs 
¢ le fun 


e la vision limitée 
e je manque de profondeur 
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interet 
Voici un bon jeu de foot pour la GBA. 
Ce n’est pas un exploit de la part des 


programmeurs, mais les parties sont 
agréables, 
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VOUS, 
eux rf 
puveaute? 
occasion? 
PSse2 
AVON 
C.Cial de la butte Montceau - 77210 
— Sheets AVRANCHES 
GUILTY GEAR X 9, rue du pot d'étain - 50300 
HALF-LIFE magne 


66, rue Saint Pry - 62400 
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6, rue de la Préfecture - 46000 


HALF LIFE 
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PS2 
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et vous conseiller. 17 bis, place de fa République - 65500 
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GUNFIGHTER: 
LA LEGENDE DE JESSE JAMES 


Gunfighter est un shoot au flingue, un peu comme 
Time Crisis. Il reprend d’ailleurs le méme systeme 
consistant pour le joueur a se cacher pour 
recharger son arme et éviter les tirs adverses. Saut 
quici, l'action se déroule dans une ambiance western, 
Graphiquement, le jeu n’a rien d’extraordinaire: sa 
palette de couleurs fades s'étale dans des décors 
plutét banals, et les textures ne sont pas trés fines. 
Reste I'action, plutat fun. On aime a se prendre pour 
un as du colt derriére les portes et a essayer de 
descendre les ennemis le plus vite 
possible. Bref, c'est pas du top de chez 
top, mais ca reste un petit jeu fun sur 
PSone... Et dans le genre, il n'y en a pas 
des milliers. 

Editeur: Ubi Soft. 





Ola amigos! 
J’en ai mangé des softs ce mois- 


ci, j'ai joué a prés de cent jeux !!! 
Vous imaginez amigos ? Pour 
Noél, vous allez avoir ’embarras 
du choix tant les titres sont 
nombreux! Trois pages de 


Speedy ce mois-ci, eh oui, c’est 








BASS 
STRIKER 


A chaque fois qu'un 

nouveau jeu de péche 40” 
débarque, je me pose 

la méme question: sera-til aussi 
bien que Get Bass? Et a chaque 
fois ou presque, je tombe des 
nues. Ici encore, le jeu est 
fadasse au possible; 
environnement aquatique est 
aussi riche que celui d'un étang 
jouxtant une centrale nucléaire ; 
le fond de l'eau ressemble a un 
gros pate marron, et les 
poissons a des sardines 
tétraplégiques. Les bruitages 
sont réduits au minimum et ne 
sont pas réalistes pour un sou: 
votre leurre fait autant de bruit 
qu'une alarme de voiture; pas 
étonnant qu'il n'y ait pas de 
touche. Bref, un jeu de péche a 
deux francs a zapper vite fait. 
Editeur: THQ. 
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PLAYBTATION 2 





moi la star, héhéhé!... Mais 
enfin, je suis un peu fatigué 
quand méme. A jouer a autant 
de titres, on finit par ne plus s’y 
retrouver. Vivement l’été qu’on 
se la coule douce. Joyeux Noél 
et excellente année 2002! 
C’qu’est super'!... 


Speedy Gonzatest 


CHU-CHU ROCKET 


Voici enfin Chu-Chu Rocket en France! 
Un événement!... Ce petit jeu d'action- 


peux vous assurer que tout seul ou a 


SUNNY GARCIA SURFING 


Derriére ce titre aguicheur, se cache Championship Surfer, deja sorti sur 
Dreamcast (en import), il y a un moment. Le principe du jeu est donc le 
méme. Il va falloir faire le meilleur score sur une série de 10 vagues en solo. 
Certes, la modélisation des vagues, la jouabilité et la réalisation sont 
globalement améliorées dans 
cette version PS2. Mais le jeu reste 
toujours le méme: on surfe sur une mer 
plate a l'infinie, et les environnements sont 
un peu vides. Alors bon, c'est sympa a 
jouer, mais ca ne nécessite pas un tel 
investissement, d’autant que Transworld 
Surf et Kelly Slater s’annoncent a 
I'horizon. C’qu’est super!... Tout vient a 
point a qui sait attendre, et toi, fan de 
surf, tu le sais mieux que quiconque. 
Editeur: Ubi Soft. 


PLAYSTATION 2 
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réflexion procéde d'un principe 
terriblement efficace. Des souris se 
promeénent dans un niveau composé de 
moult piéges; a vous de poser des 
fléches au bon endroit pour qu’elles 
trouvent Ja sortie vers la fusee qui les 
emmenera ailleurs. C’qu’est super!... Sur 
le papier, ca n'a pas l’air génial, mais je 


168 (ONSoLESCa 


plusieurs, le jeu est diaboliquement 
drdle. On pourra jouer a quatre, mais il 
faudra posséder quatre cartouches... 
Rien ne vous fera marrer 
autant que ces petites 
souris qui défilent 

a fond. Une référence 
sur GBA. 

Editeur: Infogrames. 
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‘GAME BOY ADVAN 
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KAO 


On retrouve Kao (a ne pas confondre 
avec Kaelo) que |’on avait connu sur 
Dreamcast. Le kangourou n/a pas 
vraiment changé. II posséde toujours 
son fameux punch de vainqueur et bondit comme un 
vrai marsupial. Sur DC deja, le jeu était on ne peut 
plus classique: on saute, on tue un ennemi, on 
continue, etc. C'est toujours le méme principe qui 
opére sur GBA. Mais graphiquement, la machine 
est capable de bien mieux: ca manque un peu de 
détails, et c'est un peu vide... Un bon petit jeu sans 
défaut majeur, mais qui souffre d'une forte 
concurrence sur la portable (Warioland, Donald, 
Klonoa...). Ga va pas étre facile de faire un choix... 
Editeur: Virgin. 


DONALD ADV@NCE 


Donald sur GBA! Chic alors! Le jeu sur 
DC et PS2 nous a fait passer de bons 
moments et il semble qu'il en sera de 
méme pour cette version GBA. Daisy 
court de graves dangers, 
heureusement Geo Trouvetout a inventé un 
téléporteur. Donald peut I’utiliser, mais il doit 
récupérer trois boules d’énergie pour sortir des 
niveaux. Dans ce petit jeu de plates-formes, 
Donald peut effectuer un double-saut et frapper 
ses ennemis. Il devra également récupérer des 
étoiles qui lui donneront des vies et débloqueront 
des stages secrets une fois toutes ramassées. 
Graphiquement, c'est vraiment soigné, l'intro du 
jeu propose des petites cinématiques et 
"ensemble est superbement coloré. 

Du classique mais bien réalisé, on aime... 
Editeur ; Ubi Soft. 
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CAPCOM VS SNK 2 


Testé le mois dernier en import dans C+ 118, 
Capcom vs SNK 2 est la reference en matiere de 
baston 2D. On retrouve ici plus de quarante 
personnages des deux éditeurs, et méme plus! 
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PREHISTORIK MAN 


Prehistorik Man le retour! On n’avait 
pas vu I’homo sapiens depuis la 
version Snes, et on a versé une larme ; 
de nostalgie avec AHL en rejouant au 
jeu sur GBA. C'est la réplique méme 
de la version d’antan: les animations 
des personnages sont vraiment convaincantes, la 
jouabilité est toujours aussi impeccable. PM est 
plus qu'un jeu de plates-formes, puisqu'il inclut une 
dimension aventure assez forte. Il faudra dialoguer 
avec les autochtones et accomplir bien des 
missions. Bref, c'est un vrai plaisir que les 
amateurs ne se refuseront pas. 

Editeur: Virgin. 





0 ndres, 
is, Tokyo ou au Groenland. 








ONE PIECE 
MANSION 


Vous avez toujours révé d’étre 
concierge, alors One Piece 
Mansion est veritablement fait 
pour vous. Ce p'tit jeu original 
vous donne un immeuble 4 
gérer. Ainsi, vous placez les 
nouveaux occupants en fonction 
du bruit qu’ils font et de leurs 
activités. Le but est que 
personne ne stresse trop, 
sinon il risquerait de quitter 
l'immeuble. La fraicheur de ce 
titre fait plaisir a voir; et le 


Parmi eux, ceux de Rival Schools pour Capcom et Last Blade 
pour SNK. Un vrai régal pour tous les vieux fans de baston qui 
ont connu tous ces jeux. Mais méme les autres pourront étre 
séduits par cet episode qui propose des stages varies et bien 
travaillés, ainsi qu'une jouabilité exemplaire. Six types de grooves 


sont désormais disponibles et le jeu 
Editeur: Virgin. 





concept original, signé encore 
une fois Capcom, 
fait de One Piece 
Mansion une petite 
curiosite a 
essayer... 

Editeur: Virgin. 











La nouvelle cuvée de simulation de Snooker est Ia. 
Tous les fans de billard devraient étre 

intéressés. Le jeu, sans atteindre la 

perfection, est plutét bien fait. Toutes les 

régles de ce sport sont la, et ses subtilités 

aussi. Graphiquement, il y a encore des progrés 

a faire sur la modélisation des personnages, mais 
l'environnement est plutét sympa. Bref, un titre 
moyen qui devrait plaire aux fans de ce sport. 
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Ah mais qui voila? Inspecteur Gadget! 


76" 
Les usines MAD fabriquent des robots 
qui rendent les gens fous. Heureusement Gadget 
et sa petite bande sont la. Il s'agit d’un jeu de 
plates-formes aux allures classiques, mais qui ne 
lest pas tant que ca. En effet, on contréle 
Gadget et sa bande, avec la possibilité 
d’alterner entre les personnages pendant la 
partie. On utilisera les habiletés de chacun pour 
avancer un peu plus dans le niveau. Le chien peut 
se rendre invisible et faire des double-sauts, Sophie 
peut nager sous I’eau et prendre le contrdle de 
robots, quant a Gadget, il peut placer de la 
dynamite a certains endroits. C’est plutot agréable 
a jouer, méme si les décors sont un peu légers et 


f Worms est un concept vraiment fun qui a séduit des milliers d’ados et 
d’adultes, fans ou non de jeux vidéo. Les petits vers s'attaquent a l'aide de 


% nombreuses armes aux 
85 effets plus délirants les 
uns que les autres. Dans 
cette suite, une tonne de petites 
nouveautés que les aficionados 
apprécieront... Graphiquement, 
c'est toujours aussi dépouillé, mais 
dans ce genre de jeu, cela ne 
compte pas vraiment. Ceux qui 
n’ont pas encore Worms peuvent 
s'y mettre, c'est trés sympa. 


Victorious Boxer est original. Il propose de 
mélanger boxe et aventure. Le mode histoire est 


marrant avec son ambiance manga, et les 


76” 


combats de boxe sont assez intéressants, méme 

si l'animation des personnages laisse un peu a désirer 
pour de la PS2. En fait, ce titre se situe entre Ready 2 
Rumble et une vraie simulation... C'est agréable a jouer, 
sans plus. Les déplacements du boxeur désarconneront 
un peu les nouveaux venus, et c'est dommage. 





BANC D’ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec astuces? 


avec aStuces 


DECOINCE 

OUAH, UN ACCES CACHE! 

AH MAIS JE LE CONNAIS! 
TIENS? UN TURBO! 

EXPLOSE, LE BOSS 

LA PORTE EST OUVERTE 

CA ALORS, ‘EU SANS FORCER! 

AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
DESINTEGRE, LUI 


ea Carli J\ RY 
5 CIRCUITS SHADOW 


V 


3615 AStuCceS 
© 089270 41 41 


sans astuces 


COINCE 

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU 
A\E, UN MOT DE PASSE 

"RAME CETTE CAISSE 

AIE, LE BOSS 

ZUT, J’Al PAS LA CLE 

TROP DUR CE PERMIS 

PLUS DE MUNITIONS 

DUR A BATTRE, LUI 





2 CIRCUITS, CEST TOUT? YES! 





MOBILE 








ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 

JEUX CONSOLES ET PC 

MISE A JOUR IMMEDIATE 


Qu’ il s‘agisse de trouver votre cheminement 
dans un dédale, d’obtenir facilement des 
armes avec un simple code, de trouver les 
clés d'une porte récalcitrante, de connaitre les 


caus qui font mouche ou le code du circuit 
_caché, astuces® est 4 yotre service 7/7, 
-24h/24: par minitel -3015 astuces- ou 
téléphone - 08927041 41. 








Pitte! 3615, 0892: 0,34€MN 3617: 0,84MN 0899: 1,35€ +0,34€/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel. 
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cheat codes, astuces... 





SILENT HILL 2 


Et en plus : X-Men: 
Mutant Academy 2 
(PS), Army Men: 
Attack 2 (PS2), Dino 
Crisis (PS), Alone In the 
Dark 4 (PS), Resident 
Evil 2 et 3 (PS)... 
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ARMY MEN: 
AIR ATTACK 2 


Peu importe la console, il y aura toujours un jeu utilisant la licence 
des petits soldats verts en plastique. Cependant, c’est la premiére 
fois que on trouve un Air Attack sur PlayStation 2. Comme des 
millions de joueurs de par le monde, je suis un grand fan de cette 
saga. Les codes sont donc les bienvenus. 


LA TOTALE 


Voici tous les passwords des niveaun... 
2- Haut, Croix, Triangle, Droite, Gauche, 


Carré, Rond, Croix. 


3- Triangle, Rond, Bas, Gauche, Carre, 


Carré, Haut, Haut. 


4 - Croix, Droite, Gauche, Croix, Rond, 


Carré, Carré, Triangle. 


§ - Bas, Bas, Rond, Carré, Rond, Carré, 


Droite, Croix. 


6 - Triangle, Croix, Haut, Gauche, Droite, 
Gauche, Rond, Triangle. 

7 - Gauche, Carré, Droite, Bas, Rond, 
Croix, Croix, Droite. 

8 - Triangle, Droite, Carré, Carré, Rond, 


9 - Haut, Croix, Carré, Gauche, Droite, 
Rond, Gauche, Gauche. 
10 - Triangle, Haut, Cercle, Croix, Carré, 


11 - Rond, Rond, Haut, Gauche, Droite, 
Croix, Triangle, Carré. 

12 - Droite, Haut, Croix, Droite, Rond, 
Carré, Triangle, Rond. 

13 - Gauche, Gauche, Triangle, Rond, 
Haut, Croix, Bas, Droite. 

44 - Carré, Droite, Rond, Haut, Bas, 
Carré, Bas, Croix. 

15 - Gauche, Droite, Rond, Croix, Carré, 
Bas, Bas, Rond. 


C'est a cet écran qu'il faut entrer les 
codes. 


16 - Triangle, Rond, Croix, Draite, Droite, 
Rond, Carré, Bas. 

11 - Carré, Haut, Haut, Droite, Gauche, 
Carré, Bas, Croix. 

18 - Rond, Croix, Droite, Triangle, Carré, 
Haut, Croix, Croix. 

19 - Bas, Droite, Croix, Carré, Droite, 
Haut, Rond, Rond. 

20 - Haut, Croix, Rond, Haut, Gauche, 
Carré, Rond, Croix. 








TOUJOURS AUSSI 
ET JOYEUX NOEL! 


En ces périodes de fétes de fin d’année, les demandes de tips abondent. Vous étes ~ 
de plus en plus nombreux a préférer les codes Action Replay aux bonnes vieilles 
manipulations. SGrement 4 cause des possibilités que procure cet appareil. N'oubliez pas 
que vous pouvez demander des codes sur toutes les consoles existantes. Guillaume, comme 
toi, adore jouer sur PG, mais il est inutile de me demander des Scripts pour cheater a 
Counter Strike. Et d’un, ce n’est pas mon rayon, et de deux, c’est stupide de tricher sur un 
jeu en ligne afin de faire croire qu’on est le meilleur frager de la planéte. Enfin, je le répéte, 
ceci est une rubrique de tips et pas de solution. A part ca, tout va pour le mieux dans le 
meilleur des mondes, et continuez @ écrire. Joyeux noél et bonne année a tous! 


COOL 


A la demande de Gérard Chochoy, de Souillac (46), voici les codes Action Replay pour deux 
jeux que j'adore: Dino Crisis et Alone In the Dark 4 sur PlayStation. Avec les codes qui 
suivent, tu pourras facilement en venir & bout. Bonne chance mon ami... 


ALONE IN THE 


DINO CRISIS 
CODES ACTION REPLAY 


ENERGIE INFINIE 
SO0BSA1C 0830 

TOUTES LES ARMES 
B00C1AS0 
SAUVEGARDER 
PARTOUT (EN 
PRESSANT L1 + L2) 
000B18C0 0005 

800B7EFO 0007 


MINITEL 


TELEPHONE 


DARK 


a 
CODES ACTION REPLAY 


ENERGIE INFINIE 

80145008 0064 

MUNITIONS INFINIES 
POUR LE REVOLVER 

80145208 000C 

MUNITIONS INFINIES POUR 
LE SHOTGUN 

80145200 0003 


MUNITIONS INFINIES 
POUR LE 
LANCE-GRENADES 
80145300 0005 
MUNITIONS INFINIES 
POUR LE 
LANCE-ROQUETTES 
80145258 0004 








TOUJOURS AUSSI COOL ! 


A la demande de Fabrice Cheron, un habitant du 77, voici les codes Action Replay pour la 
liste de jeux PlayStation qu'il m’a envoyée. Apparemment il a du mal a les terminer et 
voudrait un petit coup de pouce. Voila pour toi, monsieur... 


RESIDENT EVIL 2 


CLAIRE 

ENERGIE INFINIE 
800C78E2 OOFF 

AVOIR LE LANCE- 
GRENADES [L1 + 
TRIANGLE) 

DOOCSEDC 0014 

S00CC5DO FFO9 

AVOIR LE LANCE- 
GRENADES FEU (L1 + 
CROIX) 

DOOCSEDC 0084 

B00CC5DO FFOB 

AVOIR LE LANCE-GRENADES 
ACID (L1 + CARRE) 
DOOCSEDC 0084 

SO0CC5DO FFOA 

AVOIR LARBALETE [(L2 + 
TRIANGLE) 

DOOC5EDE 0011 

B00CC5D0 FFOC 

AVOIR LE COLT S.A.A (L2 + 
cron) 

DOOCSEDE 0041 

BOOCC5DO FFOD 

AVOIR LA MACHINE-GUN 
(R2 + TRIANGLE) 

DOOCSEDC 0012 

800CC5D0 FFOF 

AVOIR LE LANCE- 
ROGUETTES (R2 + CROIX) 
DOOCSEDC 0042 

BOOCC5DO FFI1 

AVOIR LA GATLING [(R2 + 
CARRE) 

DOOCSEDC 0082 

BO0CC5DO FFI2 


Les codes qui suivent permettent 
d'avoir les objets indiqués 

dans le coffre. 

RUBANS 

SO0CCEFS FFIE 

PETITES CLES 

BO0CCEF4 031F 

RUBIS 

BO0CCEFO 0133 


PIERRE SERPENT 
BO0CCEE4 0136 th ™_ 
PIERRE JAGUAR ES. 
BO0CCGEO 0137 

PIERRE AIGLE 

B00CCEDE 013A 

DETONATEUR 

B00CCEDS 0142 

MEDAILLE LICORNE 
B800CCED4 0147 

MEDAILLE AIGLE 

BO0CCEDO 0148 

G-VIRUS 

BO0CCEES 0152 

CLE SPECIALE 

s00CCEC4 0153 

CLE DE LA CABINE 
BOOCCECO 0158 
CROCHETEUR 

B00CCEB8 0130 

CARTE DU LABO 

S00CCEB4 0161 

MASTER KEY 

B00CCEBO 0162 

CLE DE LA PLATE-FORME 
BO0CCEAC 0163 


LEON 

ENERGIE INFINIE 

80000710 0162 

AVOIR LE SHOTGUN [L2 + 
CARRE) 

DOOC5F3C 0084 

800CCG38 FFO7 

AVOIR LE SHOTGUN 
CUSTOMISE (L2 + TRIANGLE) 
DOOC5FIC 0011 

B00CCG38 FFO8 

AVOIR LE MAGNUM [L1 + 
TRIANGLE) 

DOOC5F3C 0014 

80000638 FFOS 

AVOIR LE MAGNUM 
CUSTOMISE (L1 + X) 
DOOCDF3C 0044 

800CCE38 FFOG 

AVOIR LA GATLING (R2 + 


CARRE) 

80000744 013C 

AVOIR LE LANCE-FLAMMES 
DOOCSF3C 0012 

80000638 FFIO 

AVOIR LE LANGE- 
GRENADES [(R2 + CROIX) 
DOOC5F3C 0042 

80000638 FFI1 


Les codes suivants permettent d’ohtenir 
Pobjet indiqué dans le coffre. 
CLE DE LA CABINE 
80000720 0158 

CORDE 

BOOCCGEC 0156 
MEDAILLE AIGLE 
80000730 0148 

G-VIRUS 

80000728 0152 

CARTE MAGNETIGUE 


DU LABO 
80000714 0161 

MASTER KEY 

80000710 0162 

CLE DE LA PLATE-FORME 
80000758 0163 

RUBIS 

80000758 0133 

PETITE CLE 

800CC75C 031F 

CLE SPECIALE 
80000724 0153 

MEDAILLE LICORNE 
80000734 0147 

MEDAILLE LOUP 
BO0AC18E OOFF 

JOUER LA MISSION LE 4¢ 
SURVIVANT 

80007784 0048 

JOUER AVEC TOFU 
80007784 0049 


RESIDENT EVIL 3 


ENERGIE INFINIE 
BOOCEA48 008 

TOUTES LES ARMES DANS 
LE COFFRE 

80003F14 0001 

80003F18 0002 

800D3F1C 0003 

80003F20 0005 

80003F24 0006 

8000328 000A 

80003F2C 0008 

80003F30 o00c 

80003F34 00D 

80003F38 OO0E 

B800D3F3C OO0F 

800D3F40 0010 

80003F44 0011 

80003F48 00012 

800D3F4C 0013 

800D3F50 0014 
MUNITIONS INFINIES POUR 
TOUTES LES ARMES 
80003F16 0003 

80003F1A 0003 

800D3F1E 0003 


80003F22 0003 

80003F26 0003 

80003F2A 0003 

S00D3F2E 0003 

800D3F32 0003 

80003F36 0003 

800D3F3A 0003 

BOODSFSE 0003 

80003F42 0003 

80003F46 0003 

800D3F4A 0003 

800D3F4E 0003 

800D3F52 0003 

B00D3F56 0003 

RUBANS INFINIS 

800D3F58 6381 

S00D3F5A 0001 

AVOIR TOUTES LES CARTES 
300D3EDF OOFE 

SO0D3EE3 OOFE 

AVOIR TOUS LES FICHIERS 
80002126 FFFF 

8000212E FFFF 

JOUER AVEC TOFU (JAP) 
3000162E OOOF 
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TOUJOURS AUSSI COOL! 


GALERIANI 


FORCE VERTE INFINIE 
BO1AFOBO 00C8 

D-FELON INFINI 
S01AFOB8 O0C8 

PAS DE TEMPS 
B01AF524 0000 


FISHERMAN'S 
BAIT 2: 
BiG OL' BASS 


AVOIR DES GROS 
POISSONS 

Aécran de sélection des hamegons 
(Lure), maintenez les touches Triangle + 
Rond + Carré + Croix, R1 + R2 
enfoncées, Allez maintenant dans le mode 
practice et rendez-vous sur I’ile suivante. 


ENERGIE INFINIE 
801BF824 D0C8 

PAS D’AP 

801AFOA4 0000 

FORCE ROUGE INFINIE 
801AFOB4 OCB 


VOIR LES STATISTIQUES 
Aécran-titre, effectuez les 
manipulations suivantes: Haut, Haut, Bas, 
Bas, L1, R1, L1, R1, Croix et Rond. Un son 
retentira, confirmant la bonne marche du 
Code, Pressez maintenant Select a 
lécran des options pour voir vos stats, 


ALUNDRA 


FLAMMES INFINIES 
80002004 OOFF 
ENERGIE INFINIE 
3012708C 0032 
30127090 0032 
ARGENT INFINI 
D21EAB7C OOFF 
B07EAB7C 270F 
MAGIE INFINIE 
301EAB78 0004 
301EAB7A 0004 
SUPER SAUT 
00126270 0040 
80127132 0002 

CLES 

301EAC7C 0063 
307EACB4 0001 
SO1EACAC 0001 

LES WARPS OUVERTES 
301EA73E OOFF 
BATON DE FEU 
307EABC8 0001 
BATON DE GLACE 
S01EABCO 0001 
BAGUE OLGAS 
307EAC54 0001 

LARG 

307EABAD 0001 
BATON ESPRIT 
307EABA4 0001 

EPEE LEGENDAIRE 
301EABA 0001 

LES BOMBES 
301EAC14 0001 
HERBES 


301EAC18 0001 
ELIXIR DE VIE 

SO1EACIC 0001 

ELIXIR DE MAGIE 
307EAC20 0001 

ESSENCE 

307EAC24 0001 

CAPE EAU 

301EAC28 0001 

SCROLL TERRE 
301EAC34 0001 

SCROLL EAU 

301EAC3C 0001 

SCROLL FEU 

307EAC44 0001 

SCROLL VENT 

307EAC4C 0001 

BOUCLIER EN ARGENT 
301EACSC 0001 

BAGUE HP 

301EACE4 0001 

PASS SECRET 

301EACGC 0001 

GANTS DE PUISSANCE 
301EAC74 0001 

CLE DE L-ASCENSEUR 
301EAC78 0001 
COURONNE RUBIS 
307EAC8O 0001 
COURONNE SAPHIR 
307EAC84 0001 
COURONNE AGATE 
307EACBE 0001 
COURONNE GARNET 
307EACSO 0001 


ARMURE 
D’ARGENT 
307EABD8 0001 


CAPE DES SABLES 
307EACO8 0001 
ARMURE CASSEE 
307EACOC 0001 

LIVRE TERRE 
307EAC38 0001 

LIVRE EAU 
307EAC40 0001 

LIVRE FEU 
301EAC48 0001 

LIVRE VENT 
301EACGS 0001 
REFRESHER 
301EACGS 0001 
ARMURE LOURDE 
307EABDO 0001 
ANCIENNE ARMURE 
301EABD4 0001 

LONG BOOTS 
307EABFO 0001 
BOTTES SIRENE 
301EABF4 0001 


ALUNDRA 2 


ENERGIE 
B00G645A 0357 
80066458 03E7 
Plus d'argent 
BO0G644C FFFF 


FAX ou COURRIER 
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nouvellement arrivée sur le 
marché de la vente 
d’accessoires et de jeux 
vidéo. Fort de dirigeants 
passionnés et d’idées 
novatrices, cet éditeur 
risque fort de faire parler 


de lui dans les mois a venir. 


Consoles+: Pouvez-vous vous 
présenter pour tous les lecteurs de 
Consoles+ ? 

Arnaud Blacher: Je suis le 
directeur général de Nobilis, une 
société créée en mai dernier. Nobilis 
est une société d’édition et de 
distribution de jeux vidéo et 
d’accessoires. Mon parcours dans 
l'industrie n'est pas récent puisque 
j'ai successivement travaillé pour 
Virgin Interactive, Canal+ 
Multimédia et, ces trois derniéres 
années, chez Infogrames ou j’étais 
Directeur Marketing. 


Consoles+: Parlez-nous de la 
société Nobilis plus précisément. 
Arnaud Blacher: Je me suis lancé 
dans I’aventure Nobilis en 
compagnie de deux autres 
personnes, elles aussi vétérans du 
jeu vidéo. Eric Pernelle, le PDG était 
lancien directeur financier 
d'Infogrames et Pierre de Laporte, 
directeur commercial était lui 
directeur de clientéle chez 
Infogrames. Nous avons créé 
Nobilis car nous avions une double 
opportunité: celle de représenter 
Radica, le numéro 2 mondial de 
V'accessoire sur un marché d’avenir 
et celle d’offrir aux nombreux 
éditeurs tiers et développeurs sur le 
marché une alternative plus 
intéressante que celle offerte par les 
gros éditeurs actuels. En effet, le 
marché a changé et il faut 
aujourd’hui étre réactif, savoir 
s'adapter et répondre aux 
exigences du marché. Les gros 
acteurs tels que Infogrames, 
Electronic Arts ou Ubi Soft n’ont 
Pas su répondre a ce genre 
d’exigences et c’est donc tout 
naturellement que bon nombre 
d’éditeurs renommés se tournent 
vers Nobilis pour les représenter en 
France. 


Consoles+ : Possédez-vous une 
spécialité particuliére ? Une 
spécificité ? 

Arnaud Blacher: Au niveau de 
l'accessoire, nous représentons la 
société Radica (le numéro 2 
mondial, et numéro 1 européen 
dans le domaine) et sa marque 
Gamester. Une marque symbole de 
qualité et d’innovation. Grace a son 
usine en Chine de 6500 personnes 
Certifiée ISO 9001, Radica produit 
des accessoires pour le monde 
















entier en grande quantité 
permettant ainsi un rapport 
qualité/prix imbattable. De plus, 
chacun de nos accessoires posséde 
la licence officielle constructeur que 
ce soit Sony pour PSX et PS2, 
Nintendo pour GBC et GBA, ou 
encore Microsoft pour la Xbox, ce 
qui représente un énorme avantage 
de nos jours. Enfin, sachez que 200 
ingénieurs travaillent sans relache 
dans le développement de 
nouveaux concepts produits 
particuliérement innovants. De ce 
fait, certains accessoires tels le Pro- 
Racer sur PSX et PS2 sont uniques 
au monde. 

En ce qui concerne la partie 
software, nous représentons 
certains éditeurs trés spécifiques. 
Ainsi Strategy First est un éditeur 
canadien spécialisé dans les jeux 
de stratégie et de simulation, un 
genre trés porteur sur PC. Kemco, 
éditeur japonais bien connu, est 
spécialiste des jeux consoles 
notamment Nintendo. On sort ainsi 
@ Noél, le célébre shoot’em up 
Phalanx sur GBA et en 2002 Batman 
sur Game Cube. 


Consoles+ : Quel est I’argument 
principal susceptible de vous 
différencier de la concurrence 
directe? 

Arnaud Blacher: Nous sommes 
une structure légére propre a 
répondre rapidement aux attentes 
de la distribution, et a celles des 
consommateurs. Le marché a 
beaucoup évolué en 5 ans. A 
l'époque, le but principal pour des 
sociétés comme la nétre était de 
grossir le plus vite possible mais 
aujourd’hui étre gros signifie des 
frais structurels important et donc 
une nécessité de dégager beaucoup 
de marge pour ne pas mettre en 
péril sa société. En restant une 
structure légére, nous pouvons offrir 
aux enseignes de distribution des 
taux de rémunération bien plus 
intéressants que n'importe quel 
autre gros éditeur. Ils ont donc tout 
intérét a travailler avec nous car 
nous répondons a leur attente 
premiére: restaurer leurs marges. 
De plus, notre politique éditoriale 
qui est de n’avoir que peu de titres 
mais trés bons et soutenus par des 
campagnes de publicité intensives 
va aussi dans ce sens en optimisant 
les ventes et réduisant de facto les 





retours. Enfin, dernier cheval de 
bataille, le service qui est selon 
nous primordial et qui fait l'objet 
d’un engagement tout particulier au 
niveau de notre réactivité vis-a-vis 
des clients, des délais de livraison, 
etc. Car vendre c'est bien mais si 
c’est pour laisser le client dans la 
merde aprés dés qu'un souci 
apparait, ce n'est pas trés 
commercial. 


Consoles+ : Quelles sont les 
tendances actuelles dans le 
domaine de l’accessoire? 

Arnaud Blacher: Cette année est 
une année de transition pour le 
marché de l’accessoire. Les parcs 
installés de la Game Boy et de la 
PlayStation sont importants, mais le 
marché est arrivé a maturité et le 
réel potentiel de croissance est 
maintenant sur les nouvelles plates- 
formes comme la PS2 et la GBA, ou 
sur les futures Xbox ou Game Cube. 
Nous sommes 4a la croisée des 
chemins et le marché va exploser. 
2002, 2003 et 2004 vont connaitre 
des taux de croissance importants 
dans le domaine de l’accessoire et 
ce marché qui cette année 
représentait 800 millions de francs 
dépassera le milliard de francs en 
2002 selon les analystes. Il y a peu 
de temps, ce marché était encore 
considéré comme « accessoire », or 
aujourd’hui, compte tenu des 
sommes en jeu, c’est un marché a 
part entiére et les distributeurs 
doivent clairement lui donner 
lV'espace linéaire qu'il mérite. Nous 
avons la chance avec la marque 
Gamester de bénéficier de gammes 
complétes sur toutes les plates- 
formes et possédant chacune un 
packaging adapté extrémement 
qualitatif et ayant une 
reconnaissance visuelle forte. 
L'impact linéaire est immédiat et 
cela se ressent sur le volume des 
ventes. 


Consoles+ : Parlons un peu des 
jeux. Quelles sont les orientations 
du marché et les valeurs sires? 
Arnaud Blacher: L’année 2001 a 
été difficile dans le domaine du 
software. Beaucoup de titres pour 
peu de vrais succés. La fin d’année 
va étre explosive, avec pléthore de 
titres trés forts notamment sur PS2 
et PC, 2002 s’annonce comme une 
bonne année ot l'industrie devrait 
retrouver une dynamique positive 
avec des parcs installés PS2 et GBA 
enfin conséquents et propres a 
générer des volumes de vente 
importants. Les consoles PSX et 
GBC malgré leur déclin évident 
continueront elles aussi a générer 
des volumes importants dans les 
gammes budget grace a leur base 
installée énorme. Quant a la Game 
Cube et la Xbox, elles sont 
fortement attendues méme si la 
premiére risque fort de voir sa sortie 
repoussée au 3° trimestre 2002, et la 
2° se voir pénaliser par un prix élevé 
pouvant freiner les acheteurs 
potentiels. 


Consoles+ : Dans le domaine du 
jeu, avec l’avénement des 
nouvelles plates-formes, voyez- 
vous un concept révolutionnaire 
émerger? 

Arnaud Blacher: Avec de 


nouvelles machines, arrivent de 
nouvelles idées et de maniére 
idoine, certains concepts 
deviennent obsoléte. La nouvelle 
technologie permet des choses qui 
n’étaient pas possibles hier. On aura 
ainsi des possibilités on-line plus 
développées. De méme, plus que 
l'apparition de nouveaux genres, je 
sens bien l’'avénement de jeux - 
proposant un mariage des genres. A 
titre d’exemple, un jeu mélant 
stratégie et Doom-like, ou un jeu 
d’aventure comportant des phases 
de jeu de combat en 3D. Nous 
allons assister a un mix des genres 
permettant une plus grande 
immersion du joueur dans la trame 
narrative de l'histoire et pouvant 
attirer des personnes qui jusque-la 
n’étaient pas trés joueuses. 


Consoles+ : Voyez-vous une 
console en particulier sortir 
gagnante de l'année 2002? 
Arnaud Blacher: Toutes les 
consoles sont intéressantes, Game 
Boy Advance mise a part, puisque 
sans concurrence sur son créneau. 
La PS2 profite du parc PlayStation 
installé, de son avance de prés d’un 
an ainsi que de son catalogue riche 
en jeux de qualité. La Xbox 
s’annonce comme une machine 
formidable. Techniquement, les 
possibilités sont énormes. Le prix 
d’achat élevé ne se justifiera auprés 
des joueurs que si la qualité des 
softs est trés élevée. La Game 
Cube, elle, posséde un attrait 
indéniable: des développeurs, 
Nintendo en téte, qui ont un savoir- 
faire inimitable et possédent l'art de 
faire des jeux originaux et 
accrocheurs. La nouvelle ouverture 
sur des jeux dits « adultes », a 
l'instar de la série Resident Evil, 
risque fort de persuader beaucoup 
de nouveaux gamers. Désigner le 
grand gagnant entre les trois 
protagonistes est un peu tot 
aujourd'hui. Tout va se jouer six 
mois aprés la sortie des consoles, 
c’est 4 ce moment que nous serons 
fixés. Mon pronostic est 
néanmoins: en premier la PS2, en 
deuxiéme la Xbox et, en troisiéme la 
Game Cube. 


Consoles+ : Quelles sont les 
perspectives a court et long 
termes pour la société Nobilis? 
Arnaud Blacher: Nous sommes 
trés confiants quant a l'avenir car 
nous avons tous les atouts pour 
réussir sur le marché de 
l'accessoire: des produits de 
qualité, des prix compétitifs, des 
gammes completes sur tous 
supports avec licence et un soutient 
marketing actif. Cété soft, plusieurs 
grands éditeurs nous font confiance 
et le cru 2002 s’annonce 
exceptionnel tant sur PC que sur 
Consoles avec des titres tels que 
Batman sur Game Cube ou Natural 
Resistance sur PC. Nous sortons 
une douzaine de titres sur la 
période de Noél, principalement sur 
PG, deux jeux GBA, trois jeux GBC. 
Notre catalogue 2002 laisse 
entrevoir une cinquantaine de 
sorties. Il faudra donc clairement 
compter sur Nobilis a dater 
d’aujourd’hui en tant qu’acteur 
phare de l'industrie du jeu vidéo. @ 
Propos recueillis par Toxic 
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VENTE 
ACHAT 


SEGA-NINTENDO-SONY 
NEC-SNK 


Tél: 03 20 42 96 73 
Horaires: Mardi au Samedi 10h30-12h00 / 13h00-19h00 


Fax: 03 20 42 85 29 
le Lundi 14h00 - 19h00 


zaci>pn KRY DT OG: nuwnv 


Final Fantasy 4/5/6 : 299 Fre 
‘Tengai Makyo : 169 Frs 

[| Tales Of Phantasia : 549 Frs 
Chrono Trigger : 299 Frs 
Dragon Quest VI : 499 Frs 
Seiken Densetsu 2 : 299 Frs 


aon w® 


En Neo Geo CD: 

Ninja Commando : 369 Frs 
League Bowling | 369 Frs 
View Point : 199 Frs 
Real bout 2 : 249 Frs. 
Raguy : 369 Frs 

KOF 96 ; 199 Frs 


OmzZz m<—-a0>Ome 


Pema esses tas? 


Guide Books US et Jap : Tel. 

RGB NEO-GEO et Megadrive : 149 Frs 

Modification NEO-GEO : 299 Frs 

Modification Saturn : 199 Frs 
Xenogears : 299 Frs Modification 199 Fre 
Sakura Taisen 3: 399Frs Modification Super Nes : 99 Frs 


“Nous proposons également des jeux européens toutes machines : Master System, NES, 
Megadrive, S.Nintendo, Game Gear, Game Boy Advance... ainsi que de nombreux accessoires. 

“Pour tous renseignements ou commandes, contactez nous par téléphone ou par e-mail : 
gameswave@gameswave.com. 

*Modes de réglement : carte bancaire, chéque, contre remboursement, mandat. 

*Tous nos jeux sont dans la limite des stocks disponibles et nos prix sont révisables sans préavis. 
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hrustmaster continue | FP 












a étoffer sa gamme 

d’accessoires 

originaux, dédiés a 
des types de jeu particuliers. 
Aprés la planche de surf, voici 
venir le guidon de moto. Il se 
branche sur le port manette. 
Le bouton d'accélération a 





satisfaisant, surat si vous 
jouez sur une chaise 
tournante, qui donne plus 
l'impression d’étre en selle. 
Mais, les commandes sont un 
peu trop molles. Cela reste un 
peu cher, mais pour les 
fondus de jeux de moto, 

















‘Store : Onimusha C 


‘so: Coltret3 begue Coffret FF.10: Chaine + Pendentif et 1 Bague 


1 Chaine 









Prix: CD en Coffrets 
2cds=170F Scds=245F 
4cds=299 
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jande a recopier ‘sur papier libre et a retourner a : KONCI 
123 bd Voltaire 75011 Paris téléphone: 01 44 93 51 30 ou 01 44 93 03 28, Métro Voltaire Ligne 9 


O cheoue O ca A LODRE DE KONCI 
frais de port fortat 30F (otfert pour toute commande A partir de SODF )delals de livraision 2 jours en 


colissimo et recommandé (Etranger et DOM-TOM ) frais de port oF _n°de client. 








l'investissement en vaut la 
Peine. M 

Prix: 549 F 

(soit 83,70 euros), 

par Thrustmaster. 

Note: tok 


été remplacé par une poignée 
de gaz. Il tourne sur deux 
axes différents: l'un sur le 
plan horizontal, et l'autre sur 
le plan latéral. 

Vous pourrez donc 
tourner le guidon ge 
fagon 
traditionnelle, 
comme sur un vélo, 
ou alors, l’incliner vers 
les cétés. Cette 
derniére caractéristique 
simule en fait la force 
centrifuge, qui ne permet 
Pas de braquer son 
guidon, comme si la moto 
était a l'arrét. L'accessoire 
se fixe soit sur une table, 
soit sous vos fesses (en 
vous asseyant dessus). Le 
résultat est plutét 













oici le premier volant 
compatible PSone- 
PS2, qui exploite le 
retour de force. 
Contrairement a celui de 
Logitech, ce volant de Bigben 
se branche sur le port 
manette classique, et non sur 
le port USB. Ce qui le rend 
compatible avec tous les jeux 


réussi, méme si cela fatigue 
énormément les mains. Bien 
sr, ce volant propose 
plusieurs modes dans la 
maniabilité: digital, 
analogique ou NegCon. Bref, 
le Speedforce 2 est une 
véritable réussite. Et son prix 
abordable en fera un succés 






de course fonctionnant sur certain. Bf 

une console Sony. Mais, Prix: 499 F 
l'avantage de ce volant est (soit 76,08 euros), 
qu’il simule aussi un vrai par Bigben. 

retour de force, a partir des Note: 






vibrations destinées 4 la Dual 
Shock. Ainsi, vous pourrez 
jouer a Colin McRae Rallye 
avec ou sans le retour de 
force. De plus, le retour de 
force peut étre actionné 
simultanément 
avec les 
vibrations. 
Leffet rendu 
est assez 





























Bons plans! 


cheter une PS2 encore ou 1699F. De plus, la chaine 
moins cher que le prix organise aussi un concours a 
public, c’est possible occasion de la sortie du film 


avec Score Games, a Le Seigneur des Anneaux, avec 


condition d’avoir gardé sa un lecteur DVD, des jeux, des 
vieille PS: Score Games figurines, et autres goodies a 
reprend les PSone a 500 F, et gagner. Voila deux bonnes 

les PS classiques a 300 F, en raisons pour se rendre chez 
bons d’achat pour PS2. Ainsi, eux! Attention, offres valables 


elle ne vaudra plus que 1499F jusqu’au 31 décembre 2001. 


Le marche aux puces 


Accessoires pour consoles de jeux . 
Playstation”- Dreamcast’- Game Boy’! 
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Un seul click s it pour y Accéder : 


www.jeuxvideoimport.com 


Avec plus.de2000 produits toujours 
disponibles, le Site neoayato est une 
référence en laymatié¢re. Catalogue 
en ligne, paiement sécurisé assuré 
fia net, livraison dans toutesta france 
en 48 heures et les meilleurs paddle |, 
France sont quelque 


fait de notre site l¢.N 
néo géo, super famif 

playstation 1/2, dreg 
mégadrive, 3Do.. 


Pour tous renseigi 


BON DE COMMANDE (remplir en majuscules SVP) a retourner ou a recopier sur papier libre 
a GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS 


Code postal... 
Prénom.. 
Adresse... 





Toutes nos expéditions, 
s'effectuent 




















== Frais de port (184 K7:35F /+de 4 K7: SOF) 


Total a payer + port 
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VetLectTron=zqQue sans j/ronmtrreres 


L’expérience d’un grand groupe international. 
Une livraison en 24 ou 48 heures de votre colis 
Une société uniquement spécialisée sur Internet. 
Un support client rapide et toujours disponible 
Une gamme de produits compléte et 4 petits prix 


Diverses formes de palements s@curi: 
—— 


LES PRODUITS DU mois 


PLAYSTATION 2 : NEO : 


DIVERS : CARTES A PUCES ‘SOLD’ - 


nt disponibles par pack de 


la plus haute qualité 


GAME BOY ADV ANCE: HIT FLASHER GAME BOY ADV AMCE : 


duit indisr 


GAMECUBE : CABLE S—VIDEO 


on 2 ét Dreamcast 


Son prix : 69,95F (10,66 €) 


DVD REGION H 
nt bridées pour ne lire que les 
© qui veux dire que s 


a 
films récents - e! $1 bien moins che 
(Etats Unis Asie ne peuvent PA 


empé 
une astuce disp 


Le kit DVD Régic 


CONT ACTIINFORM ATION: 


divineo.cor 


0 France 


www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles | 


Passez commande par téléphone, 


et faites vous livrer directement 
chezvous! 01.60.16.42.32 


JEUX IMPORT : 


Tarifs imbattable alors 


“Or Contactez Nous !!! 


CAble Link PS2: 79 frs DREAMCAST : 


Cable de liaison 

NeoGeo POCKET-Dreamcast .. 299 frs 
DC Gun....... : . 299 frs 
Cartes Mémoires 

1mo/2mo/4mo. z . 69/79/99 frs 
Nexus 2mo/4mo/16mo 

avec cable | -.- 149/199/299 frs 
Modem 56K avec navigateur . 

Gachettes de remplacement 

Carte mémoire vibrante 4Mo 

DC Pistol 

Coque console translucide 

Coque VMS translucide 

Cable S-Video ., 

Rallonge manette 

Gun sans fil 


PLAYSTATION / PS One/ PS2: 


Cable RGB PS1/PS2 . 

PS Hacker ou Puce + cable RGB . 
Falcon Light Gun + pointeur laser 
Adaptateur Allume-Cigare PS One .. 
Memory Card 120 Blocks PS1 

Link Cable PS1 

Rallonge manette .......... 

Manette PS2 Turbo+Ralenti . 
Télécommande PS2 

Guitare PSX.. carte Mémoire NGC : 299 try 
Bloc Alim PS1 Auto-voltage . 

Bloc Alim PS2 Jap Auto-Voltage . 


Cable AV GameCube = 79 fr 


J League 
Winning Eleven 5 


Cable S-Video NGC: 99 frs 


Cable DC -> PC : 289 frs 


Tel : 01.60.16.42.32 
Livraison sous 24h/48h Fax : 01.60.16.19.77 
Pour toutes questions, Ouvert du Lundi au Samedi 
n'hesitez pas G nous contacter ! de 9h00 4 19h00 Non-Stop! 


za 
WWW.FL-GAMES.COM 


Passez commande par CB par téléphone ou par chéques / mandats [= 
Par courrier G fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge 
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120 Rue de Rome 
_18006 Marseille 

















>) ACCESSOIRES 








Passez tous vos jeux 
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S EU | y 5 yy) sans perte de garantie! 
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ABSOLUTEGAMES.FR 
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Passez commande par CB par téléphone ou par chéque / mandat par 
courrier @ AbsoluteGames.Fr 4 Rue de Rome 13006 Marseilie 


press wrmcmagee bees 
















at E TEPER Pas 


) | vous est deja > a 
arrive au moins Ciao Ae 
== une fois dans votre aagteante 
vie —ne mentez pas!-, oe : 
de vous retrouver dans q | elannul 
une situation fort 
embarrassante, portant is 
a confusion, et, Réda 
evidemment, a l'insu de 















ino dans la salle 



















: : —==z j = UF 
votre plein gré. Se faire Nee —— 7 itenas encore | 

é ais qu’est-ce 7 | |. pour longtemps ? 
surprendre le doigt dans que tu fais? | | om 
le nez derriére son volant | ) 


Attends, je crois ~ 
que ca vient 





a un feu rouge, péter 
dans un ascenseur et 
croiser votre voisine en Veantqual, 

sortant, ou encore | le Rotts AB Tes certaine que 
arriver en cours avec du ga naire Hone 
dentifrice sur les oreilles. 
A la rédaction, c’est 
monnaie courante, mais 
il y a une explication a 
tout! La preuve en 
images... 


Lexplication est simple. Zano, en 

/} Mangeant son sandwich thon- 

| Mayonnaise-frites de |’Aviation a 

| simplement tacheé son pull. Seghira, 
en Gucci, tente d’enlever la tache. 


E = Oups! Excusez-moi ! 


= mademoiselle ! | 
i - 
i 











—— = == 








/ —— - =| 
f= Aie! Mais que 
se passe-til ?... | 


Pas de panique, tout 
s'explique. Toxic a 
simplement ete 
fel=iueiin = ol=|p9-4=1p 10) | 
aveuglé par les packs | 
de 1664 qui'l portait. | 
La violence du choc a }} 





propulsé Toxic sur 
Seghira qui 
ramassait son stylo 
Vuitton tombe de sa 
poche Lagerfeld. 














i 












Mais dis donc, elle est 
ridicule la tienne! T’as vu 
la taille de la mienne ? 


= 





Ecoute mon dindon, 
quand la tienne aura 
l'age de la mienne, 
on en reparlera OK ? 











3 jee Rends-moi 
i a jE Lines balles 10! 








explication coule de source: le distributeur est bloqué, 
et Switch s'est fait carotter ses balles 10. Il est super 
véner et on le comprend. 


















Encore une fois, 
Vexplication est 
toute simple: 

IN iiifefe fete tnayet=lir=lin 
Sa toute 
nouvelle montre 
GPS avec celle 
(o[=Mialelny=) 
premier 
Maquettiste, 
mais néanmoins 
ami. Comme | 
quoi... 























Ah Ga, c'est 
Pas commun! | 







Waouh !!! 
Si seulement 

mon mec avait 
la méme! 











Alors les filles, impressionnées ? 





‘ ily en a une, est 
se] encore une fois toute 
mead simple: AHL avait 
i planque une photo de 

son grand ami Guy | 
Roux et a passe l’apres 
midi 4 se rincer ceil en |} 
toute tranquillité. On le 
croit pas ga! 








lly a bien sar un truc! 

Kael montrait simplement 
aux deux maquettistes sa 
nouvelle paire de pompes 


} achetée la veille a Go 


Sport... Qu’alliez-vous donc 
imaginer ?... 















seial 
je du slip ¥ N 









ous Paurez certainement remarqué, 
le succés de « Qui veut gagner des 
millions ? » n'est plus A démontrer. 
Les candidats, aprés avoir dépensé 
quelques dizaines de francs au téléphone, 


espérent étre sélectionnés pour s‘asseoir a 





cété du grand Jean-Pierre, boire un verre d'eau 
Le vainqueur du mois de novembre est 


incontestablement Stéphane Entem 
gen aramail.com : j 

a a Maa dans les Ywelines. {i m’a envoy! 
qui 





bien fraiche et tenter de gagner quelques 


millions c’euros en répondant a différentes 


questions. Pourtant, ce jeu n’est pas une 
= te. Les nouveauté: je me souviens avoir participé & une 

par e-mail une ora eur, ranchement 6preuve de ce genre, il y a longtemps, fort 

trucages sont excellents et | eH " erie bien placé p g silly 9g Ps, 

noir, m’a fait rire aux larmes, @ Le on dit chez longtemps, dans un pays lointain, si lointain... Les 

’ " if ne. = Ete a > A 

pour savoir de Te eatin ». HW remporte un régles étaient 4 peu prés les mémes, seules les 

“rem en GConsoles+ et Ree He 7 questions et le présentateur étaient différents. 

abonnem 3 boite aux le! b 

Fi; mois, dans sa 
magazine, chaque 


Bomboy, question de taille 
Bien joue! 


ATTENTION, MON CHER UN PIGEON 
BomBoy ! c'est La VoYAGEUR A UN AM)... 
QUESTION A 3 ECUS«.. MAIS ATTENTION !! 

Vous PouVEZ ENVOYER. IL NE Vous 
RESTE 
QU’UNE 


NS 1) 


4 
SEMAINE FouR PW) 


¢ QUESTION : 


S.A TELEVISION SER { BEUH... FA, 
DANS SOOANS PouR s ST HESITE ve. FAUT 
' DIRE QU'V'EN A QUi 
@® asrurir © ¢e Foor eta kRo SONT TENTANTES, 
| @MANIPULER = LE POGNON me COMME: CAs 
3 





Pas de doute, Sonic ta 
race! 


Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du C 








AMATE LE MEC! 


le P = Woici ce qu’Amate 

“J AmateP@aal, com 

me demande: « J'ai plein de questions a 
vous poser. 1/ Quand sortira la Game 
Cube en France? 2/ Est-ce que ca vaut le 
coup d'acheter une Game Cube quand on 
a déja un gros PC? 3/ Nintendo va-t-il 
faire des jeux sur PC? 4/ Mes amis me 
conseillent la PlayStation 2 ou la Xbox. 
Comment leur faire comprendre que la 
Game Cube est 200 fois mieux? 

5/ J'ai 21 ans, Est-ce mieux de continuer 
a jouer sur PC ou bien sur Game Cube? 
6/ Pourquoi pas de site Internet 
Consoles+ ? 7/ Y aura-t-il un jour un PC+ 
comme il existe aujourd'hui un 
Consoles+ ? 8/ Quels sont les jeux 
prévus pour la\sortie officielle de la 
Game Cube? ». 





@ Salut kéké. 1/ C’est le genre de 
question que je ne recois jamais, 
ca me fait plaisir d’y répondre. 
Sérieusement les gars, vous lisez 
Consoles+ tous les mois ou pas? 
Je réponds a cette question au 
moins trois fois par numéro. 
Faudrait arréter de me prendre 
pour un kéké quand méme ! Il n’y 


Le petit Guigui 
lepetitquigui@aol.com 


00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


(@Nsotes 





Il est trop pas net Las Ne vraiment 
trop pas! 


a pas de date précise concernant 
la sortie de la Game Cube en 
France. On pense que ce sera 
pour le printemps prochain, mais 
c’est juste une supposition. 

2/ Deux univers s’affrontent, et se 
sont toujours affrontés: celui des 
PC et celui des consoles de 
salon. On trouve des jeux sur PC 
qui n’existent pas sur console et 
inversement. Parfois, on trouve 
des jeux qui existent a la fois sur 
console et sur PC. Mais il y a une 
chose qu’on ne trouvera jamais 
sur PG, ce sont les jeux Nintendo. 
Pas question de voir arriver un 
Mario ou un Luigi sur PC (sauf si 
tu as un émulateur, mais ga, c’est 
une autre histoire). Donc, si tu 
possédes un PG, aussi puissant 
soit-il, et que tu aimes les 
derniers jeux Nintendo, tu n’as 
pas le choix: achéte une Game 
Cube! 3/ Je viens de répondre a 
ta question: non, Nintendo ne 
sortira jamais de jeu sur PC. 

4/ Je n’en sais rien. En leur 
faisant un petit dessin. Tu sais, 
pour l’instant, on ignore ce que la 
Xbox et la Game Cube ont 
vraiment dans le ventre. Je pense 
que d'ici le printemps prochain, 


Laurent Sagnard. 
j.p.l.\@wanadoo.fr 
100% PUR Jus 


CoNisorzes tl 


WANTED 





Allez les Verts, allez les Verts 
(c'est bon ?). 


on en saura un peu plus sur ces 
deux consoles et que toi et tes 
amis serez enfin aptes a juger de 
la puissance de chacune de ces 
machines. Ensuite, ce sera 
’heure de reprendre tous en 
chceur le refrain qu’on vous 
serine depuis plus de dix ans: ce 
qui est important, c’est la qualité 
des jeux pas les prouesses 
supposées d'une machine... 

5/ Il n'y a pas d’age pour jouer 
sur PC ou sur console. Fais ce 
que bon te semble. 6/ Je n’en 
sais rien. Il en a été question il y a 
quelques années, au début de la 
mode Internet et des start down. 
Puis, hop! plus rien. 7/ Trop pas. 
Notre truc a nous ce sont les 
consoles, et rien d’autre... méme 
si nous posseédons (presque) tous 
un PC ala maison pour jouer! 

8/ A priori, les mémes qu’au 
Japon: Super Monkey Ball, Wave 
Race Blue Storm et Luigi 
Mansion. D’autres jeux seront 
bien évidemment disponibles a la 
sortie de la console, comme le 
fabuleux Star Wars de LucasArts 
(édité par Ubi Soft) que nous 
sommes nombreux a attendre. 
Ga va faire mal! 


Karim Talbi - 92 Nanterre. 
_fimk.fonfon@wanadoo.fr fonfon@wanadoo.fr 


| Gnisotesiis 





Hey Karim, ou kTalbi ta photo ? 
Arf arf arf! 





PAIRE DE 
REBER 


Romain Reber 

frdemarco@hotmail.com 
Suisse mais néanmoins lecteur de 
Consoles+, me demande: « 1/ N’ayant ni 
la patience d’attendre la sortie de la 
Game Cube ni l'envie de me contenter 
d'une Game Boy Advance, je vais acheter 
la PlayStation 2. Excepté les jeux de 
course, quels sont les trois jeux qu'il me 
faut posséder, tous genres confondus? 
2/ Etant un inconditionnel de Dragon 
BallZ et GT, est-ce qu'un épisode de 
cette série verra le jour sur 
PlayStation 2? 3/ Pour finir, la version 
PlayStation 2 de Max Payne vaudra-t- 
elle le coup ou sera-t-elle moins bonne 
que son homologue sur PC? », 


Salut kéké. 1/ Avec la baisse de 
prix de la PlayStation 2 et le 
nombre de hits programmes d'ici 
ala fin de l'année, cette console 
constitue un excellent 
investissement. Les meilleurs 
jeux, excepté Gran Turismo 3, 
sont a mon avis: Devil May Cry, 
Half-Life et Silent Hill 2. On ne fait 
pas dans la dentelle, mais nous 
ne sommes pas Ia non plus pour 
tricoter. 2/ Lors du dernier salon 
de I’E3 a Los Angeles, nous avons 





Maxime Fargier - 74 Annecy. 
prodigy.max42@caramail.com 


D% consoles, 100% jeu, 10030 


SSIES 


THE LEGEND OF ZELDA: 
SARIA'S SECRET, 
lenouvel episodede la saga” 
if sur NGC 


NINTENDO» 


C'est en Fargiant qu’on devient 
Fargieron. Ben oui. 


Bilsolzsa) 189 





vu une bréve présentation d’un 
nouvel épisode de Dragon 

BallZ. J’ai appris que ce jeu ne 
sortirait qu’aux Etats-Unis, hélas! 
3/ A l'heure oi je te réponds, je 
n’ai pas encore eu la chance de 
voir tourner sur PlayStation 2 le 
jeu Max Payne. Si l’adaptation est 
aussi réussie que celle d’Half-Life, 
on devrait se régaler! Just wait 
and see... 


VAS-Y FRANCO 


Franco a quelques questions a 

me poser: « 1/ La PlayStation 2 
coiite maintenant 1990 francs. Penses- 
tu qu’elle baissera encore d'ici Noél? 
2/ Quel jeu me conseilles-tu entre 
Onimusha, Red Faction et Devil May Cry? 
3/ Quand sortent The Getaway et Virtua 
Tennis 2 sur PlayStation 2? 4/ A quand 
la sortie de Black & White sur PSone? ». 


@ Salut kéké. 1/ Et puis quoi 
encore? Tu la veux a combien? 
490 francs? Allez, je suis bon 
prince, pour tout achat d’une 
PlayStation 2, une deuxiéme PS2 
vous est offerte avec un soda et 
une barquette de frites! Enfin 
camarade Franco, comment 
veux-tu que la console 
PlayStation 2 baisse encore pour 
Noél alors qu’elle vient tout juste 
de voir son prix diminuer de 
1000 francs. Allez, prends ta 
température, un petit suppo et au 
lit! 2/ Ce sont trois jeux assez 
différents. Onimusha me fait 
beaucoup penser a Resident Evil. 


Stephan Bourgeois, 
95 Frepillon. 


SILE NGS L2 
SANG iS PANIOUE !!! 


Red Faction est un bon Doom- 
like, mais Half-Life est bien 
meilleur. Devil May Cry, quant a 
lui, est un Resident Evil-like hyper 
bourrin mais techniquement trés 
impressionnant. Je ne connais 
pas tes goiits, alors je ne peux 
pas te conseiller sur ce coup-la. 
Moi, j’ai une forte attirance pour 
Half-Life. 3/ Je ne sais pas du 
tout. Pour I’instant, ces titres 
n’apparaissent pas sur les 
plannings PlayStation 2 des 
éditeurs. 4/ Je doute que Black & 
White sorte sur PSone. 


BEN AU 
CASQUE 


(c}- de m’appelle Benjamin, j'ai 
19ans et cela fait 14 ans que je 
suis un gamer. Voici mes questions: 
1/Ze Killer, oft es-tu? 2/ Quand sortira 
Devil May Cry? 3/ Est-ce que Metal Gear 
Solid 2 est en vente au Japon? 

4/ Pour mettre la rage aux fans de 
Dragon Ball, je peux suivre la série a la 
télé sur TMC. 5/ Je ne trouve nulle part 
le jeu Megaman X 5. Est-ce normal? 

6/ Final Fantasy X, on l'aura quand en 
version officielle? 7/ Brava a Arioch 
pour la synthése de Ken le Survivant 
dans le numéro d’octobre ». 


@ Salut kéké. Quatorze ans que 
tu joues aux jeux vidéo au lieu de 
réviser tes lecons? Ah bravo les 
comédiens, c’est du joli! 1/ Ze 
killer est toujours en 
convalescence dans son ashram. 


Stéphane Guillien 
stephane.guillien@free.fr 


Lara Croft: 


Une magnifique couverture a 
conserver au frais. 


LE PRIX 


D’EDDY KACE 


Vivian Sellier (viviansellier@net-up.com) 

gagne le prix d’Eddy Kace du mois. La couverture 
qu’il m’a envoyée est franchement réussie. Les 
détourages des différents personnages et autres 
accessoires sont précis et la mise en page tres 
pro. Seul fantasme de Vivian, le prix du magazine: 
20 francs. Faire gagner 25 Dodge Viper, bon 





Je test qui casse tout! 





esprit, mais un magazine a 20 francs, pas 
question! Vivian recevra le prochain numéro de Consoles+ dédicacé par 


toute l’équipe. Brava! 


Je ne sais pas encore quand il 
reviendra. 2/ Devil May Cry verra 
le jour en décembre en France. 
3/ Metal Gear Solid 2 sort d’abord 
aux Etats-Unis a la fin du mois de 
novembre (le jeu sera testé le 
mois prochain dans Consoles+), 
puis au Japon, au mois de 
décembre donc. 4/ Pas la peine 
de te mettre dans ces états: tous 
ceux qui ont la télé par cable ou 
par satellite regoivent TMC et par 
conséquent, les feuilletons de 
Dragon Ball. 5/ Ce n’est pas 
normal du tout. Nous avons testé 
Ge jeu en version officielle il y a 
plusieurs mois maintenant et il 
devrait étre disponible depuis 
longtemps en magasins. 

6/ L’année prochaine trés 
certainement. Mais quand 
exactement, je n’en ai absolument 
aucune idée. 7/ Heu, coco, je te 
signales qu’Arioch n’écrit plus 
dans le magazine depuis 
presque... six mois maintenant. 
Tu pourrais suivre un peu, non? 
Je passe le compliment a son 
successeur, ne t’inquiéte pas. 
Tchao 


Trunks le Sayan 
trunkslesayan@aol.com 


‘SM hil 2 W Le hit qi "toe-9e8*, 
a le (expression ae 
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Un bon hamster a tous les repas, 
y a qu’ca d'vrai. 


UN PEDRO 
DANS LE VIN 


Luigi et Pedro me posent 

quelques questions: « 1/ On 
aimerait savoir s’il y a le retour de force 
sur le GunCon 2, comme dans les salles 
arcade, et quel est le prix de cet 
accessoire? 2/ Quel sera le prix de Time 
Crisis 2? 3/ Combien coitera Final 
Fantasy X sur PlayStation 2? 4/ Resident 
Evil 4 en exclusivité sur Game Cube: info 
ou intox? », 


@ Salut kéké. 1/ Non, bien qu’il 
soit nouveau, le GunCon 2 n’est 
pas équipé de retour de force. 
C’est bien dommage d’ailleurs. Le 
GunCon2, G-Con 2 comme on 
lappelle, coiite 249 francs. 

2/ Time Crisis 2 cote 399 francs, 
sans le G-Con 2. On trouve un 
bundle (jeu Time Crisis 2 et 
G-Con 2) pour 569 francs. Sony 
m’annonce une chose importante: 
le Gun G-Con 45 qui était vendu 
avec Time Crisis sur PSone est 
compatible avec le nouveau Time 


Yves Bouvier - 74 Albertville. 
nagalta@aol.com 


Tous los 
Jeux, 
Testes 





Shenmue Ill, Resident Evil 6... Ben 
voyons! Portenawak 2, oui! 


Tekken 4 aa 
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Crisis 2 sur PlayStation 2. Ga te 
va comme réponse mon ami? 

3/ Je pense que le jeu devrait 
codter environ 400 francs, voire 
450 francs. Il est encore 
beaucoup trop t6ét pour en donner 
le prix, alors qu’il n’est pas encore 
annoncé en version officielle. 

4/ Les photos de Bio Hazard que 
nous avons publiées le mois 
dernier sont celles du premier 
épisode. C’est cette version, 
entiérement « remasterisée», que 
les possesseurs de Game Cube 
auront la joie de découvrir au 
printemps prochain. 


TATER LE 
GOUJON 


Adrien Goujon va a la péche aux 

infos « 1/ Sortira-t-il un jour un 
Mario Kart Advance 2? 2/ Quelle est la 
date de sortie de Tony Hawk's Pro 
Skater 3 sur Game Boy Advance 3? 
3/ Existera-t-il un jour des autocollants 
pour la Game Boy Advance? Si oui, 
combien cofiteront-ils? 4/ Est-ce qu'il y 
a une chance pour que vous remettiez 
lancienne maquette? Je n’aime pas du 
tout la nouvelle. 5/ Quand sortira le 
nouveau Pokémon sur Game Boy 
Advance? G/ Pouvez-vous me dire si 
dans Mario Kart Advance il y a un 
personnage caché? Des codes secrets? 
7/ Pouvez-vous publier ma lettre? ». 


@ Salut kéké. 1/ Je ne le pense 
pas. Jamais, j’ai bien dit jamais, 
Nintendo n’a sorti sur une méme 
console deux versions de Mario 
Kart. Il y en a eu une sur Super 
Nintendo, une sur Nintendo 64, et 
il y ade fortes chances qu'il n'y 
en ait qu’une sur Game Boy 
Advance. 2/ Tony Hawk’s Pro 
Skater est déja disponible sur 
Game Boy Advance. Le troisigme 
‘épisode (qui est disponible sur 
PlayStation 2) n’est pas encore 
prévu sur la portable de 
Nintendo, il ne peut donc pas, 
par conséquent, étre sorti. 

3/ Il existe déja des autocollants 
pour les portables de Nintendo... 
mais tout le monde ne peut pas 
en profiter. Nintendo a fait 
Parvenir a quelques journalistes, 
un pack collector de Zelda dans 
lequel tu trouves un boomerang, 
les deux jeux Game Boy Color, 
un T-Shirt, deux pin’s ainsi que 
deux caches autocollants: un 
pour la Game Boy Color, un autre 
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pour la Game Boy Advance. En 
ce qui concerne les autocollants, 
je suis certain que tu peux en 
trouver dans les boutiques 
spécialisées. Si ca coiite plus de 
50 balles, je veux bien me faire 
moine ou Taliban. 4/ Aucune 
chance mon ami! La nouvelle 
maquette est la, et elle y est pour 
longtemps... tout du moins 
jusqu’a ce qu’on en change. 

5/ Pokémon Silver devrait étre 
disponible a I’heure ow tu lis ces 
lignes. S’il ne l’est pas, il devrait 
l’6tre dans les semaines qui 
viennent. 6/ Je n’ai pas trouvé de 
personnage caché dans Mario 
Kart Advance. J’ai débloqué les 
vingt circuits cachés, mais je n’ai 
pas trouvé de nouveau pilote. II 
n’y a pas de codes secrets dans 
ce jeu. 7/ Pas question de publier 
ta lettre. Tu me prends pour un 
kéké ou quoi? 


SANTAGADA 


Emmanuel Santaga 

jason.cool@wanadoo.fr 
se pose des tas de questions « 1/ Je 
voudrais savoir si vous avez l'astuce 
concernant la ville cachée de Driver? 
2/ Je vais avoir la PlayStation 2 
prochainement. Est-ce que je pourrai 
lire les DVD vidéo avec cette console 
sans rajouter quoi que ce soit ? 
3/Y aura-il une suite a Evil Dead: Hail to 
the King? 4/ Quels sont les meilleurs 
jeux sur PlayStation 2 a acheter 
durgence? 5/ Au fait, ne me nomme pas 
Manu, ni Jason, d’accord? », 


BH Salut keéké. 1/ Toutes les 
questions qui concernent des 
astuces pour les jeux doivent étre 
posées a notre cher et tendre 
mytho d’lbiza, mais néanmoins 
kéké, Kael: 

kael2@wanadoo.fr_ 

d’accord ? 2/ Oui. A la différence 
des premiéres consoles 
japonaises, pour lesquelles il 
fallait passer par un programme 
spécial enregistré sur la carte- 
mémoire, les PlayStation 2 
vendues actuellement en France 
lisent directement les DVD vidéo. 
Tu ouvres le tiroir, tu mets le DVD 
a l'intérieur, tu refermes et le film 
se lance. C’est pas beau la vie? 
A1990 francs, maintenant on 
peut le dire, la PlayStation 2 vaut 
vraiment le coup. 3/ Pour le 
moment, aucune suite n’est 
annoncée. 4/ La fin d’année est 


chargée en grosses nouveautés 
sur PlayStation 2: Airblade, Tony 
Hawk's Pro Skater3, Half-Life, 
Silent Hill 2, Devil May Cry, Jak 
and Daxter... rien que du beau et 
du bon. 5/ Pas de probleme 
Manu, houps! Jason, ah merde! 
heu, kéké. C’est bon? 


JEUNE OLIVIER 


Olivier Lejeune a 11 ans. Et voici 

ce qu'il m’écrit: « J'achete 
réguliérement votre journal que j'aime 
bien lire. Mais j'ai quand méme un 
reproche a faire. Les photos sont trop 
sombres. Par exemple la Légende de 
Zelda sur Game Cube dans le 
numéro 117. Je trouve que c’est 
dommage. Pouvez-vous améliorer la 
qualité de vos photos? » 


@ Salut kéké. Les images que 
nous avons regues de Zelda sont 
Celles qui nous ont été fournies 
Par notre correspondant 
permanent au Japon. Au péril de 
sa vie, Kagotani sana 
photographié quelques 
séquences du jeu alors que 
c’était rigoureusement interdit. 
Elles sont un peu sombres, c’est 
vrai, mais il ne faut pas trop lui en 
vouloir sur ce coup, n’est-ce 
pas? Promis, la prochaine fois, 
les images seront plus claires. 


VAS-Y JANOT 


Antoine 

antoine182@aol.com 
se fait aussi appeler Janot Nimes. Il en 
profite pour me poser quelques 
questions: « [I parait qu'il ya une 
pétition contre le prochain Zelda sur 
Nintendo Game Cube comme quoi il est 
trop honteux. Si elle existe, pourriez- 
vous en faire profiter les lecteurs de 
Consoles+. Je trouve que ce titre est un 
jeu pour la Game Boy Advance et non 
pas pour la Nintendo Game Cube. Ne pas 
utiliser de 3D avec une console comme 
la Game Cube, c’est un comble! », 


§ Salut kéké. J'ai en effet entendu 
parler d’une telle pétition. Je crois 
méme l’'avoir regue sur mon e- 
mail. N’'y ayant porté aucune 
attention particuliére, je I’ai 
automatiquement mis ala 
poubelle. Ben quoi, c’est vrai: 
croyez-vous vraiment que c’est en 
envoyant une pétition que vous 
allez faire changer d’avis 
Miyamoto? II n’a jamais raté un 
jeu de sa vie, le brave homme. 
Alors, avant de lancer une pétition, 
quelle qu’elle soit, je vous 
demanderai, non pas de vous 


arréter, mais de voir ce que 
donneront les prochaines images 
du jeu. OK? Pour en revenir ala 
3D, ce n’est pas pour moi la chose 
la plus importante. Je pense 
n’avoir jamais pris autant de plaisir 
a jouer a Zelda que sur Super 
Nintendo. L’apport de la 3D, c’est 
bien, mais ca ne fait pas 
forcément un bon jeu pour autant. 
Le prochain Zelda sur Game Cube 
sera en 3D. Seul le personnage a 
des allures de bonhomme en 2D, 
ce qui est bien différent. 


PEREZ TROIKA 


« Salut. Je m’appelle Benoit. 

J'aimerais vous poser quelques 
questions: 1/ Est-ce que d'autres jeux 
Sega sont prévus sur PlayStation 2? Et 
si oui, lesquels? 2/ La PlayStation 2 est 
vendue actuellement 1990 francs. Je 
lai acheté 15 jours plus tét a 
2790 francs. Que penses-tu de cela? 
3/ Crois-tu que la Game Cube et la Xbox 
pourront faire face a la PlayStation 2? 
4/ Je trouve que les autres magazines 
de jeux vidéo parlent trop peu de GTA 3. 
Et toi, qu’en penses-tu? 5/ Es-tu fan de 
Fifa ou bien de ISS? Quelle équipe de 
foot supportes-tu? ». 


@ Salut kéké. 1/ Oui bien 
évidemment. J’ai posé la 
question a notre correspondant 
au Japon, Kagotani san, et voici 
la liste des jeux qu'il m’a donnée: 
Virtua Fighter 4, Space Channel 5 
Part 2, Crazy Taxi (déja 
disponible), la série Sega Sport 
2K2, Roomania 203, Rez et 
Sakura Taisen 5. Ga fait 
beaucoup, non? Mais c’est 
comme ¢a... 2/ Je pense que, 
comme nombre de personnes, tu 
n’étais pas au courant de la 
baisse de prix de la PlayStation 2. 
Sinon, tu aurais attendu deux 
semaines avant de l’acheter. On 
n’y peut rien, c’est comme ca. Je 
me suis déja fait avoir. Je m’étais 
abonné a Hebdogiciel pour deux 
ans (450 francs tout de méme). 
Deux mois plus tard, le magazine 
fermait ses portes et mon chéque 
était encaissé. J’étais vert de 
rage... Comme toi, je n’ai pas eu 
de chance sur ce coup-la. 

3/ Bien sir! La Game Cube et la 
Xbox ont toutes les chances de 
concurrencer la PlayStation 2. Le 
printemps va étre chaud dans 
l'univers des consoles. 4/ Ce 
n’est pas un choix de la part des 
confréres: les programmeurs de 
GTA 3 restent trés discrets sur la 
suite de leur nouveau jeu. Le 
distributeur en France, Take Two, 
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améme du mal a récupérer des 
versions de la maison mére en 
Angleterre pour permettre aux 
magazines francais d’en parler. 
Ce n’est pas de la mauvaise 
volonté, c’est comme ca. 

5/ Incontestablement, je préfére, 
et de loin, la série des 
International Superstar Soccer. 
Je ne supporte pas une équipe 
en particulier. J’aime quand une 
équipe joue bien... 


JEROME 
NATUREL 


« Salut. Voici mes questions: 

1/V a-t-il une date de sortie 
arrétée pour Final Fantasy X sur 
PlayStation 2? 2/ Un ami m’a dit que 
Metal Gear Solid 2 était définitivement 
annulé a cause de ce qui s'est passé aux 
Etats-Unis le 11 septembre dernier. Est- 
Ce vrai? » 


@ Salut keké. 1/ Comme je le 
répéte aujourd’hui pour la 
centiéme fois: non, aucune date 
n’est encore arrétée pour la sortie 
de Final Fantasy X en France. Ce 
sera certainement entre le 
printemps et I’été prochain. 

2/ Ton ami a trop joué a Barbie a 
la plage. Il est impossible qu’un 
tel jeu soit annulé. Il a coité 
tellement d'argent, et il va en 
rapporter tellement, qu'il est 
confirmé pour le mois de 
novembre aux Etats-Unis. 


CA ROULE 
PIERRE ? 


Pierre Cam 

pierre.cam@wanadoo.fr 
mécrit: « Salut kéké. 1/ Est-ce que 
Grandia 2 est traduit en francais. 
2/ Vaut-il mieux acheter un clavier 
Dreamcast ou bien acheter l’adaptateur 
clavier pour PC si on posséde déja un 
clavier PC? 3/ Pourquoi appelles-tu tout 
le monde kéké? Moi, j'aime bien! », 


@ Salut kéké. 1/ Non, Grandia 2 
est en anglais. C’est quand méme 
mieux qu’en japonais, non? 2/ Si 
tu as déja un clavier PC, pourquoi 
en acheter un deuxiéme? 
Maintenant, si tu n’as pas envie 
de brancher et débrancher 
continuellement ton clavier sur 
ton PC et ta Dreamcast, achéte- 
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toi un deuxiéme clavier! 3/ Pour 
lancer la mode. D’ailleurs, ga 
fonctionne trés bien: Brigitte 
Fontaine, une amie de longue 
date, a intitulé son nouvel album 
Kékéland. C’est pas beau ca? 


DAMIE! 


Damien Gournay 
dgournay@hotmail.com 
aimerait savoir des tas de choses: 
« 1/ Pourquoi dans ton magazine fais-tu 
si peu allusion a la Nintendo 64? 
2/ Pourquoi appelles-tu tout le monde 
kéké? 3/ Que me conseilles-tu: la Xbox 
ou la Game Cube? 4/ Vas-tu me 
publier? ». 


Salut kéké. 1/ Tout simplement, 
parce que l’actualité de la 
Nintendo 64 ne le permet pas! 
Les jeux se font de plus en plus 
rares sur cette console, et nous 
ne pouvons pas inventer des 
tests uniquement pour faire plaisir 
aux possesseurs de N64. 

2/ Je viens de répondre a cette 
question. Tout simplement pour 
lancer la mode et faire en sorte 
qu’un jour, le présentateur du 

20 heures débute son journal par 
un tonitruant: « Kékettes, kékés, 
bonsoir! ». C’est pour bientét, 
normalement. 3/ J’attends de voir 
les jeux sur Xbox avant de donner 
mon avis. Je pense quil va falloir 
attendre un an, voire dix-huit 
mois a compter de la date de 
sortie de la console (comme la 
PlayStation 2 en son temps), 
avant de voir de trés bons jeux. 


Alors, on pourra dire si telle ou 
telle console est plus intéressante 
que les autres. Pas avant. 

4/ Pas question! Tu me prends 
pour qui?... 


FERNAND DJ 


Raynau DJ'L 

raynaudjl@aol.com 
me demande: « 1/ A quand la sortie de 
la Game Cube? 2/ A quel prix sera-t-elle 
proposée? 3/ J'ai acheté une Game Boy 
Advance, j’‘aurais aimé savoir si un jeu 
de foothall était prévu sur cette 
console? 4/ Quel jeu dois-je m’acheter 
maintenant? 5/ On m’a dit que la Xbox 
sortait en décembre. Est-ce vrai? ». 


@ Salut kéké. 1/ La Game Cube 
est déja disponible au Japon. A 
l'heure ou tu liras ces lignes, la 
console sera également en vente 
aux Etats-Unis. En ce qui 
concerne la France, il faudra se 
montrer patient (comme toujours) 
et attendre trés certainement le 
printemps prochain. 2/ Je pense 
qu’elle sera vendue entre 1500 
et 1990 francs en version 
Officielle (entre 228 et 303 euros... 
¢a fait bizarre, non ?). 3/ Un jeu de 
football sur Game Boy Advance? 
Je n’en ai pas entendu parler, 
c'est d’ailleurs étonnant avec les 
grandes oreilles que j'ai! 4/ Tu 
parles sur Game Boy Advance? 
Mario Kart Super Circuit, Tony 
Hawk’s Pro Skater, Spiderman, 
F-Zero ou encore Wario Land 4. 
5/ La Xbox est disponible aux 
Etats-Unis depuis quelques jours 
maintenant, mais pas encore en 
France. Il va falloir attendre le 
Pére Noél du printemps pour 
Cela. 
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Sophie Bazin (16 32) 
Fax: 01 ligt pte 
ique Chagnaud 
aie 


Lyon 
Cetherine Laurent (0478626510) 


MARKETING 
Responsable marketing 
‘Anne Sophie Bowvetber (16 45) 

Iss 


Annie Perbal (17 5a) 
Maquette marketing 
Denis Berther 


FABRICATION 
Chef de fabrication 
Roger Grosjean (29 171 


SERVICE ABONNEMENTS 
Te: 0164812023 
France; 1 an (12 numéros) 
S45 F (TVA incuse) 
étrengertarf éoonari 
{an (12 numérns) : 457 F 
(tenis avon; nous consuiter) 
Belgique: 1 fois un an (12 numéros) : 3333 FB. 
Les réglements doivent étre effectués par chaque 
bancare/postal ou carte bancare 
BP 53, 77932 Perthes Cedex. 





fuente etc Patricia Feqgiona 
Wte commission paritaire: 0405 Leb 
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Directeur a 
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